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Huevos de Oro

as modas! jAh, las modas!

:Qué seria del mundo de los

juegos de ordenador sin

ellas? Esa inspiracion que,

de repente, parece atacar si-

multdneamente a puiados y

punados de estudios y com-
paiias, y todos, casualmente, deciden po-
nerse manos a la obra con desarrollos de jue-
gos que, quitandoles el nombre, parecen po-
llos de criadero: todos iguales. O, como
alternativa, lo contrario. Se basan en lo mis-
mo (guidn, estilo de juego o licencia), pero
eso si, cada uno tira por un lado, i te en-
cuentras con cinco o seis juegos que se lla-
man igual pero no tienen nada que ver entre
si, y ademds son de
distintas companias,
vy ya tienes el lio mon-
tado. No sabes cudl
es el que huscabas, y
te tienes que fiar del
dependiente de Ia
tienda para que te intente aclarar tal delirio.
;Que se pone de moda lo retro? Venga, a sa-
car versiones de juegos que triunfaron hace
anos, adaptadas a la tecnologia actual. ;Que
se pone de moda un personaje? Pues no hay
duda, series de juegos eternas y peliculas si
hacen falta. ;Que se pone de moda un géne-
ro, y ademds con Internet como soporte?
iPues a ello, chicos! Todas las compaiias

k& cuando la gallina
de los huevos de oro ya
esta exprimida, se la
acaba matando yy

grandes a meterse de cabeza, aunque luego
los juegos sélo se distribuyan en Estados
Unidos, y lleguen a Espaiia con retrasos de
meses. ;Que una obra literaria con 80 afos
de solera arrasa en el cine? Esta claro, hay
que sacar juegos que tengan que ver con ello,
y cuantos mas mejor... El quid de la cuestion
estd en la incoherencia que parece darse en
muchas de estas cuestiones, porque el pro-
blema no esté, tal como lo veo, en los juegos.
El problema estd en las estrategias, las poli-
ticas de desarrollo, produccion y distribu-
cion que las compaiiias asumen como co-
rrectas. Porque los juegos, y eso es lo irdni-
co, son muy buenos, en su mayoria. Pero
estas tendencias de negocio en plan “boom”
se convierten en la galli-
nade los huevos de oro.
Cuando ya estd exprimi-
da, la abrimos para sa-
carle mas oro. Y se aca-
ba matindola. Eidos,
por ejemplo, ha dicho
que Core ya no va a hacer mas «Tomb Rai-
der» y ha pasado la licencia a Crystal Dyna-
mics. Es facil darse cuenta de estas cosas.
Muchas de las novedades que encontraras
este mes en Micromania, comenzando por la

" portada, te indicaran que ciertas modas es-

tdn en su apogeo en el mundo del PC. Y ya
sabes, si no puedes con el enemigo, tnete a
él. ;Seré un esclavo de la moda?

Micromania | 5
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la redaccion

Santiago
Tejedor

Hay para
todos

nire los nuevos
Jjuegos de accion
hay una marcada

tendencia que
podemos apreciar en
titulos como «Breed» y
«Halo», que consiste
en dotar al género
accion de nuevas
posibilidades, basadas
en el control de toda
clase de vehiculos.
Ahora estamos ante
otro nuevo ejemplo,
con «UT 2004». Pero
ademads hemos de
evaluarlo en
conjuncion con una
vocacion de juego
mulfiusuario masivo.
Esto ya lo habiamos
visto en «Battlefield
1942» pero en una
dimension mucho
menor: Asi, pensando
en tomar parte en
batallas del calibre de
«UT 2004» no vamos a
poder resistimos...

tari ha concre-

tado algunas

de las caracte-

risticas que es-
A tardn presen-
tes en uno de los desarrollos
clave para el proximo ano.
Al igual que su predecesor,
«Unreal Tournament 2004»
nos presentara futuristas
gladiadores enfrentados en-
tre si, conectando hasta 32
jugadores en una misma
arena. Pero esta vez, suman-
dose a las variantes de jue-
go ya conocidas y a los mo-
dificadores gratuitos que

Habra multitud de escenarios necesariamente
exteriores para poder albergar batallas masivas.

Micromania

Atari prepara «Unreal Tournament 2004»

Presentado en el pasado E3, el relevo de la serie «Unreal

Tournament» empieza a tomar forma, con innovadoras
aportaciones que trazaran el rumbo de la accion multijugador.

»NUEVOS JUEGOS »/DIGITAL EXTREMES/EPIC/ATARI »PC »ACCION »OTONO 2003

Basado en la tecnologia del motor Karma Physics, el proximo «UT 2004»
simulara movimientos reales y una compleja interaccion con el entorno.

han aparecido en la serie, se
incorporan nuevas modali-
dades de juego. El modo
“Assault” se ha redisefiado
completamente, ofreciendo
batallas en las que el reto de
los jugadores consistird en
atacar o defender bases,
para lo cual podran utilizar
una amplia variedad de ve-
hiculos como buggies hasta
tanques, hovercraft o aero-
naves y armamento defensi-
vo fijo. También aparece un
nuevo modo, “Onslaught”
que enfrenta a los jugadores
por equipos en escenarios

s Rt

Podran emplearse en la
batalla naves, tanques...
alterando drasticamente
las posibilidades de juego
multiusuarios conocidas.

de juego que tendran un ta-
mano realmente descomu-
nal. El objetivo en el desa-
rrollo de este modo es que
los jugadores tomen parte
en una verdadera “batalla
campal”, dando lugar a una
experiencia sin precedentes
dentro de la accién multiu-
suario. Para facilitar la coor-
dinacion de acciones entre
Jjugadores de un mismo ban-
do, se prepara un sistema de
comunicaciones por voz.
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Una de las novedades
mas significativas es el
apartado multijugador.

«Uru» nos lleva
mas alla
de «Myst»

Salto
de eje

»NUEVOS JUEGOS »CYAN
WORLDS, UBI SOFT »PC

» AVENTURA »FINALES
2003

s ras los éxitos mundia-
les de «Myst» y «Ri-
vens, en breve nos lle-

gard «Uru», lanueva aventu-

ra que toma a la tribu de los

D'ni como protagonistas.

Una vez mas volveremos a

la ya famosa Isla Nublada,

en un estilo de juego que
marco una época: libertad
para explorar bellos paisa-
jes, posibilidades nulas de
morir y perder en ¢l juego,
una gran cantidad de puzz-
les que resolver observando
las pistas que hay reparti-
das... En definitiva, una for-
ma diferente de entender el
entretenimiento, alejada de
los disparos y la velocidad.

Y por si fuera poco, los juga-

dores podran abonarse a un

mundo adicional en el que
podrin compartir sus expe-
riencias con otras personas.

El sistema de combate de «UXO» nos permitira, de forma sencilla, reali-

=
uno de los juegos mas im-
pactantes en desarrollo.
«Ultima X Odyssey» tiene
entre sus caracteristicas
mas innovadoras, un siste-

sey Adventure System, que

. asandose en el mo-
fl tor gréafico de «Un-
' real», promete ser

ma de juego llamado Odys-

Regreso a Britannia

La gran aventura

»NUEVOS JUEGOS »ORIGIN, ELECTRONIC ARTS »PC »ROL ONLINE »FEBRERO 2004

permitira que cada jugador
reciba misiones personali-
zadas, que desarrollard en
entornos privados sin la
molestia de otros seres.
Ademds, incorporard un
sistema de Virtudes, con el
que llegado el caso de do-
minarlas todas (son ocho),
podriamos convertimos en

zar golpes especiales en funcién del nivel de habilidad alcanzado.

el nuevo Avatar. Algo real-
mente complejo y duro,
pues dependerd de como
nos comportemos en el
juegoy el camino que siga-
mos. En cualquier caso, el
Jjuego estd muy avanzado,
pues ya se ha testeado “en
secreto”, acelerando asi el
lanzamiento.

Un espectacular combate entre
dos cazas, que acabara enseguida...

e

Un juego espacial de los creadores de «Blade»

iLo hispano marcha!

»N. JUEGOS » MERCURYSTEAM ENT.
»PC »ACCION »2004

« ruto del trabajo de antiguos traba-
| =m jadores de Rebel Act («Blade»)
I nosllega «Scrapland», un juego de
accion ambientado en un universo ficti-
cio. En el papel del robot D-Tritus nos
adentraremos en un universo tridimen-
sional formado por cientos de persona-
jes diferentes con los que conversar y
combatir, asi como apoderarnos de sus
naves y pilotarlas a gran velocidad mien-
tras luchamos contra los enemigos.

Revive la batalla de Inglaterra

Vivir peligrosamente

»N. JUEGOS » AEROPLANE HEAVEN, JUST FLIGHT / PC »SIMULACION » OCTUBRE 2003

, attle of Britain» es
. una expansion para
“w «Microsoft Combat
Flight Simulator 3» que nos
permitird revivir los meses
en los que la resistencia al

Ejército aleman por parte
de los ingleses salvé segura-
mente al mundo entero. A
través de 40 auténticas mi-
siones ordenadas cronologi-
camente (20 conlaRAFy 20

con la Luftwaffe) pilotare-
mos los once aviones mas
famosos de la época en las
mismas condiciones clima-
toldgicas y con los mismos
objetivos que entonces.

El bombardero
Heinkel He-111
sobrevuela el canal de
la Mancha.

EL LEGENDARIO guionista
Stan Lee ha sido fichado re-
cientemente por Activi-

sion como consul-
tor de caraala &
amplia lista de &
titulos que esta
compania pien-
sa desarrollar en
consola y PC basa-
dos en los stiperhéro-
es de los comics de Marvel.

DESDE EL PASADO 15 de
septiembre se encuentra dis-
ponible para descargar el
benchmark Aquamark3, el
primero gue Incorpora un
motor grafico 3D para Di-
rectX 9 asi como juegos de la
talla de «Aquanox», 1y 2,y
el proximo «SpellForces.

LA SEPARACION entre El-
DOS y Sports Interactive es
ya un hecho, «Championship
Manager 2003/04» sera el (-
timo juego que hacen juntos,
y ambos ya han manifestado
sus intenciones de sacar di-
ferentes productos a partir
de la proxima temporada.

KONAMI ha confirmado que
de cara a la campaiia de Na-
vidad dos de sus titulos mas
importantes en PS2 saldran
también en PC. Asi, podre-

mos disfrutar del deporte
rey en «Pro Evolution Soccer
3» y del terror en estado
puro de «Silent Hill 3».

CON UN PRESUPUESTO de
30 millones de dolares co-
menzara el proximo ano el
rodaje de la adaptacion al
cine del juego «BloodRayne».
La productora, Boll KG, es Ia
misma que esta detras de
las peliculas basadas en
«Alone in the Dark» o «The
House of the Dead». Asi que
tiene buena pinta.

Micromania
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Breves

ACCLAIM distribuira
los proximos juegos
de consola y PC de
Sega Europe en
Esparia, en virtud de
un acuerdo hecho
ptblico el pasado 3
de septiembre. Entre
los primeros titulos
se encuentra «Worms
3D» para PC.

«HALF-LIFE 2»
contara con tres
versiones diferentes
de cara a su
comercializacion. Una
con el individual, otra
ademas con el
multijugador y una
tercera denominada
Collector’s Edition.

UN JUEGO de trenes
para PC se prepara
en los estudios de
Just Trains para las
proximas semanas.
«Trainz Railway
Simulator 2004»
contara con 50
locomotoras con sus
cahinas en 3D y miles
de kilometros de
recorridos.

LA PELICULA “Sinbad
La leyenda de los
siete mares”, esta
siendo convertida a
juego de accion para
PC por parte de Atari.
Se espera que esté
para final de ano.

La interfaz de «Gun Metal» es bastante sencilla, con los indicadores de
estado abajo y un radar de situacion arriba como tinicos elementos.

A punto de lanzarse «Gun Metal»

Transformer

por un dia

»NUEVOS JUEGOS »Z0O DIGITAL »PC

»ACCION »OCTUBRE 2003

= un Metal» fue duran-

te el ano 2002 uno de

~los mejores juegos

del catdlogo de Xbox. Aho-
ra le toca el turno de com-
probar si en PC va a conse-
guir el mismo éxito. Am-
bientado en un lejano
planeta llamado Helios, an-
tiguamente una colonia de
la Tierra, vamos a convertir-
nos en un robot de ultima
generacion que debe desni-
velar el rumbo de la con-
tienda que enfrenta a los an-
tiguos pobladores de Helios
con los nuevos. Dicho robot
es una de las armas més so-

1 La ambientacion del juego nos muestra los
resultados de la guerra nuclear.

10 | Micromania

‘mente impresionan-

fisticadas creadas, /&
hasta el punto de |
poseer unas dimen-
siones verdadera-

tes (mide unos 10
metros de alto), una
gran cantidad de ar-
mamento y lo que es
mas importante, la posibi-
lidad de transformarse en
un avion de combate. Asi
nos enfrentaremos a lo lar-
go de 14 misiones a todo
tipo de enemigos, principal-
mente soldados, tanques y
fortalezas en tierra y otras
naves en el airve.

El rol futurista se llama «Shadow Vault»

A veces nos
transformaremos en

un caza de combate
para luchar

contra los enemigos
voladores.

Panico nuclear

»NUEVOS JUEGOS »MAYHEM STUDIOS, STRATEGY FIRST »PC »ROL, ESTRATEGIA

»PRIMAVERA 2004

‘ste juego estd ambien-

' tado en una historia de

wla Tierra alternativa,

en la que la amenaza nucle-
ar se ha convertido en una
triste realidad y el planeta
hace frente a sunueva situa-
cion. Asi, deberemos luchar
alolargo de 20 niveles en la
campana individual o en 10
mapas diferentes si lo hace-
mos contra otras personas
en Internet o LAN. En el pri-

mero de los casos, el juego
nos ofrece una treintena de
personajes diferentes tales
como médicos, ingenieros o
francotiradores por citar al-
gunos, cada uno con sus
puntos fuertes y débiles. De
entre ellos deberemos elegir
los que combatirdn de nues-
tro lado, teniendo en cuenta
que el mismo tipo de perso-
naje nos lo podremos en-
contrar en las filas rivales.

Con las reglas
3.5 de D&D

Espad
brﬁjerﬁly

»N. JUEGOS »TROIKA
GAMES, ATARI »PC »ROL
»DICIEMBRE 2003

= Un combate entre
nuestro grupo y
algunos monstruos.

= he Temple of Elemen-
| tal Evil» es una de las
. campanas de Dunge-
ons & Dragons mas famosas
desde su primera aparicion
en 1985 dentro de la serie
Greyhawk. Ahora, Gary Gy-
gax, su creador original, la
ha recreado en PC con las
nuevas reglas 3.5. Al frente
de un grupo de cinco perso-
najes veremos (ue una sen-
cilla mision de rescate se
convierte en una completa
odisea por salvar el mundo.
El juego usa un sistema de
combate por turnos y duran-
te el camino nos encontrare-
mos con los enemigos mas
clasicos de D&D, como gi-
gantes de la colina, hombres
lagarto o varias clases de de-
monios. De lujo para los se-
guidores de la D&D.

En total ademas, tendremos
30 habilidades tinicas y unos
40 tipos de acciones diferen-
tes. Por ello, sera importan-
te elegir con cuidado y
acierto nuestras tropas con
el objeto de hacer frente en
las mejores condiciones po-
sibles a los desafios que nos
propone «Shadow Vault»,
con el que se nos aseguran
incontables horas de diver-
sion y aventura.
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ACTUALIDAD

Segunda parte de «Ground Controb»
Contra el Imperio

»N. JUEGOS »NDA PRODUCTIONS, MASSIVE ENT.,
VIVENDI »PC »ESTRATEGIA »DICIEMBRE 2003

n el afio 2741 la gue-

1 1ra que asola la gala-

xia ha entrado en su

fase mas sangrienta. El mal-
vado Imperio ha tomado el
control de Morningstar Pri-
me, el dltimo planeta en po-
der de la Alianza. En el pa-
pel del capitdn de la Alianza
Jacob Angelus, deberemos
cambiar el rumbo de la lu-
cha del lado de la Alianza,
con la ayuda de una antigua
leyenda que descubriremos

S .L‘ = — . —-—
En algunas misiones controlaremos un grupo de
soldados por complicadas zonas, como este rio.

poco a poco. El juego pre-
senta un nuevo motor en
3D, que destaca especial-
mente por la fluidez en los
movimientos. Dispone de
un sistema en el que la es-
trategia debe ser planificada
con detalle antes de cada
batalla, para tener mayores
posibilidades. Y ademas dis-
pondra de un nuevo multiju-
gador que permitira a cual-
quier jugador unirse a una
partida a medias.

Tus consolas en el monitor del PC

iTodas para uno!

»HARDWARE »VENOM LTD »PC, XBOX, PS2, NGC,

PSONE »YA DISPONIBLE

niversal  Games

Console to PC Mo-

nitor Adapter es el
largo nombre de este apara-
to que nos permite tener co-
nectadas al mismo tiempo
al monitor del PC nuestras
consolas preferidas, al igual
que el propio ordenador. El
aparato soporta tanto
consolas  PAL
como NTSC y
no necesita de
fuente de ali-
mentacion exter-
na. Mediante un senci-
llo botén podemos selec-
cionar el origen de la

12 | Micromania

imagen en cualquier mo-
mento y disfrutar asi de
cualquiera de nuestras ma-
quinas con un clic. Y lo que
es mejor en el caso de las
consolas, con la resolucion
de un monitor de PC, supe-
rioraladelaTV.

| PARRILLA DE SALIDA

Call of Duty

&

Black and White 2

| EN BOXES

Rome: Total War

Doom 3

Empires: Los Albores de la Era Modemna
»OCTUBRE 2003 #ESTRATEGIA »PC »STAINLESS STEEL/ACTIVISION
Ya queda muy poco y si no hay sorpresa de tiltima hora
estamos ante el mejor juego de estrategia del momento.

» NOVIEMBRE 2003 » ACCION »PC »INFINITY WARD/ACTIVISION
«Call of Duty» parece reunir lo mejor de los juegos de

accion con ambientacion historica. No hay razén alguna para
pensar gue no va a conseguir hacerlo con un acierto pleno.

Half-Life 2

- Mientras ansiamos el momento de su lanzamiento, van
7 apareciendo nuevos indicios que apuntan a que va a ser una
auténtica revolucion en la industria, en todos los aspectos

Unreal Tournament 2004
»NOVIEMBRE 2003 »ACCION »PC »DIGITAL EXTREMES/EPIC/ATARI
Imagina una descomunal batalla multijugador, con personajes

a pie y toda clase de vehiculos y naves controlados cada uno
por un jugador... ¢Acaso hace falta decir mas?

| CALENTANDO MOTORES

»DICIEMBRE 2003 »ESTRATEGIA »PC »LIONHEAD/EA
Su predecesor ha pasado a la historia como el mejor simulador
de dios y esta continuacion va por el mismo camino.

Medal of Honor: Pacific Assault

»PRIMER TRIMESTRE DE 2004 » ACCION »PC »EALA/EA
Recordamos a «Allied Assault» como uno de los referentes contemporéneos del
‘género accion y esta nueva entrega de «Medal of Honor» parece superarlo en todo.

LOS mas esperados

Ha terminado la espera para «Halo», «Commandos 3» y «Jedi Academy»,
abriéndose paso a otros grandes lanzamientos. Entran en la lista «UT 2004» y
«Rome: Total War». También incorporamos a «Medal of Honor: Pacific As-
sault», que viene para disputarle el puesto diréctamente a «Call of Duty». En
resumen, muchos cambios en nuestra lista este mes.

uﬁ

Max Payne 2: The Fall of Max Payne

»NOVIEMBRE 2003 »ACCION »PC »REMEDY/TAKE 2

«Max Payne 2» ha despertado toda nuestra atencion augurando accion,
dramatismo y un realismo insélito. El thriller mas espectacular hecho videojuego.

Deus Ex 2. Invisible War L n
»SEPTIEMBRE 2003 »ROL »PC, XBOX »ION STORM/EIDOS
El género rol tiene en «Deus Ex 2» uno de los titulos con mas altas
expectativas de aqui a un futuro inmediato. :

Far Cry

»2004 »ACCION »PC »CRYTEK/UBI SOFT

Hasta que Crytek dio la sorpresa en el pasado E3 era
un juego apenas conocido, pero ha demostrado que su
tecnologia vanguardista, su excepcional ambientacion
y una Inteligencia Artificial que no es comparable a lo
gue se estila en la actualidad hacen de este juego, uno
de los titulos clave para el afo que viene.

»OTONO DE 2004 »ACCION »PC »THE CREATIVE ASSEMBLY/ACTIVISION
Imagina que pudieras liderar miles de legionarios romanos y sus rivales
contemporaneos en hatallas épicas de la época antigua. Tentador... ;no?

»A LO LARGO DE 2004 »ACCION »PC, XBOX »Id/ACTIVISION
Ha vuelto a retrasar su lanzamiento pero sigue siendo el titulo mas esperado.
Cada imagen que se hace pliblica de «Doom 3» es toda una noticia.
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Un guerrero esclavizado,
elegido por los dioses...
para devolver la gloria al Imperio.
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ACTUALIDAD

A punto «Legacy Of Kain: Defiance»

Y Kain encontro a Raziel

»NUEVOS JUEGOS »CRYSTAL DYNAMICS, EIDOS »PC, XBOX, PS2

»AVENTURA »NOVIEMBRE 2003

i, efiance» es la siguiente en-
J trega de la popular saga «Le-

* gacy of Kain». En esta oca-
sion encontraremos a Kain y Raziel,
enemigos en anteriores aventuras,
luchar hombro con hombro contra
una fuerza llamada Hylden, tan po-
derosa que amenaza seriamente con
acabar con ambos. Esta es la prime-
ra vez que vemos esta union entre

LA INDUSTRIA del
videojuego cuenta
con su propio salén
de la fama.

Inaugurado durante e

el reciente ECTS, la

Breves «Shadow Ops» nos llevara a Europa del Este

Amenaza terrorista

»NUEVOS JUEGOS »ZOMBIE STUDIOS, ATARI »PC, XBOX »ACCION »JUNIO 2004

ambos personajes, que nos permiti-
rd jugar con ellos de forma alterna-
tiva en los diferentes niveles, y dis-
frutar asi de sus grandes poderes
para acabar y atrapar las almas de
la gran cantidad de enemigos a los
que nos enfrentaremos en esta
aventura. Para ello, contaremos con
algunas novedades, especialmente
la habilidad de Telekinesis.

partir del motor grafico de «Unre-
al», Zombie Games esta creando

primera persona que

ha ingresado en él es
Toby Gard, creador de
«Tomb Raider».

BASADO EN «Magic
The Gathering» se
desarrolla para PC y
Xbox un juego de
nombre
«Battlegrounds» que
saldra a finales de
:ano._ pennitlré Jjugar

compu,,sta'por 6
‘capitulos.

ART FUTURA, el
festival de arte y
tecnologia de
referencia de Espania
celebrara su préoxima
edicion entre los dias
9y 12 de octubre de
forma simultanea en
cinco ciudades
espanolas: Barcelona,
Madrid, Vigo, Vitoria
y Granada.

LA FINAL de World
Cyber Games se
celebrara en la
ciudad coreana de
Setil entre los dias 12
y 18 de octubre, en
juegos como «FIFA
2003», «Age of
Mythology» o
«Counter Strike».
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A7V un juego de accién en primera per-
sona que nos frasladara a la Europa del
Este. A los mandos de un comando de éli-

Tener buena coordinacion con los
compaiieros sera vital en la lucha.

- - « ]
En «Defiance» dispondremos de un motor grafico 3D con
movimientos dinamicos de camara en el combate.

te, nuestra mision consistird en recuperar
un producto llamado Mercury Red, un
potente acelerador nuclear que persiguen
los terroristas, evidentemente, para nada
bueno. Durante nuestra mision visitare-
mos diversas ciudades del Este de Euro-
pa, asi como algunas bases militares ocul-
tas en Rusia, e incluso realizaremos pe-
quenas incursiones en Bosnia o las Islas
Filipinas (en el otro extremo del mundo).
Las misiones a realizar serdn variadas tan-
to en nimero (una veintena) como en te-
matica, pues van desde el rescate de rehe-
nes a la proteccion de personas pasando
por la destruccion de diversos edificios
clave de la frama del juego. Y todo ello en
localizaciones reales, con texturas de gran
calidad gracias a las fotografias tomacdas
de dichas zonas. Promete.

Zeta nos presenta «Restaurant Empire»

Un juego de 5 tenedores

»NUEVOS JUEGOS »ENLIGHT SOFTWARE, ZETA GAMES »PC »ESTRATEGIA,

=, esde los tiempos de «Pizza Tyco-
o ‘,' on» no contibamos con un simu-
~ = lador de restaurante para nuestros
ordenadores compatibles, Por fin ahora te-
nemos otro juego, adaptado a los tiempos
actuales, que hard las delicias de aquellos
que disfrutan levantando auténticos em-
porios comerciales desde la nada. Porque
empezaremos de cero, pero si tenemos
buen ojo con la situacion del local, 1a de-
coracion del mismo y lo que es méds im-

portante, con el ment elegido y los pre-
cios, rapidamente tendremos éxito en el
Jjuego y veremos cémo crece nuestro res-
taurante (y nuestra cuenta). Ademas, de-
beremos especializarnos en algin tipo de
comida (italiana, francesa, marisqueria o
asador) y contratar a los empleados, que
determinaran buena parte de nuestro éxi-
to o fracaso en funcion del grado de satis-
faccion del cliente. Ya se sabe que encon-
frar un buen cocinero no es facil...

Magia con
«SpellForce»

Conflicto
de razas

»N. JUEGOS »JOWOOD,
PHENOMIC GAMES,
BIGBEN INTERACTIVE »PC
»ESTRATEGIA, ROL
»DICIEMBRE 2003

. © los creadores de

} «Settlers» nos llega
L un juego que podria
definirse como una mezcla
de lo mejor de «WarCraft
[I» y «Dungeon Siege». Am-
bientado en un mundo fan-
tastico, por un lado encon-
tramos pinceladas de juego
de estrategia en el que dis-
ponemos de seis razas para
elegir (hombres, elfos, elfos
oscuros, enanos, trolls y
ogros), con los que hacer
uso de la naturaleza para
construir edificios y mejorar
las tropas. Y por otro, en-
conframos que nuestras uni-
dades mejoran con la expe-
riencia. El juego cuenta con
un motor grafico impresio-
nante, totalmente 3D.
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El infierno se acerca...

Doom 3
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ey
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»PC

»ACCION

»ID SOFTWARE/ACTIVISION
»2004

El realismo que se esta

consiguiendo enlos es- .
cenarios, méds por el trata-
miento de las texturas y la
iluminacion, que por el ni-
mero de poligonos que com-
ponen los mismos, esta lle-
gando en «Doom 3» a cotas
inimaginables. El juego que
id Software esta creando
con los sistemas de luces y
sombras, ademads, preten-
den transmitir un claro sen-
timiento de claustrofobia y
angustia al jugador.

Aun en los escenarios
exteriores este senti-
miento esta presente de
igual modo. Pero en este
caso se incide mds en la ac-
cién directa con enemigos.
Algunos de estos, ademas,
tendran la costumbre de
atacar en grupos.

Una de las grandes no-
vedades de «Doom 3»
sera su modo multiju-
gador. Id tiene inten-
cién de ofrecer un de-
athmatch  clésico
pero en entornos
muy agobiantes,
donde luces ¥
sombras ten-
dran un pa-
pel prota-

gonista.

hen

f
0
n

1
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Mas Max que nunca

Max Payne 2

»PC

»ACCION
»REMEDY/ROCKSTAR
»NOVIEMBRE 2003

2l Remedy ya ha

B confirmado
que la version fi-
nal del juego in-
cluird una serie
de herramientas
para la creacion de
“mods”. Editores de
escenarios, texturas,
modelos, etc., con lo
que todo aguel que lo de-
see podra crear su propio
universo «Max Payne».

El salto técnico que su-

pone con respecto al
original es tremendo. El
enorme detalle grafico sélo
es superado por la intensi-
dad de la accion y el estu-
pendo guion. Eso si, los mas
puristas tendran que acos-
tumbrarse al nuevo aspecto
de Max o bien, usando las
herramientas de edicion, im-
portar el modelo del prota-
gonista del original para in-
cluirlo en en el nuevo titulo.

La aparicién de Mona

Sax no parece limitar-
se a un rol de secundaria.
Aunque Remedy no ha des-
velado atin todo el guién y el
diseno del juego, es muy po-
sible que Mona acabe ayu-
dando de manera decisiva a
Max e incluso.... ;qué el ju-
gador la pueda controlar?
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Como la guerra misma

Hidden & Dangerous 2

»PC
»ACCION TACTICA
»TAKE 2
»NOVIEMBRE 2003

La segunda parte de

«Hidden & Dange-
rous» ofrece un interesante
puiiado de novedades, que
se ven desde el mismo ins-
tante en que entramos en el
meni de opciones. Podre-
mos jugar en primera o ter-
cera persona, o decantarnos
por el modo de tactica. Se
podra hacer uso del modo
de equipo estratégico, asi
como ufilizar distintas tacti-
cas: agresivo, sigilo, etc.

Controlamos a un gru-

po de cuatro soldados,
cada uno con sus distintas
habilidades en diferentes
campos. Todos siguen las
ordenes asignadas y se ajus-
tan al modo de juego por
que nos decantemos, pero
es imprescindible mantener
con vida al jefe del equipo.

El apartado mutlijuga-

dor ha mejorado enor-
memente respecto al juego
original, sobre todo en la eli-
minacion de distintos bugs,
aunque los modos disponi-
bles se limitan al todos con-
tra todos. No habra bots, y
todo se educird al concurso
humano. Serd importante,
de este modo, escoger ade-
cuadamente el mapa en el
que jugar dependiendo del
nimero de usuarios.
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CARTAS A LA REDACCION

¢Quejas, dudas, solicitudes, preguntas,...? Aqui es donde tienes
que mandarnoslas si quieres convertirlas en respuestas

Aficionado
|mpac|ente

Llevo mucho tiempo es- |

perando la version de
PC de «Halo» y tras leer vuestra
preview del niimero 103 mi im-
paciencia no ha hecho sino acre-
centarse. Por eso mismo el mo-
tivo de mi carta es protestar

porque el juego vaya a salir con |

tantisima diferencia con respec-
to a la version de Xhox. iPero si
hasta esta a punto de salir su se-
gunda entrega!

¢Por qué nos olvidan siempre a

los jugadores de PC?
Héctor

Tienes toda la razén en que la !

espera ha sido muy larga y mas !

después de los continuos res-

trasos que ha sufrido el juego,
pero, bueno, al menos te puede
quedar el consuelo de que mas
que de una conversion directa
vas a poder disfrutar de un jue-
go perfectamente optimizado
para PC, con nuevas caracteris-
ticas exclusivas y con un acaba-
do impecable. Mejor eso que no
una conversion apresurada y
llena de bugs, ;no te parece?

<Tu también,
Valve?

Me parece una vergiienza

que «Half-Life 2» se vaya a
retrasar, sobre todo después de
que hubieran insistido tanto en
que no se iban a pasar ni un dia
de la fecha. Al final lo mismo de
siempre. (Es que no se puede

realizar un juego sin que se su-

. fran retrasos sobre lo previsto?

Manuel Beltran

' A nosotros también nos parece
' muy mal el retraso, aunque pa-

rece gue Nno va a ser muy impor-

i tante y no vamos a tardar de-

masiado en disfrutar de «Half-

; Life 2». Eso si, no ponemos la
| mano en el fuego, no vaya a ser
| que nos achicharremos...

' Baloncesto
- intemacional

Me gustaria saher por qué
no se animan en EA Sports
a realizar una entrega de la se-
rie «NBA Live» pero al estilo de
| «FIFA», es decir, incluyendo ligas

Carta

del mes

Fantastica, si, senor, la Campus

Bien por la
Campus Party

Soy un asistente a la ultima Campus Party y escribo para enviar un saludo a
toda la gente estupenda que conoci alli y para recordaries que al afio que vie-
ne nos volvemos a ver. También quiero decir que me parece estupendo que
se convoquen en nuestro pais eventos de estas caracteristicas y que la enor-
me cantidad de gente que fuimos deberia animar a las empresas a promo-
cionar y organizar mas eventos similares.

CarCaMusa

Estamos de acuerdo contigo en que la
decision de LucasArts no podia ser mas
ineporfuna y compartimos tu indigna-

nacionales como la espaiiola, la
italiana, la argentina, la france-
sa... etc. Creo que seria una op-
cién a tener muy en cuenta.
Carmelo Espejo Egea

Pues si que seria interesante, y,
Jpor qué no?, puestos a imagi-
nar podriamos llamarlo «FIBA
Live 2004», ;no? En fin, ahi que-

da tu propuesta con la que se- |

| guramente estaran de acuerdo

muchos lectores.

Mejor
expansiones

Quiero opinar sobre “La
Polémica” del mes pasado
y decir que estoy totalmente de
acuerdo con que es mucho me-
jor sacar una expansion buena
que una continuacion mala. So-
bre todo por el apartado econé-
mico, porque la verdad ya estoy
aburrido de segundas entregas
que prometen el oro y el moro y
luego descubres que te estan
vendiendo el mismo juego por
50 euros.
David G.

La queja
Abucheo a LucasArts

0s escribo porgque estoy indignadisimo con la decision de LucasArts de in-

terrumpir el desarrollo de la nueva entrega de «Full Throttiex. Si ya andamos
escasisimos de aventuras —precisamente el mes pasado un lector protestaba
por eso mismo- me parece el colmo gue cancelen una continuacion que ha-
bia generado tanta expectacion, :

El de las expansiones es un
tema que al parecer interesa
bastante a muchos usuarios y
que ha generado muchas res-
puestas, la mayoria de las cua-
les estaban dirigidas en el mis-
mo sentido que la tuya. Tam-
bién hay quien esta a favor de
sacar continuaciones indepen-
dientes, pero son los menos.

Nostaigia
principesca

Vuestro ultimo niumero

me ha gustado mucho,
pero lo que mas el reportaje de
«Prince of Persia». Todavia me
acuerdo de cuando aparecio la
primera entrega de la serie y el
bombazo que supuso. Os confie-
s0 incluso que de vez en cuan-

Party de este afo, y multitudina-
ria también, y muy calurosa (aun-
que esto iltimo no importa cuan-
do tienes la oportunidad de com-

partir aficiones con mas de 4.000 ¥
personas de todas partes de Espa- |
na). A ver si el aio que viene nos
volvemos a encontrar todos alli y,
;por qué no?, con otros mil nue-
VOS amigos, para compartir nues- -
tra pasion por los ordenacdores.
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cion al clen por cien. Si te sirve de
consuelo nosotros intuimos: que
mas que de una cancelacion se
trata de un aplazamiento s
fecha. Vamos, que el juego 4
acabara saliendo mas tar-
de 0 mds temprano,
aunque eso a los afi-
cionados al géneronos
sirva ahora de muy
paco. Paciencia.



Tu opinion es importante, escribenos

B Participa en esta seccion enviando un e-mail a
elbuzon@micromania.es o una carta a Hobby Press S.A.

Micromania, C/ De los Vascos, 17. 28040 Madrid.

B No olvides indicar tus datos
personales. Todas las aportaciones
seleccionadas, recibiran una camiseta
exclusiva de Micromania.

do todavia la juego un ratito.
Solo pido, de verdad, que no em-
piecen también con los retrasos
y los aplazamientos.

JLL.S

&Y qué podemos decir salvo que
nos unimos a ti en tus ruegos?
De momento, eso si, no parece
que vaya a haber ningiin proble-
ma de fechas, pero claro, ya sa-
bemos todos que en estas cosas
nunca se puede tener la certeza

absoluta.

B:en or
Raul mpez
=2 2 Lafed

CEarm

Quién me iba a decir a mi
hace unos anos que iba a
poder ver la cara de un jugador
espariol en la caja de una entre-
ga de la serie «NBA Live». Quiero
felicitar a Raul Lopez por su elec-
cion y por su fulgurante carrera,
asi como a EA Sports por su
acierto al elegirle.
Bruno Fraile

Si que es sorprendente, si. O
mejor dicho, si que lo hubiera

As{ g;f. UN CIENTFico QUE SE

ERADV

sido hace unos anos, porque
nuestro deporte cada dia des-
cubre nuevos talentos de talla
mundial ¥ de hecho ya son muy
pocos los juegos de EA Sports
que no han tenido un espanol
en su portada. Quién sabe, a lo
mejor dentro de un anos caen
incluso «Madden» 0 «NHL»...
;0 tal vez el «Baseball»?

De anticuario
Soy un apasionado desde
hace ya mas de quince
afos, Por supuesto en aquella
época mi poder adquisitivo era
exiguo, pero ahora que trabajo
me ha dado por coleccionar
hardware, cuanto mas antiguo
mejor: Spectrum, Lynx, Commo-
dore... (Podéis indicarme voso-
tros alguna tienda donde com-
prar este tipo de material? Por-
que a mis amigos ya los he
esquilmado a todos...
FED. Freak

Ay, cuantos recuerdos nos tra-
en esos nombres... y que viejos
nos hacen. Espera un momen-
to que recogemos el baston y la
botella de agua caliente y te
contestamos en seguida... Aho-
ra en serio, es dificil que en-
cuentres material realmente an-
figuo en nuestro pais, basica-
mente porque muchos de los
equipos més antiguos apenas si
se distribuyeron. Tu mejor op-

Formidable quela
compania SiS se atreva a
disputarle mercate.de
tarjetasgraticas a Ally.nVidia
coneél lanzamiento de nuevos
procesadores graficos.

cion es acudir a los sitios de su-
bastas de Internet, americanos

. 0 ingleses principalmente, que

son un verdadero filon para los

aficionados a este tipo de cosas. |

«Galaxies» ya

R T

Estoy totalmente de
acuerdo con lo que de-

cia Schmendrick en su columna |
de “Maniacos del calabozo” del !

CARABANCHEL TE

HA VENDIDO ESTE PENTIOM,
INFLABLE ...

Y
BARAT{SMO ¢

Lamentable i cop-
tienda gue mantienen Valve
y nVidia:acerca de si‘el ren-
dimiento de«Half-Life 2» en
las tarjetas de esta ultima
es 0 no decepcionante.

mes pasado. Yo también creo
que es una vergiienza que toda-
via no haya aparecido en Espana
«Star Wars Galaxies», Lo que
pasa es gue saben que al final

! picaremos porgue somos unos

viciados de Star Wars, pero sino
se lo comprara nadie a lo mejor
otra vez espabilaban.

Lucas S.

Parece que laimpaciencia se va
haciendo mas y mas grande en-
tre los aficionados que esperan
este juego online de mundo
persistente. Dejamos ahi tu opi-
nién, que es la misma de mu-
chos otros lectores, para ver si
algun responsable la ve y se da
por aludido. Y mientras tanto...
aseguir esperando. Qué lata.

por Ventura y Nieto

VENTURA*03

En pocas
palabras

Que muy pronto esté
disponible, el que fue
uno de mejores
juegos de Xbox de
2002, «Gun Metal»

El rumbo que toma la
experiencia de juego
multijugador con los
mapas gigantes que
tendra «Unreal
Tournament 2004».

Que la industria de
videojuego espanola
siga emprendiendo
desarrollos
prometedores como
«Scrapland».

A Que el poderoso
motor grafico de
«Unreal», en su Oltima
version, sirva de base
para el desarrolio de
«Ultima X Odyssey»,
la nueva entrega de la
popular serie de rol
online de Origin.

@ nos gusta

¥ Que muy pocas
companias se atrevan
a sacar versiones
especiales de sus
titulos, aprovechando
las virtudes del
formato DVD.

¥ El retraso hasta la
proxima primavera que
Microids ha anunciado
en el lanzamiento de la
esperada, segunda
entrega de «Syberia».

v Tener que esperar,
hasta bien entrado el
2004, para jugar a
«Doom 3», ahora que
se acercaba su fecha
de salida, segtin la
prevision inicial.

¥ Que siga retrasandose
la demo de «Lock On»
y no sepamos nada
concreto sobre el
lanzamiento del juego.

Micromania | 23
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HABLANDO CLARO

Me ha gustado mucho que
incluyerdis en el CD del
numero 103 el “trailer” de "28
dias”. Me ha parecido una idea
estupenda y os felicito por ella.
También me parece muy bien
que haydis incluido en el CD del
mes pasado el editor de «Enemy
Territory», que no todos tene-
mos tarifa plana de Internet. Se-

guid asi.
KjLander

Muchas gracias por tus felicita-
ciones que nos animan a seguir
esforzandonos mes tras mes
en conseguir los mejores con-
tenidos para nuestros CDs. Es-
peramos que el de este mes te
haya gustado tanto o mas que
los anteriores...

Larga vida
a «Everquest»
Soy un usuario veterano

de «Everquest» y quiero
expresar mi alegria por la nueva
expansion que se acaba de

anunciar. Que después de tantos |

anos y con su segunda parte en
camino sigan apareciendo ex-
pansiones me parece que lo
confirma como el mejor juego
online de todos los tiempos.
Lord Dargaard

Siempre es motivo de alegria,
efectivamente, que un juego de-

dsstlbtndora de juegos
Nobilis haya presentado su
i atalogo, con los
higs de Jowood'y
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10
cuestiones de derechos de
autor e [a industria musical
se haya subido el precio de
los CDs virgenes afectando
a todos los usuarios.

La

o Ehales] Apurar el

del mes

gréfica de 32 MB.

Jacasas

Tienes razon, en parte, con lo que di-
ces, pero no es cierto que la calidad de un estudio
se mida por la calidad de los grificos que realiza. Recordamos |
muchos juegos (mejor no dar nombres) que con unos graficos §
estupendos han resultado ser unas castafias infumables, y asi
lo hemos dicho. Y por supuesto el caso contrario: ;O acasola |
saga «Civilization» destaca precisamente por sus graficos?

rendlmlento

En mi opinion Gltimamente las compaiias de juegos sélo se

preocupan de mejorar los graficos y se han olvidado de
las historias. Se considera que un gran estudio es aquel
que logra unos impresionantes graficos, pero luego para /
jugarios hacen falta equipos de impresion.. !
En mi opinién, un gran estudio seria aquel que creando |
un juego como «Half Life 2» o «Doom Ill» lograse que /
funcione bien en un Pentium Ill 500 MHz {
con 128 MB de RAM y una tarjeta .

y.

muestre tanta longevidad y bue- |

na salud como «Everquest».
Ahora bien, de ahi a proclamar-

le el mejor juego online de to- !
dos los tiempos..., no sabemos |

por qué, pero nos da que los afi-
cionados a otros juegos van a

tener algo que decir al respecto. |

Del PC al cine

Tengo entendido que se
esta realizando una pelicu-
la basada en el juego «Alone in
the Dark» y me gustaria que me

PEOE sque por

dierais algin dato mas acerca

de ella, como su fecha de lanza-

miento o sus protagonistas.
Edward Carnby

1

Pues vaya Edward, hacen una 1

pelicula protagonizada por ti

mismo y no sabes nada de ella |

D) Ahora en serio, la pelicula,
que esta actualmente en proce-
so de filmacién, se llamara igual
que el juego, «Alone in the
Dark», aunque a lo mejor en
nuestro pais la titulan «Los Fan-
tasmas Atacan al Jefe», vete ti
a saber. Se estrenard, en princi-
pio, para otono del ano que vie-
ne, y los protagonistas seran
Christian Slater («Entrevista

con el Vampiro»), Tara Reid |

(«American Pie») y Stephen
Dorff («Blade»).

Peli
‘éllzzgtrg"

Estoy muy preocupado
por la noticia de que los
fundadores de Blizzard han
abandonado la compaiia. ;iCre-
éis que eso afectara al lanza-
miento de «World of Warcraft»?,
porgue estoy muy interesado.
Javier Valiente

Hombre no cabe duda de que la
marcha de algunos (que no
todos) de los fundadores de
Blizzard puede tener algin
impacto en los lanzamientos
futuros de la compaiiia, pero
por lo que respecta a «World of
Warcraft» puedes estar
tranquilo porque, al menos por
el momento, su desarrollo
continua de la forma prevista y
se mantienen los mismos
plazos para su aparicion.

Mas Galerias

Me encanta vuestra sec-
cion de “La Galeria” y
siempre acabo recortando esas
paginas y usandolas como pos-
ters. Sin embargo he de decir
que dos son muy pocas image-
nes y que deberiais poner mas.
H.FG.

El namero de imagenes en La
Galeria no es una cantidad fija
sino que cada mes se decide en
funcién de los contenidos mas
interesantes. El proceso de se-
leccidn es bastante estricto,
porque procuramos incluir ima-
genes impactantes, y por eso
unos meses hay dos imagenes,
otros tres y, a veces, cuatro.

Preguntas

reSpueSta
{QUE...

juego de entre «Doom
3», «Max Payne» «Half-
Life 2» «Far Cry» y «UT
2004» se convertira en
la proxima y disputada
referencia del genero
de la accion?

cQuien...

sera la actriz que
interprete al personaje
principal en la pelicula
basada en el juego
«BloodRayne»? ;Habran
empezado ya los
castings?...

Como...

les habra ido a los
equipos de jugadores
espanoles en la fase de
clasificacion que se
celebra estos dias en
Paris para los “World
Cyber Games” de Sell?

ccuantos...
juegos y nuevos
superhéroes generara
el acuerdo al que
Activision con el
célebre guionista de la
Marvel, Stan Lee,
responsable clasicos del
comic como “La Patrulla
X" o”Spiderman”?

JPor que...
ha tardado tanto
Konami en confirmar la
version de PC de «Pro
Evolution Soccer 3» si
esta considerado como
el mejor simulador de
ftitbol en consola?

cCOmMo...

hara frente Vivendi a la
tremenda demanda de
unidades de «Half-Life
2» gue se ha generado,
tras establecer un
servicio de reserva que
ya limita las unidades
hasta el 5 de
Diciembre?

Micromania se reserva el derecho de
publicar las cartas que se reciban en
esta seccion, asi como de resumirlas o
extractarlas cuando lo considere opor-
tuno para dar entrada a un mayer ni-
mero de participantes,
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Y tu, cqué opinas?

B Participa en esta seccion enviando un e-mail a:

lareplica@micromania.es o una carta a Hobby Press S.A.
Micromania, C/ De los Vascos, 17. 28040 Madrid.

EN PRIMERA PERSONA

¢No estas de acuerdo con la puntuacién que le hemos dado a
un juego? Bueno, no hay problema. Escribenos y dinos cual es la nota
que en tu opinidn merecia ese titulo y por qué.

De Cine

La adaptacion es insuperable, pero es que la
pelicula llevaba veinte afios pidiendo a gri-
tos un videojuego. No obstante, no podemos
valorarlo solo por eso, y «Tron 2.0» también
tiene algunos pequenos problemas que re-

ducen su puntuacion,

Santiago Tejedor (autor de la review)

¢ Y quién es Tron?

NOTA:

Es l6gico que sino has visto la pelicula el jue-
go te resulte algo extrano, aunque basta con
ser medianamente aficionado a la informti-
ca para entender la mayoria de los concep-
tos. Pero incluso si no estds en ninguno de los
dos casos eso no deberia impedirte valorar la
grandeza de este juego, que con su impeca-

Republic.
The Revolution

PUNTUACION MICROMANIA: 65

Profundo

B EN el punto de mira

Creo que os habéis que- |

dado cortos con la nota
de «Republic», que es uno de los
juegos mas complejos y profun-
dos que se han visto lltima-
mente. La cantidad de opciones
que ofrece bien merecen una
nota mas alta que la que le ha-
béis puesto.

LA OTRA NOTA: 7 5
J.G
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TRON 2.0

PUNTUACION MICROMANIA:95

La complejidad es una cualidad
interesante en un juego, aunque
no es imprescindible (vease el
caso del supersencillo y supera-
dictivo «Tetris»), pero desde
luego no basta para hacer que
un titulo sea interesante. De he-
cho, casi ningiin aspecto basta
por si solo para hacer que un
juego resulte interesante. Por
muchas opciones que tenga
«Republic» si ala hora de jugar-
lo resulta aburrido porque no
han sabido optimizar eso en
pos de la jugabilidad no puede
ser clasificado como un gran
Jjuego. Aunque nos duela.

M.J.C. (autor de la review)

No creo que se pueda convertir una pelicula en juego mejor de lo que
lo han hecho los programadores de «Tron 2.0», Para mi es un 100, La
nota que le habéis puesto es muy baja. Un 100. Angel

Supongo que a los que conozcan la pelicula les hara ilusion, peroami me
parece bastante confuso y, la verdad, algunas veces no se de que me estan
hahlando. Sera un gran juego si, pero no para todo el mundo. Paco

bleguion, su estupenda jugabilidad y su im-
pactante tecnologia, a latiltima de lo mejor-
cito que hay ahora mismo en el mercado, re-
tne todos los requisitos para convertirse en
un clasico. No es por ser « Tron», es que el jue-
£0 en siresulta excepcional. ;
Santiago Tejedor (autor de la review)

Enigma
Ris%gﬁde

PUNTUACION MICROMANIA: 82

Hace agua
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i Creo que la nota es exa-
: gerada. Es excesivamente
| complejo y nada intuitivo. Cues-
| ta mucho hacerse con el control
! yla accion es bastante lenta. To-
! cado y hundido, vamos.
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]

1

]

|

|

|

I

LA OTRA NOTA: 70

Kirseg

«Enigma» es en realidad un jue-
" go bastante sencillo de manejar

v bastante accesible, pero siem-
pre teniendo en cuenta que por
muchas dosis de arcade que in-
corpore sigue siendo un simu-
lador, un género que no tiene
por qué gustar a todo el mundo.
Dicho esto, queda claro que si
lo comparas con un juego de
accién te pareceri lento y abu-
rido.

Anselmo Trejo (autor de la review)

Midnight Club I

PUNTUACION MICROMANIA: 80

Pisa a fondo

Pienso que «Midnight

Club II» merecia un mejor
tratamiento. Es un juego muy di-
vertido, con un ritmo frenético.
Ademas su modo multijugador
es de lo mejor que he visto en
mucho tiempo.

LA OTRA NOTA: 90

Genaro Garcia

Todo lo que dices es cierto, y de
hecho el juego tiene una nota
mayor en el apartado multijuga-
dor que en el individual. Sin em-
bargo su apartado grafico po-
dria estar mejor resuelto y eso,
en un juego en el que la imagen
tiene tanta importancia, resulta
un factor muy negativo.

Anselmo Trejo (autor de la review)

Heaven
and Hell

PUNTUACION MICROMANIA: 75

cupante escasez de opciones a

Divino toston

No creo que este juego

merezca la nota que le ha-
béis dado en vuestra review. Se
trata de un juego claramente an-
ticuado, con unos graficos muy
pobres y que no aporta nada
nuevo. Ademas tiene una preo-

la hora de jugar que lo vuelve
aburrido enseguida.

LA OTRA NOTA! 60

Manuel

Es cierto que «Heaven and
Hell» agradeceria que su siste-
ma de juego fuera algo mas ela-
borado, pero hay que valorar la
originalidad de su planteamien-
to y el gran sentido del humor
que destila por todas partes.
Ademads su supuesta sencillez
lo convierte en un juego muy
adecuado para iniciarse en la
estrategia, y eso entre tanto
«Medieval» y «Empires» siem-
pre es de agradecer.

M.J.C. (autor de la review)

Crown of
the North

PUNTUACION MICROMANIA: 65

Estrategia
en 2D

No entiendo la nota tan

baja que se le ha puesto.
Es cierto gue graficamente no
€s gran cosa, pero eso no debe-
ria ser tan importante en un jue-
go de estrategia.

LA OTRA NOTA: 75
FR.

Si sélo fuera por sus graficos...
el problema es que su sistema
de juego, herededado de «Euro-
pa Universalis», se ha quedado
tan anticuado como aquellos.
La diversién que ofrece es, en
verdad, muy poca y, desde lue-
g0, estd a anos luz de los gran-
des del género ahora mismo.
Jorge Portillo (autor de la review)

Micromania se reserva el derecho de
publicar las cartas que se reciban en
esta seccidn, asi como de resumirias o
extractarlas cuando lo considere opor-
tuno para dar entrada a un mayor nu-
mero de participaciones.
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ONLINE

" Los juegos que marcaran el rumbo del género

~ Toda una comunidad de jugadores a nivel global ha contribuido, junto con la

industria y las nuevas tecnologias de conexion online, al progreso y expansion
de los juegos que identificamos con las siglas MMORPG. Ahora, este género ha
madurado y ofrece una perspectiva mas prospera gue nunca.

os «Massive
Multiplayer On-
line Rol Playing
Games», 0 para
entendernos: los
juegos de rol online
masivos, —a partir de aho-
ra MMORPG- prosiguen
su lento pero imparable
avance hacia un futuro ca-
da vez mas prometedor,
en el que pueden conver-
tirse en el género domi-
nante en lo que a juego on-
line se refiere.
Para recordar sus orige-
nes, podriamos remontar-
nos a tiempos en los que
un PC, con 256 colores y
conexiones de 28.8 bps, no
era ni la décima parte de
potente que es ahora. Pero
fue en 1998 cuando alean-

zaron la forma por la cual
los conocemos hoy dia. Un
punto de partida que su-
puso una deflinitiva rup-
tura con los JDR para un
solo jugador, y con sus va-
riantes online de
partidas con co-
mienzo y fin.
El mas des-
tacado res-
ponsable de
esta revolu-
cion, apare-
¢i6  timida-
mente en los es-
tantes de las tien-
das especializadas nortea-
mericanas, un titulo dise-
nado con todo extraordi-
nario mimo por Origin,
pero con unas expectati-
vas de éxito moderadas:

«Ultima Onlines. A partir
de ahi, comenzo a exten-
derse una nueva especie
de videojuego a nivel
mundial, tan rapido como
lo hizo la demanda del
procucto.
IEn Espana, la in-
fraestructura
de conexiones
necesaria es-
taba a anos
luz de lo que
s¢ o requeria.
Tardaria, por
tanto, un poco
mas en establecerse,
pero el MMORPG ya es-
taba destinado a despla-
zar g olros géneros y a ga-
nar adeptos. No ajenas a
este hecho, muchas com-
panias se unieron a la ole-

LOS PIONEROS

ada, viendo al final del tu-
nel una, mas que posible,
“gallina de los huevos de
oro” en forma, claro esta,
de cuotas de pago ijas...

EL RELEVO

Sin embargo, hubo de pa-
sar bastante tiempo hasta
que alguien se atreviera a
quitarle el monopolio a
Origin, y tuvieron que ser
dos poderosas companias
como Sony y Microsofl. La
primera con su fenomenal
«lverquest» y la segunda
con «Asheron’s Call». Am-
bos, aportando la novedad
deflinitiva de las tres di-
MENsiones en sus gri-
licos y una tematica
mas dirigida al com-

bate contra eriaturas

y a la ereacion de grupos
de jugadores para la bus-
queda de objetos. En defi-
nitiva, fomentando la cre-
acion de comunidades.
Ahora, estamos ante una
nueva gene-
racion, apo-
yvada por
disenos
muchisi-
mo mis
ambicio-

S0s.

Origin, Sony.y.
tivos titulos: «L

soft, a través de sus respec-

aron ul brep_,dr-los
rsistentes” a nivel global

ULTIMA ONLINE: El rol por excelencia. La magia y
lo medieval juntos, ofreciendo cientos de
posibilidades de juego. En «Ultima Online»
podiamos construir casas y tiendas, cazar,
profanar cementerios, vivir aventuras en cuevas
y asistir al asesinato de otros jugadores por
ajustes de cuentas... Y podiamos desarrollar
habilidades tan variadas como la herreria, la
sastreria, la magia, la nigromancia, la pesca o la
cartografia. Y un mundo repleto de ciudades que
muy pocos han explorado totaimente.

EVERQUEST: Una tematica mas simple que
el juego de Origin, pues centra su desarrollo
en el combate contra criaturas y aporta
mapas 3D. Pero no carece de encanto, pues
fomenta la colaboracion entre sus jugadores.

ASHERON'S CALL: También en 3D, quiza el
menos relevante, pero no en cuanto a
diversion. Nos dio la posibilidad de escoger
entre diferentes razas, crear clanes y formar
alianzas con otros jugadores. 'S




gslabora un lu-  fue usado pa-

nuevas y ra qE"er b
l«. a t ulab quest‘ y haIl
des creado uno
o co mpleta-
amente nue-
0, que nada
< envi-




ULTIMA X ODYSSEY

WwWW.LUX0.ea.com

DEL UNIVERSO DE TOLKIEN A LA ETERNIDAD

Si la serie «Ultima» de
Origin ha sido
considerada una de las
mas importantes en el
género rol, «Ultima
Online» dio lugar, con
gran éxito, a la primera
generacion de juegos de
rol online masivos. Su
segunda entrega,
—esperada oficiosamente como «Ultima Online 2»- se ha
presentado con el titulo de «Ultima X: Odyssey». No es
extrano que para la nueva entrega se haya optado, esta
vez, por una tecnologia 3D, que esta basada en la tltima
version del motor de «Unreal», lo que presagia entornos
de gran calidad. En principio, una de las caracteristicas
mas llamativas de «UXO» es que el mundo persistente
en que estara basado contendra areas privadas, que
tendréan acceso sélo para determinados personajes.
También se trabaja en potenciar el elemento tactico en
los combates con respecto al género, permitiendo que
nuestro avatar pueda realizar distintos tipos de ataque y
movimientos defensivos en base a diversos estilos de
combate que podran desarrollarse. Podremos crear
discipulos de nuestro personaje y los niveles de
personalizacion del mismo parecen no tener igual en el
género. Su lanzamiento esté previsto para final de afio.

se encuentra en un esta-
do mas primario de desa-
rrollo. Sabemos que la ex-
tension del juego ird mu-
cho mas alla del eombate
entre los personajes de
los jugadores y los NPC.
Pero también que éstos
seran una parte esencial
del desarrollo y uno de los
modos principales de ad-
quirir experiencia y con-
seguir objetos. Sin em-
bargo, al igual que en
«Ultima Online», podre-

DE “EL SENOR DE LOS ANILLOS"
EN UN MUNDO PERSISTENTE
FIEL A LA OBRA DE TOLKIEN

CITY OF HEROES

mos crear un personaje

www.cityofheroes.com artesano, labrador, herre-

ro y de muchas otras pro-
fesiones, haciendo que re-
sulten tanto o més inte-
resantes que un guerrero

Superman, Batman,
Spiderman, Los 4
Fantasticos, Ironman o
la Patrulla-X... héroes de

]:eﬂf:.y a‘;:“;sr'mcs o0 un mago, pues todas las
con podgses que clases serdn tratadas con
desaffan la realidad y gran profundidad.

que han hecho volar

nuestra imaginacion,

con sus stper-poderes para combatir al crimen. Un i Mi TESORO!

sueiio, poder verlos en accién en un entorno persistente
y online que, precisamente, es el objetivo de Cryptic
Studios en «City of Heroes». El escenario de juego va a
ser Paragon City, una moderna ciudad, al mas puro estilo
de las grandes metropolis del comic, con sindicatos del
crimen, invasores alienigenas y supervillanos que
nuestro superhéroe debera combatir. Crearemos nuestro
personaje partiendo de cinco lineas bésicas de
desarrollo, cada una define sus habilidades: Mutacion, rra Media se ve \
Ciencia, Tecnologia, Natural y Magia. De ahi que la . y
variedad de personajes se presenta asombrosa. Si asolada por las . W
ademas contamos con que el juego dispondra de un e 3 \
generador de atuendos y poderes lleno de posibilidades, -
el resultado final puede ser realmente épico.

Dentro de la trilogia, la
historia se sitda en un
momento entre la entrega
de “Las Dos Torres” y la
de “El Retorno del Rey”,
momento en que la Tie-

NO TODO ES MEDIEVO

Hasta ahora, daba la
sensacion de que la
tematica medieval, de
espada y brujeria, era la
nota predominante
cuando hablabamos
del desarrollo de un
nuevo juego de rol
online. El rol ha estado
tradicionaimente ligado
a este estilo de ambientacion, y de hecho es aqui donde
ha cosechado mayores éxitos. Daba la sensacion de que
otras tematicas no ofrecian suficiente interés como para
provocar que una compania se aventurase con un juego
de rol online masivo. Pero titulos de estrategia como
«WWIl Online», las diversas formas del juego multiusuario
en el género de accion o, incluso dentro del propio rol,
como «La Prision», han contribuido a dirigir la atencion
sobre mundos persistentes altemnativos a lo “medieval”.
Actualmente ha habido companias que han afrontado el
riesgo, como Lucasarts y Sony con «Star Wars Galaxies»,
Cryptic Studios con «City of Heroes» o Monolith y Ubisoft
con «The Matrix Online».

huestes de Sauron. Po-
dremos cruzarnos, con
personajes principales co-
mo Aragorn, Frodo, Ar-
wen, Gollum y... teniendo
mucha mala suerte, in-
cluso con Saruman o el
mismisimo Sauron.

...Y si, podras encontrarte
el “Anillo” y poseerlo, pero
te convertiras en el per-
sonaje mas perseguido.
No te sera facil sobrevivir
llevandolo encima si eres
capaz de encontrarlo.

En el ambito audiovisual,
«Middle Earth Online» es
uno de los pesos pesadoss
entre los titulos que és
tdn actualmente en

Lo més !lamativo de
«Middle Earth Online» es
comprobar como vana




UN TORRENTE DE POSIBILIDADES |

LEIENDARY ADVENTURE: Creemos que
sera un MMORPG apasionante, pues el
maximo responsable del proyecto es, Gary
Gygax, el coautor del juego de rel por
antonomasia: «Dungeons & Dragons». Sin
embargo, aun no pedemaos contaros
muchas cosas al respecto, pues el proyecto
se encuentra en su fase inicial.

.d S-1 ive.com

PLANESHIFT: Un juego de fantasia muy al
estilo de «Everquest», cuyo principal
potencial consiste en que ne habra que
pagar una cuota mensual, pues se
pretenden sufragar los gastos a traves de
un sistema de promocion online.

www.planeshift.it

PRIEST: Se trata de un Juego de origen
koreano, basado en un comic del Manga de
gran éxito local, con un estile en los
combates a medio camine entre el thriller .
el gore. Se esta finalizando en estos
momentos la version occidental, para
comenzar su betatesting en otono de este
ano, en Norteamerica.

PRISTON TALE: En este MMORPG
encarnaremaos a unos seres alados,
parecidos a hadas, con poderes magicos. El
estilo de los graficos nos recuerda a la saga
«Final Fantasys. En estos momentos,
atraviesa una primera fase de betatesting y
cobran 3% por ser beta tester. ;. Te apuntas?

http://eng.pristontale.com

ETERNAL LANDS!: Podria decirse gue su
desarrollo es calcado al de «Uluma Online»,
con profesiones y un sistema de
habilidades identicos. Sin embargo, la cuota
mensual gue habra que pagar sera menor a
la gue propone el juego de Origin, y su
motor grafico es pseudo 3D.
www.etermnal-lands.com

THE MATRIX ONLINE: No se sabe sise
trata estrictamente de un MMORPG pero si
que recrea el universo de “The Matrix” y sus
personajes. Nos sitta entre la segunda v la
tercera parte de la trilogia cinematografica.
Tambien parece claro que la accion se
desarrollara siempre dentro de “Matrix"y.
escapar al mundo real facimente.
thematrixonline.wamerbros.com

TRIALS OF ATLANTIS: La que sera, (itima
expansion para «Dark Age of Camelot», el
MMORPG basado en las aventuras del Rey.
Arturo, su espada Excalibur y los caballeros
de la mesa redonda. Nueves personajes,
habilidades, objetos y escenarios para
explotar el potencial de este titulo.
www.darkageofcamelot.com

ATRIARCH: MMORPG tridimensional en un
mundo extraterrestre, donde tanto
Jugadores como NPC, perteneceran a
diferentes razas alienigenas. El escenario,
cOmo no podia ser de otra manera, nos
colocara en un lejano y fantastico futuro.
www.atriarch.com




p1
ambicioso de B11z-
zard con pgx_'ma >

vender muy
bien sus pro-
ductos, y com- :
prende gue entregan-

do la informacién con

cuentagotas, pero ‘hacien-
do que dicho material in-

formativo sea revoluciona-

rio, consigue atraer la
atencion de todos.

La linea argumental del
juego nos va a situar justo
en el momento en que se
finaliza «Wareraft 1II»,
donde los seres vivos del
reino se ven amenazados
por el peor mal al que
nunca se han visto someti-
dos. Aun quedan por con-
firmar razas y clases, pero

MAs ALLA DE LA EéT
g

el arhstmo.

ROI. Y ACCIGN

El desarrello de «World of
Warcraft» serd muy pare-
cido al de «Everquest». Es
decir, existirdn misiones y
limitadas profesiones de
cardcter artesanal, pero
practicamente todas las
habilidades y objetos ma-
gicos estaran dirigidos al
combate. Al fin y al cabo,
tal y como argumentan los
encargados de Blizzard, el
conflicto entre las razas es
un argumento que preten-
den explotar al maximo.

RATEG‘IA EN_TIEMPO REAL

Las exigencias de equipo
y de conexi6n a Internet
seran, indudablemente
elevadas. En relacién a su
lanzamiento, la dltima fe-
cha confirmada es prima-
vera de 2004. Pero, te-
niendo en cuenta a qué
nos tien Blizzard acos-
tumbrados, no podemos
fiarnos demasiado.

En lugar de
buscar imagenes
con el maximo de
realismo, «Blizzard»
opta, de nuevo en
este titulo, por
utilizar un estilo
grafico muy
estereotipado para
dar expresividad a
Sus personajes de
leyenda.

EL SALTO
DECISIVO

na extensa co-
munidad de ju-
gadores en to-
do el mundo
espera el relevo de los ac-
tuales juegos MMORGP.
La primera generacion se
ha propagado y estableci-
do desde hace tiempo, pe-
ro necesita ser actualiza-
da con las posibilidades
que permite la tecnologia
y, también, con la sofisti-
cacion que los videojuegos
en PC estan alcanzando
en otros generos.

Estos requisitos pare-
cen estar mas que satisfe-
chos en un buen punado
de MMORPG que ya es-
tan a la vuelta de la es-
quina. De hecho, aqui en-
contramos algunos de los
proyectos mas innovado-
res. Pero, estamos tam-
bién ante una raza de jue-
gos que, por su caracter
internacional, adoptan en
su totalidad, la lengua in-
glesa. Un factor que pue-
de ser determinante para
muchos usuarios que no
la dominan, pero a su vez,
implica que la posibilidad
de acercar y vincular afi-
cionados de distintos pai-
ses no tiene precedentes.

Quiz4, el aspecto més
importante es el de las in-
fraestructuras de comu-
nicaciones que requieren
estos juegos. Y es que, la
fibra éptica y la banda an-
cha estan en plena ex-
pansion, y la tendencia de
los precios por conexion
parece apuntar a un aba-
ratamiento. De no ser asi,
la limitacion de aficiona-
dos que podran hacer
frente a los gastos de cuo-
ta y mantenimiento en un
Juego online podria resul-
tar drastica.

De cualguier manera,
los MMORPG pueden
considerarse como'la ma-
xima expresion del juego
multiuguario y los titulos
que estan en camino pro-
meten ofrecernos un uni-
verso de “realidades al-
ternativas” basadas en
mitos, o referentes cine-
matograficos que ya han
formado parte de nues-
tros suenos.@
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Enfréntate al enemigo en Mas accion que nunca, con Los detallados escenarios Experimenta la intensidad de la
Stalingrado, la playade Omahao  bombardeos enemigos que te interiores y exteriores te permiten  Segunda Guerra Mundial en las
en el mismo Berlin, en las mas obligaran a cambiar de estrategia  realizar emboscadas, esconderte 0 nuevas campanas multijugador.
diversas situaciones tacticas. sobre la marcha. sabotear el avance enemigo.




El Principe

aspira a reinar

Erase una vez... hace casi quince afos, un juego que
revolucioné el género de los arcades de plataformas. Tres
lustros después, su tltimo descendiente promete hacernos
pasar mil y una horas de diversion. ;| Podra conseguirlo?

Primera

impresion
@ nos gusta

A Los movimientos son
fluidos e intuitivos de
cara al control.

A El tiempo es un factor
controlable que esta
bien implementado.

4 Los duelos a espada
son espectaculares.

A Los decorados son una
obra de arte de la
arquitectura.

A La interaccion con el
decorado es muy
convincente.

@ nos gusta

¥ La camara puede
quedarse en ciertos
angulos que dificultan
el juego.

v No puedes grabar en
cualquier momento.

¥ El estilo gréafico de los
personajes resulta un
tanto infantil.

PRIMERA IMPRESION:
Ojala todos los
"remakes”

tuviesen tanta

clase como éste...
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Ssueno fREGULAR FRAMALO

o hay mejor

forma de em-

pezar un arti-

culo sobre un

“remake” que
utilizar una frase académica
del tipo: «Las Arenas del
Tiempo» es la version 3D de
«Prince of Persia»... Salvo
que no es cierto. Ese fue
«Prince of Persia 3D», juego
que paso desapercibido
hace unos afios. Es impor-
tante dedicar unos segun-
dos a este titulo, para enten-
der lo que tenemos entre
manos. «Prince of Persia
3D» fracaso porque adapté
un clasico a la tercera di-
mension, clonando a «Tomb
Raider». Tras probar una
version casi definitiva de
«Las Arenas del Tiempo»,
descubrimos otra filosofia:
Ubi Soft ha intentado revo-
lucionar aquellas dreas en
las que triunfo el «Prince of
Persia» original —las anima-
ciones y los combates a es-
pada-, aplicando dichas in-
novaciones a un entorno
3D. El resultado es, sin
duda, prometedor...

En la historia

Bastan cinco minutos para
darse cuenta de que «Las
Arenas del Tiempo» es un
juego “especial”, pues no
se parece a ningun oftro.
Para empezar, no se divi-
de en niveles: se trata de
una unica y gigantesca fase,
que no se interrumpe ja-

‘go traiciona a su Sultan,

T

mas. Las cinemadticas se in-
tegran en la accioén y apenas
duran unos segundos, para
no romper un ritmo que,
desde el primer segundo, es
frenético: al empezar la par-
tida, encontramos al Princi-
pe comandando un ejército
que asedia a un palacio ene-
migo. Todo resulta mas sen-
cillo cuando el Visir enemi-

pero forma parte de un dia-
bélico plan: convencer al
Principe para que rompa

el reloj de las Arenas 2
del Tiempo. Estas se :
liberan y, como un i
virus, infectan a / &

todo ser vivo, con-
virtiéndolos en
monstruos.

La suavidad
del control

Lo primero que lla-
ma la atencion es el
ambiente difuminado
que envuelve todo el jue-
go, para dotarlo de un aire
mistico. Lo segundo es, ob-

cSabias que...

e B el propio Jordan
= ;§| Mechner se ha

-, 1 encargado de
supervisar el proceso de
grabacion y doblaje de las voces?

Prince of Pe

viamente, la anima-
cion. Controlar al
Principe es una gozada:
corre, salta, escala cuerdas
y columnas, rueda por el
suelo, rebota en las paredes,
y reparte estocadas a dies-
tro y siniestro, con una sua-
vidad y elegancia pocas ve-
ces vista en un juego.

Las mas de 700 animaciones
diferentes auguran un con-
trol complejo, pero no es
cierto: bastan las flechas del
teclado o mando, los boto-
nes del raton para golpeary
bloquear, y una tecla de sal-



M El Principe puede -4
escalar por el cuerpodel
enemigo, y usarlo como

o
apoyo para atacar a otro e\
monstruo. &

e

Ol B No se trata sélo de
pelear, también hay que
activar mecanismos y
resolver puzzies.

to, para realizar decenas de
acciones. La clave estd en el
inteligente disefio: al pulsar
un tecla, su efecto depende- ‘ ; CARL ST

; ot !

ra de la posicion del Princi- ! % Wb AiE | ; !
pe; si esta frente a una pa- t W o ' bt |~ | b

red, rebotara, si se acerca a £
la carrera, la recorrerd ver- o : 4
ticalmente y si hay una co- 3 : - T - Bk

lumna, se agarrara a ella. Lo &
d, dgdlld te . "h

< Y 4

B

. » | N 4
mismo ocurre en los com- X s “a e

bates a espada; en cualquier o
fase de un movimiento, pue-
des pulsar otra tecla para al-

B «Tomb Raider: Angel de la B Los combates a espada de B En «Indiana Jones y la Tumba
e N : Oscuridad» basa su jugabilidad «Jedi Knight: Academy» son del Emperador» también nos
terarlo: pega un salto, blo- en la exploracion, los puzzlesy  vitales para enfrentarse a acompaiia una enigmatica
quea, y el Principe hard un los movimientos de Lara. varios enemigos a la vez. mujer y abundan los puzzles.
giro en el aire para pa-
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ACORDE CON LOS TIEMPOS,
LA PRINCESA AHORA TOMA
PARTE ACTIVA, AYUDANDO AL
PRINCIPE CON SU ARCO

rar un golpe por la espalda.
Sin darnos cuenta, estamos
combatiendo con una habi-
lidad mezcla de Jackie
Chan, Legolas y D’artagnan,
y un control total sobre el
personaje.

En algunos momentos, la
princesa Farah acompana al
protagonista. Acorde con
los tiempos, ya no espera a
ser rescatada, como en el
«Prince of Persia» original,
sino que reparte lefia como
el que mas...

Algo mas

que luchar

El toque original lo propor-
ciona precisamente el fac-
tor tiempo. El Principe ma-
neja una daga que, al acabar
con los enemigos, recoge la
Arena esparcida. Al llenar
los compartime ;

nes poderes especiales:
bobinado de la accién para
evitar estocadas o trampas,
efecto “tiempo bala”, acele-

iEn guardia!

racion, visiones del futuro...
Estos poderes estdn bien in-
tegrados, pues necesitas
acabar con muchos enemi-
gos para poder usarlos, asi
que no entorpecen la ac-
cion. Ademas estan ador-
nados con unos efectos es-
peciales de lujo: luces volu-
métricas, reflejos y varios
tipos de humo, que aprove-
chan las funciones exclusi-
vas de DirectX 9.

Aparte de superar los com-
bates, nuestro personaje tie-
ne que encontrar la forma
de llegar a cierto lugar para
lo cual debe utilizar las tre-
mendas posibilidades que
ofrece el entorno. Destaca
el elevado grado de in-
teraccion con los
escenarios en do-

cenas de detallas.
También existen puzzles
que consisten en activar in-
terruptores o mover cajas,
pero casi todos son escasos
v sencillos de resolver.

Y ;Sabias que...

w .la mayor parte del
Y \ equipo de «Las Arenas
' del Tiempo» también es
responsable del desarrollo del
magnifico «Splinter Cell»?

EN LOS COMBATES A ESPADA con multiples ene-
migos, hay que aprovechar el escenario para evitar
ser acorralado: el Principe puede agarrarse a las
columnas o pegar un salto hacia un muro para to-
mar impulso y cargar en direccion opuesta. Y, si
todo falla... jEscalar corriendo el cuerpo del ene-
migo y aprovechar su cabeza para saltar! En mitad
de un movimiento,
es posible contro-
lar el siguiente
para dar un golpe
distinto.

LA CAMARA tiene
un papel protago-
nista en el juego. Si
realizas un movi-
miento espectacular, o clavas la daga con clase en
el enemigo caido para absorber las Arenas del
Tiempo, se producira un zoom. Entonces podras
ver una espectacular animacion a camara lenta. A
continuacion, la camara volvera a colocarse en su
posicion original, y podras proseguir con el com-
bate donde lo dejaste, como si tal cosa...

M La clave del combate | Wlae
es la encadenacion de { Farahn
10s movimientos que alguna
tiene el Principe. sacand

Micromania




EL PODER DE LA RESURRECCION
permite retroceder 10 segundos por
cada deposito de arena de la daga,
para corregir un salto mal calculado.

»

EL PODER DE DEMORA produce un
efecto de camara lenta a todos los
enemigos menos al protagonista. Una
especie de “"tiempo bala” al estilo
«Matrix» que nos da una importante
ventaja en el combate.

=

EL PODER DE LA RESTRICCION para-
liza a un enemigo durante unos se-
gundos, tiempo suficiente para ases-
tar algunas estocadas y rematar al
monstruo con la daga.

EL PODER DEL DESTINO otorga al
Principe la facultad para ver el futu-
ro. Especialmente Gtil para anticipar
tacticas, descubrir un enemigo, o lo-
calizar una salida.

La primera impresién que
nos ha producido «Las Are-
nas del Tiempo» no puede
ser mas entusiasta. Grafica-
mente, los escenarios son
de una belleza inusitada. La
animacion es fluida. El jue-
go es sencillo de manejar, y
la mezcla de combates, ex-
ploracion, secuencias de ha-
bilidad, y toques de aventu-
ra estd sabiamente conjun-
tada, ofreciendo un coéctel
adictivo como h iempo
no disfrutdbamos en un jue-
go de este tipo.

Pequefios retoques

Los mayores problemas tie-
nen que ver con la simplici-
dad de los puzzles y el abu-
sivo niimero de escenas de
habilidad, asi como con la
camara, que no es libre, y
aungue permite girar la vis-

‘g ok ‘i .
@ Ly
- ’

matica princesa s ¥

s ayuda en %

ases

105 de apuros.

a avanzar, aunque sea
para ver todo

st L

U ene un disefo
guitectonico que anima

el palacio... . |

tay aplicar un zoom, en oca-
siones cuesta encontrar el
angulo 6ptimo para jugar
correctamente. Si Ubi Soft
consigue ajustar estos deta-
lles en las semanas que que-
dan de desarrollo, estaran
muy cerca de alcanzar la
perfeccién. Podemos en-
contrarnos ante uno de los
mejores y mas sorprenden-
tes juegos del ¢

mos los dedos... &

»En preparacion:

PC, XBOX, PS2, GC y GBA
»Estudios/Compania:

POP TEAM/UBI SOFT
»Género:
ACCION/AVENTURA
»Localizacion:

Si (textos y voces)
»Fecha de lanzamiento:
NOVIEMBRE 2003
»Pagina web:
www.prince-of-persia.com
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Viento en popa

Si piensas que identificar estrategia con lo militar es un
error, no pases la pagina porque esto te interesa. Comercio,
gestion, dominio politico... Viaja con nosotros en el tiempo y
preparate para conquistar la Liga Hanseatica.

Primera

impresion

A El ingente numero
de unidades que el
juego controla.

A la posibilidad de
profundizar en él

4 La influencia de la
climatologia.

A La excepcional IA que
muestra en todas las
ocasiones.

A Lainclusion de un
editor de escenarios.

¥ El primer vistazo

tanto como se quiera.

Patncian I §

frontar un

juego de es-

trategia como

«Patrician

III» es toda
una delicia. Los aficionados
mas exigentes, puristas o
como se prefiera denomi-
narlos, de vez en cuando se
merecen un proyecto como
éste. Todos aquellos que he-
mos disfrutado como ena-
nos de titulos que abordan
la microgestion més detalla-
da como su razon de ser
(todos aquellos que beben
de las fuentes de «Civiliza-
tion», para aclararnos), an-
siamos volver a enfrentar-
nos a retos similares cons-
tantemente. No se trata tan
s6lo de tener la oportuni-
dad de controlar al maxi-
mo, sino de controlar con
total libertad de acciéon y

todo en tiempo real- se sue-
le ajustar a esquemas bas-
tante rigidos, haciendo hin-
capié sobre la variacion en
las unidades o la ambienta-
¢ién, como base principal
de la diferencia.

En primer lugar, en «Patri-
cian IIT» llaman la atencién
sus cifras. Mas de un mi-
llén de unidades con-
troladas por el jue- ;
go de forma si-
multanea,
veinticinco .
ciudades, fc.'
treinta varie-
dades de edi-
ficios, diecio-
cho gremios
—0 negocios—
distintos...

Si, es algo que
asusta un poco
para comenzar. Y

opcidn las decisiones mas
peregrinas que se nos pue-
dan pasar por la cabeza.

més, cuando empe-

Zamos a meternos en
harina y una cantidad in-
gente de pardmetros, me-

impone respeto a los
no iniciados.

¥ Apenas hay diferencias

nus, decisiones y
demas empiezan a
saltarnos en pantalla. Sin
embargo, eso es también lo

visuales entre las
distintas ciudades.

¥ No es facil distinguir
entre si todas las
construcciones.

PRIMERA IMPRESION:
Estrategia de la

huena. Divertido y
capaz de satisfacer

al mas exigente.

Dsueno ReGULAR AMALO
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Tan lejos

como quieras
«Patrician III» es de esos
juegos, pero va alin mas
alla, puesto que para satis-
facer al mas amplio espec-
tro de jugadores, permite
ajustar al gusto del con-
sumidor todas sus posi-
bilidades de juego. Algo
con lo que no es tan sen-
cillo encontrarse hoy dia,
donde la estrategia —sobre

bueno de «Patrician IIl». Si
quieres, puedes simplicarlo
todo automatizando tareas
y decisiones, dejando en
manos de la [A la mayor
parte de opciones y decan-
tandote por la supervision
de la mayoria de tareas. O
bien activarlas todas en un
modo manual de juego, de-
biendo decidir ti mismo en
todo lugar y momento has-
ta el mas pequeno detalle.

- ¢Sabias que...

.la serie «Patrician»
lleva vendida mas de

. un millon de copias y
Alemama es el pais donde mas
exito ha tenido siempre?
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M jLos piratas atacan tu ciudad!
Una buena defensa sera clave para
no sucumbir y perder todos los 4
beneficios acumulados. ;
B
/

-

» g;ﬁv i has cuidado bien tus
ranjas en primavera:’
obtendras buenos -.

beneficios.

o\

* m cuahtola climatofogia
enipiece/a cambiar, habra
_gue:prepararse parael’:

“erudo invierno. %@o :

Evidentemente, esta segun-
da opcidn es la que consi-
gue sacar al juego to
potencial, pero es de agra-
decer que no se deje de lado
a ningan usuario, aunque
sea poco experto en tareas
avanzadas de gestion. <8 0, la explora

nuevos mercados y el bie-
Principes nestar de nuestros ciudada-
del comercio nos. Aqui entraran en juego
La ambientacion de «Patri- multitud de factores, desde
cian III» nos traslada en el el puramente com : ' Ty 3

i N - asta le itica, las influen- <z

tiempo al 1110111(_1131(} de ‘I'I?d hl. _la la polit ll&{{lﬂl,lf’ll_ B También de Ascaron, «Port W El gran

ximo esplendor comercial  cias de todo tipo y, si asi lo Royale» es el “primo” de «Patrician  mas pura es «Civilization 1lI», pero
enla Europa del norte, bajo  deseamos, la piraterfa pura 11I» en diseiio de juego y opciones. se basa en un sistema de turnos.

la influencia de la Liga Han-  y dura, robando a hon-
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SU PROFUNDIDAD
ESTRATEGICA LO CONVIERTE EN
UNA OFERTA MUY APETECIBLE
PARATODOS LOS AFICIONADOS

racdos comerciantes rivales
el fruto de sus esfuerzos.
JContrapartida? Nos pue-
den hacer lo mismo.
«Patrician III» es una frené-
tica carrera por el dominio
comercial del mundo cono-
cido —y desconocido—, y la
1A del juego es sobresalien-
te en este aspecto. No es ya
que haga lo mismo que no-
sotros, sino que es capaz de
adelantarse alas propias de-
cisiones del jugador, basan-
dose en la dinamica de las
mismas. Si establecemos
una ruta comercial préspe-
ra, el juego intentara arreba-
tarnosla mejorando nues-
tras ofertas. Y lo mejor es
que lo hace sin trampas.
Como si fuera un jugador de
carne y hueso.

Gran tecnologia

La base de todas las virtu-
des que ofrece el juego en la
IA es el nuevo motor del
mismo «PIIl», que se basa

iQué frio, madre!

en toda la experiencia acu-
mulada por Ascaron en los
Jjuegos precedentes de la se-
rie. No hablamos, claro esta,
del motor grifico. Las nece-
sidades en el sentido de re-
quisitos de hardware son
minimas —algo més que de
agradecer—, sino en el apar-
tado de gestion, control de
unidades y realismo en las
decisiones que toma la
CPU. Pocas veces se ha vis-
to en un juego del género
una capacidad semejante en
la reaccion a nuestras ac-
ciones, o en las amplias po-
sibilidades que se abren
cuando se empiezan a ex-
plorar determinadas areas
de control. Ello exige, claro
estd, que seamos capaces
de afrontar numerosas es-
trategias y tacticas comer-
ciales. Algunas realmente
bajas, como la antes men-
cionada pirateria. Pero, in-
cluso asi, el juego no se li-
mita a quedarse quieto,

LA CLIMATOLOGIA tiene una mfiuencsa decisiva
durante toda la accion. En las estaciones templadas
no suele darse problema con la produccion de
materias primas. Un equipamiento basico servira
para tener contentos a nuestros ciudadanos,
siempre que sus otras necesidades basicas estén
cubiertas. Pero todo puede cambiar drasticamente
de un momento para otro.

EPOCAS DE ESCASEZ pueden acechar a nuestros
ciudadanos. Es algo que podemos evitar si tenemos
almacenadas las mercancias adecuadas y hemos
hecho una buena planificacion para el invierno.
Pero no solo las ciudades se pueden ver afectadas.
Las rutas maritimas presentan problemas, como
tempestades o icebergs. Y contar con capitanes
experimentados nos puede ayudar a solventarios.
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incordio consta

Prepara las defe sgde tu
ciudad por si Ia mwcas.

oy
B El completo y sencillo

editor del juego te permlte
alargar |a vida de éste hasta

llmites insospechades.

7,5,§abias que...
. el desarrollo de

«Patrician Ill» se ha

. visto influido en todo su
dJseno por las sugerencias de Ia
comunidad de usuarios de los
juegos anteriores de la serie?

viendo como prosperamos
sin encontrar una salida. Si
hay algo que nos funciona,
como si fuera un jugador
humano, el ordenador nos
estudiara y vera por donde
nos puede “atacar”.

Campanas

y objetivos

Todas las posibilidades de
«Patrician ITI» se estructu-
ran en torno a cinco campa-
nas diferentes, con muy dis-
tintos retos cada una. Estos
se conforman como misio-
nes (ue se Nos encargan por
parte de los gobernadores
de ciudades (cargo al que
podemos aspirar, como el
de Presidente de la Liga), de

la propia Liga Hansedtica o
de su presidente. El ordena-
dor también luchara por
triunfar en ellas, y sélo lain-
fluencia que consigamos en
las ciudades con nuestra ha-
bilidad comercial o politica,
nos permitira alzarnos con
la victoria en las mismas.

Abrir vias comerciales, lu-
char contra piratas, explo-
rar nuevos mercados, enri-
quecernos, resistir asedios..
Casi todo lo que imagines
estd en tu mano en el juego.
Practicamente, con la ex-
cepcidn de la maravillosa
serie «Civilization», nunca
se ha visto nada similar en
el género. Pero, eso si, «Pa-
trician II» asume el tiempo

real como base, aunque po-
demos ralentizar o acelerar
la accién tanto como desee-
mos. Por si esto fuera poco,
la inclusién de un editor y
de una opcién multijugador,
complementan un conjunto
excepceional, aungue de esta
ultima poco podemos ha-
blar, ya que la version a la
que hemos tenido acceso
atin no tenia incluida ni acti-
vada esta posibilidad. Es,
pues, un pequefio enigma,
pero si esta a la altura del
resto del juego, no podemos
menos que suponer que As-
caron puede tener en sus
manos una novedad real-
mente potente, y poco habi-
tual en el género. Dentro de
poco, lo comprobaremos.:"

F.D.L.

»En preparacion:

PC
»Estudios/Compafia:
ASCARON/

FX INTERACTIVE
»GEnero:
ESTRATEGIA
»Localizacion:

Si

»Fecha de lanzamiento:
NOVIEMBRE 2003
»Pagina weh:
www.ascaron.com
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La magia del
comic en tuPC

Si tu chica también se pone de uias cada vez que le
nombras los videojuegos o los comics, mejor que no se
entere de que esta en desarrollo este juego de accion
que combina lo mejor de ambos mundos.

Primera

impresion
@-‘ nos gusta

A La forma en que el
juego reproduce la
estética propia de los
comics.

4 La mezcla de accion
con elementos de
espionaje y sigilo.

La jugabilidad es agil y
accesible.

A Las ambientaciones
son muy variadas.
Los efectos de sonido
son de gran calidad.

4 |ainteraccion con los
personajes y objetos
del entorno es notable.

v La IA de los personajes
todavia tiene que ser
depurada.

¥ El apartado
multijugador todavia
esta por desarrollar.

¥ El sistema de grabacion
de partidas es
defectuoso.

PRIMERA IMPRESION:
Un prometedor

juego de accion,
refrescante y

original.
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2BUEno &REGULAR ZimaLo

~ ibien ya hemos
© visto en muchas
~ ocasiones video-
| juegos que se
1= inspiran en per-
sonajes del mundo eémic,
son muy pocas aquellas en
las que el juego no imita el
contenido sino la estética y
la formas narrativas propias
de los tebeos. «XIII» es un
juego de accién en primera
persona que recurre a vifie-
tas, bocadillos, onomatope-
yas y otros muchos efectos
visuales para conseguir una
experiencia muy original, a
mitad de camino entre la pa-
gina impresa y la pantalla
del ordenador.

Una de espias
«XIII» nos sumerge en una
historia de agentes secretos
y conspiraciones guberna-
mentales, en la mejor tradi-
cion del cine de espias.
Nuestro personaje comien-
za el juego tirado en una
playa, con una herida de
bala en la cabeza que le ha
provocado una amnesia to-
tal y como tnica pista acer-
ca de su identidad el nime-
ro romano «XIII» tatuado
en el pecho. La cosa se
complica aun mas cuando
nos enteramos de que el
FBI nos considera res-
ponsables del asesinato
del presidente de los Es-
tados Unidos. Mientras
huimos descubriremos que
pertenecemos a un miste-

rioso grupo de agentes
secretos y, con la ayuda
de una compariera a la
que por supuesto no re-
cordamos, iremos recopi-
lando cada vez més y mas
datos de nuestro pasado
mientras intentamos encon-
trar a los verdaderos res-
ponsables de nuestro esta-
do y del asesinato del presi-
dente.
«XIII» sigue los esquemas
de los juegos de accién cla-
sica, en los que lo princi-
pal es disparar mas y
més deprisa que

tus enemigos y
acabar con to-

dos antes de

que ellos los
hagan conti-

go. Para ello,
contamos con un
amplio repertorio
de armas, desde las
méas tradicionales,
como la pistola, el rifle 4
de francotirador o el fu-
sil de asalto hasta otras méas
originales, como la ballesta

con punto de mira telesco-
pico, o los letales cuchillos
arrojadizos.

cSabias que...

... en el juego original,

| Narrativa y puzzles
los actores David

Sin embargo, no todo es ac-
cion sin freno, y es que pre-
cisamente, una de las carac-
teristicas mas interesantes
de «XIII», es la introduccion
en su jugabilidad de ele-
mentos de espionaje, sigilo

Duchovny y Adam West
y la cantante Eve prestan sus
voces a los protagonistas?



y aventura, —gracias por una
parte al peso fundamental
de argumento en el desarro-
llo del juego y por otra a la
abundancia de puzzles y si-
tuaciones delicadas, en las
que la respuesta no pueden
encontrarse en la fuerza
bruta—. Asi, entre las posibi-
" lidades que nos ofrece el sis-
tema de juego estan las de
acercarse sigilosamente a
los enemigos para acabar
con ellos estrangulandolos,

chas para evitar ser ¢
dos. Igualmente, si pe

necemos quietos el tiempo
suficiente podremos “ver”
las pisadas de otros perso-
najes a través de las pare-
des, pudiendo asi adivinar
sus recorridos y sorpren-
derles mejor.
Especialmente llamativa re-
sulta la posibilidad de tomar
rehenes, cogiendo aun civil
por el cuello y colocandolo
delante nuestro para evitar
que los agentes de la ley nos
aren, aungue eso si —al
igual que en la vida real- si
les damos la espalda tan
solo un segundo no du-

A 1

| That's the mother load, right therel The XX would KILL to
| get their hands on those files.

HA
vece
tenemos

B Tras
tomar un
rehén
todavia

B En «Metal Gear Solid 2» también
se combina la accion con el sigiloy
el uso de habilidades especiales.

B Las vinetas, bocadillos y otros
recursos propios del comic también
son empleados en «Max Payne».
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«Xlii» COMIBINA HABILMENTE
ELEMENTOS NARRATIVOS DEL
MUNDO DEL COMIC Y DE LAS
PELICULAS DE ESPIAS

dardan en abatirnos a tiros.
También resulta divertida la
forma en que se pueden
usar como armas los obje-
tos del escenario, como si-
llas, botellas o palas, para
golpear con ellos a los ene-
migos sin hacer demasiado
alboroto. Por otra parte,
contaremos con una serie
de objetos que nos posibili-
taran la realizacion de tare-
as especiales, como ganzu-
as con las que abrir puertas
0 una espectacular pistola-
gancho para acceder a los
lugares inaccesibles.

En lo que respecta a su con-
tenido «XIII» garantiza una
amplia cantidad de misio-
nes distribuida en muchas
ambientaciones diferentes,
desde el interior de un ban-
co o de las oficinas del FBI,
hasta las estribaciones de
una montana nevada, una
base militar o las azoteas de
una ciudad cualquiera. Esta
variedad de ambientaciones

hace que las misiones resul-
ten agradablemente diferen-
tes entre si, y es sin duda
una de los elementos méas
prometedores del juego.
Por otra parte «XIII» inclui-
ra también un modo multi-
Jjugador, y al parecer conta-
ra con los tradicionales mo-
dos deathmatch y capturar
la bandera asi como algin
otro algo mas original.

iBoom! jBang!
iOuch!

Como ya hemos comentado
al principio una de las ca-
racteristicas mas destaca-
das de este juego es, sin nin-
gun lugar a dudas, la forma
en que utiliza el motor de
«Unreal 2» para reproducir
el aspecto visual caracteris-
tico de los comics. No es la

primera vez que se hace-

algo parecido, pero todo pa-
rece indicar que en esta oca-
sion se estd realizando de
forma més completa y con-

habilidades especiales

TODO AGENTE SECRETO que se precie tiene que
ser capaz de salir de las situaciones mas apuradas,
y aunque nuestro personaje en el juego ha perdido
la memoria afortunadamente conserva intacta una
habilidad digna del mismo James Bond. Son varios
los dispositivos que podemos usar a lo largo del
juego, desde una ganzia eléctrica hasta cuchlllos

arrojadizos. Con in-
genio, podemos sa-
car un gran partido a
todos estos acceso-
rios, cuya posibilidad
de uso no se presen-
ta siempre obvia.

EL GARFIO mecani-

co es sin duda la mas espectacular de estas herra-
mientas. Para usarlo, sélo hemos de encontrar un
saliente, como una viga, una cornisa, o algo similar;
al que engancharlo. Como es retractil, luego con
solo presionar un botén, podremos ascender o
descender de manera automatica, accediendo asi
a lugares en apariencia impracticables. Asi, los ma-
pas cobran mayores posibilidades de exploracion.
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M El uso de nuestras
habilidades especiales
s una parte

fundamental del juego.

H Durante el juego
contaremos comnla

ayuda de una companera

. muy eficaz.

Picking the lock

‘Los escenarios
‘exteriores se alternan

¢Sab|as que...

...el juego esta
inspirado en un celebre
| comic francés con el

que_comparte el titulo, escrito
por Jean Van Hamme y dibujado
por William Vance?

vincente que nunca. Asi, las
figuras y personajes, a pesar
de estar realizadas con un
motor 3D estan coloreadas
de tal manera que parecen
totalmente bidimensiona-
les, mas cerca incluso de lo
que podria ser un comic en
movimiento que de un sim-
ple dibujo animado. Para
apoyar este efecto, el juego
recurre a varias técnicas,
como la utilizacién de boca-
dillos para apoyar los didlo-
gos de los personajes, o la
inclusion de onomatopeyas
escritas para reforzar los
efectos sonoros. Igualmen-
te, también se emplean vi-
netas para destacar zonas
de la accién que no pode-

mos ver directamente o que
merece la pena destacar.
Asi, por ejemplo, cuando re-
alizamos un ataque espe-
cialmente espectacular,
como un disparo en la cabe-
za, el juego nos lo muestra
ampliado en una secuencia
de tres vinietas acompana-
das por sus correspondien-
tes “Bang” y “Arghhh” so-
breimpresos.

Altas expectativas

El juego, eso si, presenta en
esta primera version algu-
nos problemas que deben
ser depurados, como la im-
posibilidad de grabar parti-
das durante una mision o,
especialmente, la inteligen-

con los interiores
durante toda Ia’ aventd‘ra

cia artificial, y es que si bien
los soldados enemigos se
comportan por lo general
de manera muy realista, en
algunas zonas concretas del
Jjuego sus respuestas son to-
davia sorprendentemente
pobres. No parece, en cual-
quier caso, nada de lo que
haya que preocuparse de-
masiado, sobre todo si he-
mos de tomar como re-
ferencia el trabajo realizado
hasta ahora por los equipos
de diserio de Ubi, por ejem-
plo en «Splinter Cell». Antes
al contrario, confiamos en
que el resultado final sera
un juego a la altura de las
expectativas creadas y de
cuya aparicion los aficiona-
dos a la accién deberan es-
tar muy pendientes. &%
J.EV.

»En preparacion:
PC,PS2,XBOX,GC
»Estudios/Companiia:
UBI SOFT

»Género:

ACCION

»Localizacion:

Sin confirmar

»Fecha de lanzamiento:
MARZO 2004

»Pagina web:
www.whoisxiii/thirteen.html
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Gladiator:

Sword of Vengeance

iFuerza y Honor!

iUna de romanos! Pues parece que no todo estaba dicho en
el mundo de la accion en PC... Coge cine, mitologia, un
poquito de historia y mézclalo todo bien. ; El resultado?...
Sangre, arena y adrenalina. ;Qué mas quieres, gladiador?

Primera

impresion
@ nos gusta

A Los continuos
homenajes al cine
de romanos en
multiples fases.

A Accion sin excusas.
Diversion automatica.

A Es facil de jugar, pero
complicado de
dominar.

A Como era de rigor, es
muuuy gore.

¥ A la larga, puede
hacerse muy
reiterativo.

¥ Demasiado hatiburrillo
de mitos e historia.

¥ El multijugador es
anecdético.

¥ Parece una conversion
directa de las consolas.
Ya puedes buscar un
buen pad.

PRIMERA IMPRESION:
Original, adictivo y
divertido, aunque

en lineas generales
muy sencillote.

Dsueno firRecULAR RiMALO
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a idea es original,
desde luego. Un
juego de roma-
nos. Pero no es,
ciertamente, la
primera ocasion en que un
estudio aborda algo seme-
jante. Desde el ya lejano
«Coliseum» de Topo, para
el anorado Spectrum, hasta
proyectos como el reciente-
mente cancelado «Gla-
dius», de vez en cuando la
mitologia y la cultura clasi-
ca asoman la cabeza en for-
ma de juego.
Acclaim se enfrenta al obje-
tivo de pasar el género por
el filtro de la Historia. Aun-
que, en la prictica, ese tras-
fondo de la Roma clasica
no es mMAs que una excusa
para aportar un toque de
novedad, que no de fideli-
dad historica.

Contra el tirano

El guién nos sitiia en el pe-
llejo de Thrax, un gladiador
que parece ser el unico ca-
paz de poner fin a los des-
manes del nuevo empera-
dor. Arruntius ha sustituido
en el trono a Trajano, y lo
primero que se la ha ocurri-
do ha sido arrasar media
ciudad de Roma para
construir la mas grande
arena de combate ja-
mas vista. Eso, unido a
su despotico caractery ala
ayuda de fuerzas oscuras,

ha dejado al glorioso Impe-
rio en un momento de fran-
ca decadencia. Pero ahi esta
Thrax. Capaz de enfrentar-
se a los mismisimos Phobos
vy Deimos, que se encuen-
tran detras de todo este te-
mrible asunto. Para ello, con-
tard con la ayuda de ciertos
poderes otorgados por los
verdaderos dioses, asi
como Su arrojo, su
dominio del gladius

v otras armas... y

de tu habilidad.

Domina el
combate

Aunque «Gladia-

tor: Sword  of
Vengeance» pare-

ce un juego senci-

1o, encierra més de
un truco. Jugarlo, en
si, no es complicado.
Todos estamos acostum-
brados al género. Dominar-
lo, ya es otra cosa. Aqui in-
fluyen varios apartados. Por

un lado, la va-
riedad de golpes,
combos y armas. Mu-
chos de ellos, potenciados
por la magia de los dioses y
la acumulada experiencia
del protagonista, que va me-
jorando poco a poco. Y por
ofro lado, la TA. Lo que Ac-
claim pretende conseguir
asi es que los enemigos re-
accionen de formas diferen-
tes a nuestras acciones. Si
insistimos demasiado con
un golpe, nos lo acabaran
pillando y no podremos
vencerlos. Algunos de estos

¢Sabias que...

... algunas fases del
juego estan concebidas

SIEN expresamente como un
homenaje a las clasicas peliculas
fantasticas de Harrihausen?



M Thrax es el heroe de

la historia. Sélo'él podra

devolver el esplendor

perdido a Roma.
R e

H En cuanto a combates cuerpo a
cuerpo «Blade» es un referente
obligado en el mundo de la accion.

B Pocos juegos combinan mejor

aventura, accion y exploracion que

la serie «Tomb Raider».

h—._n

B Algunas fases de\i‘

7 =
B Los jefes finales

en el desdtrollo de
la accion.

enemigos, por cierto, son
espectaculares, y no habla-
mos tan sélo de los tipicos
jefes fin: es en el dise-
fo de «Gladiator» se ha te-
nido muy, muy en cuenta, la
influencia del cine, inclu-
yendo algunos cla
combates de «Es
la ambien
te adia-
lo por Rus-
.. Una influencia,
esto es importante, puesto
que no hay una inspiracion
directa en el dis ;
to en ciertos detalles. «Gla-

MY Neatin

son una constante

juego se desarrollan en .

diator», pues, se perfila
como una agradable sorpre-
sa, quiza no revolucionaria,
pero si muy entretenida.
F.D.L.

B En preparacion:
PC,PS2, XBOX

B Estudios/Compafriia:
ACCLAIM

P Género:

ACCION

> Localizacion:

Si

P Fecha de lanzamiento:
2004

»Pagina web:
www.acclaim.com/
games/gladiator

Micromania
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Atrapame ese alie

(Aventura? ;Accion? ;jUna chica? ;Y no es... Lara? La
explicacion es tan sencilla como que Michel Ancel, el
creador de «Rayman», ha vuelto al ataque y se ha sacado de
la manga una aventura que casi parece una pelicula.

Primera

impresion
®' nos gusta

A La estética de todo el
juego.

A El concepto
cinematografico de la
accion.

A El guion.

A El equilibrio entre
accién y aventura.

A Que la protagonista sea
una chica y no el tipico
héroe armado hasta los
dientes.

¥ El sistema de camaras
a veces despista mas
que ayuda.

¥ En ocasiones estamos
mas tiempo viendo
escenas cinematicas
que jugando.

¥ Es facil despistarse con
los objetivos al
comienzo del juego.

PRIMERA IMPRESION:
Muy atractivo. Un
trabajo original,
cuidado y

fantastico

Dsueno fRecuLAR fRAMALO
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Beyond

00d & Evil

arece que para
* serun héroe dig-
no de interpre-
tar el rol prota-
gonista de un
juego, o una heroina, como
es el caso de «Beyond Good
& Evil», se dan varias condi-
ciones ineludibles, a saber:
pasado tormentoso, vivir en
un mundo enfrentado a una
amenaza mortal, disfrutar
de alguna rara habilidad —y
si es un super poder, me-
jor—, y al final de la aventura
descubrir algin oscuro se-
creto relacionado con tu
vida personal.
Todo eso, y mucho mas, lo
cumple ala perfeccion Jade,
el nuevo personaje salido de
la fértil imaginacion de Mi-
chel Ancel.

Una chica

en apuros

«Beyond Good & Evil» nos
sittia en el mundo de Hyllis,
un planeta que se ve aboca-
do ala invasion de una raza
alienigena, los Domz. Por si
esto fuera poco, parece que
los supuestos defensores
del planeta estan compin-
chados con los Domz... Asi
que sélo queda la vieja op-
cién de la resistencia
clandestina.

Jade es una chica dura.
Huérfana desde la mas
tierna infancia, crecié en
los sectores mds pobres de

Hyllis y aprendio a valerse
por si misma. De todos mo-
dos, pronto fue adoptada
por Pey’j, tutor y mentor,
que la educd hasta que se
convirtié en mujer. Ahora,
Jade devuelve el favor cui-
dando huérfanos de Hyllis

" junto a Pey’j. La cuestion es

que todo el universo que en-
vuelve a ambos personajes
es un tanto... peculiar. Pey’j
es un hibrido de hombre y...
icerdo! Y los huérfanos, en
su mayoria, tampoco pue-
den ser considerados total-
mente humanos.

Por su natural rebeldia, Jade
pronto comienza a ser obje-
tivo de los Domz y de la mis-
ma seccion Alpha, y sin co-
merlo ni beberlo se ve em-
barcada en la aventura de
una guerra encubierta con-
tra ambos. Reclutada por
IRIS, en el papel de fotdgra-
fa, muchas de las misiones
que le encomiendan consis-
ten en conseguir pruebas

para desenmascarar la
conspiracion. Entra en este
momento en escena el desa-
rrollo de un complejo guion.

;Sabias que...
...el vestuario de Jade,

la protagonista, se ha
. cambiado por completo

en las ultimas semanas
para hacerla mucho mas sexy?

Casi una pelicula

Si conoces los ultimos titu-
los de la serie «Rayman», es-
tara familiarizado con la pe-
culiar estética que Michel
Ancel confiere a sus juegos.
Si no, considera que «Be-
yond Good & Evil» es casi
una pelicula de dibujos ani-
mados. No hay cortes entre
accion en tiempo real y se-
cuencias cinemadticas, gene-
radas con el motor del jue-
go. Y el estilo es, en lineas
generales, muy similar el es-
bozado por juegos del géne-
ro como «Tomb Raider»: ex-



de Jade'parece,

por monentos,

una peliculade
dibujos ‘
animados. % »
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fa accion a 1o ﬁl’go
del juego. :

Good & E asmado  minado, qmm por demac;m-
con un gusto isi- dos topicos...

bien desarrollada. Demasia-

do bien, quiza, pues en oca- E 15

i a5 O .o PEnpreparacion:
siones las (mem-a?tu as sO PC, PS2

brepasan a la accion. » Estudios/Compafiia:
Donde atn debe depurarse ~ UBISOFT

bhastante es en el control. no > GENErC: i
yastante es en el control, N0 AVENTURA/ACCION
tanto por el sistema en sI  p | gcalizacion:
T como por el disefio de ca-  Si
H Una protagomsta femenina, M La estética y el concepto de CHIORMER . 2 Idipafiodpeh: M, . e
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Chicago 1930

Y tu, de -

qué lado estas?

A la sombra de la Ley Seca, el contrabando de licor, las

apuestas ilegales y el olor a pélvora son el pan de cada dia
en la Ciudad del Blues. ;i Te atreveras a limpiar las calles del
crimen o prefieres hacerte con un jugoso trozo del pastel?

Primera

impresion
@ nos gusta

A Poder escoger entre el
bando mafioso y los
agentes del FBI.

A La diversidad de los
objetivos de las
misiones.

A La ambientacion y
detalle de los
escenarios.

El acertado uso de la
inteligencia artificial.

v El desarrollo de los
combates, a veces
confuso para el jugador.

v La tecnologia
grafica pertenece a
otra época.

¥ La imposibilidad de
rotar o ampliar la
camara.

v La omision del

cualquier forma de
modo multijugador.

PRIMERA IMPRESION:

tecnologia esta
muy superada.

La ambientacion es
excelente pero su &
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Doueno hirecuLAR fBIMALO

o hay dos sin

tres.  Spell-

bound Soft-

ware, crea-

dores de
«Desperados» y «Robin
Hood: La Leyenda de Sher-
wood», nos ofrecen un nue-
vo titulo de estrategia tacti-
ca en tiempo real que, al
igual que sus dos predece-
sores, nos recuerda inevita-
blemente a la serie «Com-
mandos». Esta vez, no obs-
tante, la accion se traslada a
la ciudad de Chicago, du-
rante los anos de “La Prohi-
bicion”, cuando los enfren-
tamientos entre los gangs-
ters de Capone y los agentes
federales ocupaban las por-
tadas de los diarios.

Ciudad sin ley

Uno de los mayores acier-
tos del juego de Spellbound
es la posibilidad de elegir
entre ambas facciones: fe-
derales y mafiosos. Hay una
campana exclusiva para
cada bando en la que toma-
remos el control de un gru-
po de hasta cinco hombres.
Cada uno de ellos esta dota-
do de diferentes aptitudes
que deberemos aprovechar
a lo largo del juego, y que
podremos incrementar me-
diante un sistema de pun-

tos de experiencia.

El ritmo del juego esta
totalmente basado entre
la accion y el subterfugio.
Por supuesto, dadas las evi-

dentes diferencias entre am-
bos bandos, tanto los obje-
tivos como la forma de en-
frentarnos a cada reto de-
pendera en buena medida
del bando que hayamos es-
cogido. Investigar un asesi-
nato o proteger a un testigo,
en la campaia de los fede-
rales, o hacer volar una des-
tileria y hacer desaparecer
al Fiscal del Distrito, como
“martillo” de la Mafia.

Otro elemento favorable es
la esmerada ambienta-
cién con la que cuenta
«Chicago 1930», tanto

en lo que concierne a

los escenarios como |
a los personajes, cu-
yas reacciones no tie- =
nen desperdicio, gra-
cias a un sofisticado
sistema de TA.

Nada nuevo
bajo el sol

Sin embargo, hay muchos
aspectos de «Chicago 1930»
que, en un analisis mas pro-
fundo, pueden restarle inte-

rés. Dejan-
do aparte la
falta de modos
de juego multijuga-

dor, la carencia de inno-
vacion tecnoldgica en este
titulo —con los clasicos fon-
dos prerenderizados en dos
dimensiones— resulta ina-
propiada para el sistema de
Jjuego que nos propone, ante
la imposibilidad rotar la vis-
ta, e incluso de cambiar la
amplitud de la perspectiva
de camara. Los efectos que
la ausencia de estos recur-
sos tienen sobre el juego

:cSabias que...

...Incluye hechos reales
como la Matanza de
- San Valentin de 1929,
iInmortalizada en “Los
Intocables” de Brian De Palma?

e
ﬂ,
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L

B Salvando las diferencias de
ambientacion, Ia serie «Commandos»
es su referencia mas directa.

B «Robin Hood: La Leyenda de
Sherwood» es muy similar en su
desarrollo y jugabilidad.

il,e"ﬁt_acién

s

’

Camara lenta facilita la
coordinacion de los
smiembros del grupo.
ShF
4
¥
1

KA I e

? ﬁ Un iconossituado 3
sobre cada personaje &
nos informa acerca de

o combate, donde

W de contar con un

modo “a camara lenta” co-

ordinar las acciones de cada

miembro del grupo se con-
vierte en una tarea e

Cualquier partidario de la

a en sus formas
més clasicas encontrara en
el programa de Spellbound

para
rato, pero para aquellos que
prefieren las tendencias

/mun modo de accibna

» tipo de limitacione
va a ser facil, si no se corri-
en la version final.

»En preparacion:

PC

»-Estudios/compania:
SPELLBOUND/WANADOO
EDITION

»Género:

ESTRATEGIA
»Localizacion:

Si (Textos y voces)
»Fecha de lanzamiento:

12 NOVIEMBRE 2003
»-Pagina web:
www.chicago1930-game.com
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IMAGENES DEL MES

ce situarse clara-
como «Max Pay-

0 «GTA llI», € imas de cine negro, cti
organizado y policias al limite de la [?‘& ;
tura, accion a raudales, técnicas como la

‘camara lenta y combates a mano armada o
Lerpo a cuerpo son sus principales bazas.
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ALICANTE
Elche C.C. Aljup. Local B-75 G/ Jacarifa i
ALMERIA

El Ejido C.C. Bl Copo. Local 106 + 107 2850480 230
CORDOBA i ]
Cordoba C.C. La Sierra. C/ Poeta E. Prados, s 7857 273331

RTEVENTURA

FUE
igua C.C. Atidntico. Chra. de Jandia, km 11 2828 160072
Vélez C.C. ElIngenio. L- B-45. Saida 272 7852541 178

Viga C.C. O Troncal, PROXIMA APERTURA
STA.CRUZ DE TENERIFE
Tenerife C.C. Meridiano. C/Alrea Diez Flores s 2622204 350

ACORURA
A Coruna C/ Donantes de re, 12981 143 111
Ferrol C.C. Odedn, Pol. Ind. A jara. 7981 386 480
Lianﬁagn de Compostela C.C. Central, 2881 575 512

Vitoria-Gastelz C/ Adriano VI, 4 #0945 134 149
ALICANTE

Alicante
~ C.C. Gran Via, Local B~
e,

2. Av. Gran Via s/ 2985 246 951
-GG, ?ueﬂgdeAbcam 14 186

1
L B-48 7965 114 186

ALy AeiaCmeégrafm;'Da:bfade. 132965 709 984
Almeria Av. de La Estacién, 14 ©950 260 643
ASTURIAS
Gijon C.C. Los Fresnos, L B-63 2085 151 242
Oviedo C.C. Los Prados, L 122685 119 994

wvila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos |, sh 2920 219 108
BALEARES
Palma de Mallorca
+G.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 7971 405 573
« C/ Bolseria, 102971 727 663
Ibiza C/ Via Punica, 5 £971 399 101
Cfgﬁ'gfefs. 107971 883 140

for al, 280 7934 860 064
+ C.C. La Maguinista. U/ Ciutat Asuncid, s/n ©933 608 174
+ G/ Pau Claris, 97 7934 126 310
+ G/ Sants, 17 1932 866 923
. %.c. Diagonal Mar. L 3660-3670 €933 560 880

{

Badalona

+C/ Soledad, 12 7934 644 697

- C.C. Non%aa'a. G/ Olol Paime, sin 2934 656 876

Barbera del Valiés C.C. Baricentro, A-18. Sor. 2 7937 192 097
Hospitalet C.C. Gran Via 2. L.11. Av. Gran Via, 75-79 7932 530 229

Manresa
+ G/ Alcalde A , 18 £938 730 838
+ C.C. Camelour 7938 730 838
Mataré
- G/ San Cristotor, 13 2937 960 716
Bdéte%g.aaare Park. C/ Estrasburg, 5 7837 586 781
‘Suraus C.C.LaPiala, L. 7. Av. Castila y Loon @947 222 717
CACERES

Cﬁlgeres Av. Virgen de Guadalupe,18 7927 626 365
Jerez C/ Marimanta, 10 7956 337 962
C.C. Bahia Sur. L. C-17/18 7956 592 528

Castelion Av. Rey Don Jaime, 43 €664 340 053
CIUDAD REAL
é}l\ldad Real C.C. EJ Parque-Eroski 2926 227 354
CORDOBA

cu%ﬁlﬂoba Ci Zoco Cordoba, Av. J. M. Martorell, sin 2957 468 076
mggﬁ' C.C. El Mirador. Av. Mediterrdneo s/n L. 60 7963 225 031
Girona C/ Emiii Grahit, 65 7972 224 729
Fi%uera C/ Moreria, 107972 675 256
GFESA r’\‘a%gCiR idas, 39 7958 266 954
ra acﬁdas 4
ol o Hueva, 4. Edif. Radiovision €858 600 434
San Sebastidn Av. Isabel Il, 23 7943 445 660
Inin G/ Luis Mariano, 7 7943 633 293

ELVA
Alé;l‘aivn C/ Tres de Agosto, 4 2959 253 630
Jaén :asa]n Maza, 72953 258 210

Logrone Av. Doctor MU 67941 207833
LASPALMAS OF GRAN CANARIA
al

s Paimas
+C.C.LaBallena, L 1522928 418218
« P° da Chil, 309 7928 265 040
+C.C.7 Paimas, L. 208 7928 419948
+ C.C. El Muste 2928 265 416
Lanzarote-Arrecife C/ Coronel |. Valis de la Torre, 3 2928 817 701
Vecindario C.C. Alintico, L. 29, Planta Alta 2628 792 850

Ledn Av. Replblica Argentina, 25 987 219 084
MADRID
Madrid

C/ Preciados, 34 #917 011 480 _

beza, 12915 278 225

. L. T-038 7913 782 222
, L. A-13. Av. Guadalajara, s/n €917 758 882
nares C/ Mayor, 58 7018 802 6 .

] C/ Ramon Femandez Guisasola, 26 ©916 520 387
Alcorcon C.C. 3 Aguas (Carios IIl) L. 158 ¥916 194 424
Getafe C/ Madrid, 'osterior ¥916 813 538

tro IL, L. 25 7916 37:

Torrejon de Ards m%%agpm edor,
on oz C.C. Pa
Afln_lkilgg C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos |,
Malaga C/ Amansa, 14 7952 815 292
MLII:HETE]NIB Av. Jesus Sanlos Rein, 4 7952 463 800

Murcia C/ Pasos de Santiago, sin 7968 294 704

Cay C/Alameda de S. Anton, 20 €968 321 340
NAVARRA

EnEr’n‘elgna C/ Pintor Asarta, 7 €948 271 806

Palencia C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 979 730 464
NTEVEDRA

Pontevedra C.C, Vialia, L 6. C/ Calvo Solslo, s/n 2986 853 624
SAﬂ C/ Eiduayen, 8 7986 432 682
C/ Toro, 84 7823 261 681

Salamanca
SANTA CRUZ DE TENERIFE )

Santa Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 7922 293 083
SEVILLA

lla
+ C.C. Los Arcos. L. B4, Av. Andalucia, s/ ©954 675 223
+C.C. Pza. Amas, L C-38. Pza. Legion, s/n 954 915 604
TARRAGONA
Tay a Av. Catalunya, 8 2877 252 945
TOLE!

Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - G/ Viena, 2 €925 285 035
VALENCIA

Valencia

+ C/ Pintor Benedio, 5 7963 804 237

+ C.C. El Saler, L. 32A- C/ Fl Saler, 16 963 339 619

Aldaia C.C. Bonaire, L B-352 Ctra. N-Ill Km. 345 ©861 820 002
Tarrent C/ Vicente Blasco Ibasez, 4 bajo Izda 7951 566 665

LID
Valiadolid C.C. Avenida - P° Zorrita, 54-56 7983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Ariquibas, 4 2944 103 473

n%&ﬂr%kslfg C.C. Max Center. B°. Kareaga, 8/n loc.A-21 €944 970 220
Zaragoza C/ Cadiz, 14 €976 218 271
Zaragoza C.C. Augusta. Av. de Navarra, 180 7976 312988

| pedidos por teléfono KX IREAREIEE)
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AL COMPRAR
TU ORDENADOR
ESTE SOFTWARE
DE REGALO

GAMER PRO

SVGA GEFORCE4 MX440 128MB TV
Memoria 512 MB DDR

Disco duro 80 GB IDE

DVD ROM

Regrabadora CD

Monitor LG 15" TFT

Sonido AC97

Modem 56 Kb

Micréfono, altavoces

teclado y ratén

Tarjeta de red 10/100
LhﬂCRO INTEL PENTIUM IV 2.4 GHz

Windows Millenium: 129,95 € - Windows XP: 134,95 €

CREATIVE INSPIRE
GD580

Creative lanza los nuevos
altavoces GD580, con una
avanzada tecnologia, mayores
prestaciones y con un sonido
de alta calida

SOUND BLASTER
AUDIGY 2 Z§
La renovacién de esta magnifica Al comprar un teclado,

?J’fﬁf”’ffegrﬁ;ﬁnnfeﬁ:’S’°" % um raton o el pack con ambos
sorprendentes, la calidad del de Micmsoﬁ’ el i"ego
Crimson Skies de REGALO

L
1)

sonido dlel chip de CREATIVE.

3D BLASTER 5
GEFORCE FX 5200

ilus juegos parecerdn ofros!,
con el novedoso chip FX de
nVidia ahora a un precio
excepcional.

MP3 BEATMAN II
FREECOM

El reproductor de MP3 de

8 cm, capaz de almacenar mds
de 180 Mb de datos o mas de
200 minutos de misica MP3
en un mini CD.

Promociones ne ocumulobles a ofras oferios o des
Precios validos y vigentes del 1 al 31 de octubre.

MONITOR TFT 15” LG
15128

jAhora es el momento de
cambiar tu viejo monitor y
sustituirlo por la dlfima
tecnologia TFT!

REGRABADORA DVD
DUAL TDK

Con un atractivo color n ro,
la regrabadora DUAL de TDK
es la mejor eleccién.

AHORRATE
48

=

70
pedidos por internet

www.centromail.es
m s




ZectaGames

EXCLUSIVA
CentroMAIL

RESERVA

EXCLUSIVA
_CentroMAIL

COMPRA HALO
y llévate una
de estas

del juego

UFO y llévate
una ENCLUSIWA
CANESETA de BEGALO

Promecién vélida hasta fin de existencias (1.000 Uds.)
Promocion vélida hasta fin de existencios (900 Uds,)

Lanzamiento 31 de octubre

EXCLUSIVA
CentroMAIL 3%
Iw

COMPRA TRON 2.0

G209 87
y lléwvate una de estas

EXCLESIVAS FIGERAS de REGAL®

Promocién vélida hosta fin de existencios (400 Uds.)
Promotién vélida hasta fin de existencias (1.500 Uds

BATTLEFIELD 1

AGE OF WONDERS: 942:
SECRET WEAPONS OF WW I FLIGHT SIMULATOR 2004

SHADOW MAGIC JUDGE DREDD

HOMEWORLD 2

RAINBOW SIX: REPUBLIC:

MEDAL OF HONOR: MEDAL OF HONOR: NEVERWINTER NIGHTS:
THE REVOLUTION

A.D A. BREAKTHROUGH ALLIED ASSAULT DELUXE E.  THE S. OF UNDRENTIDE R. SHIELD - ATHENA SWORD

(77) [
3
|
g ;
=

ABIERTO HASTA
EL AMANECER

KING QUEST VI NASCAR RACING 2

HIGHLAND
WARRIORS

EXCLUSIVA
CentroMAIL
RESERVA

COMMANDOS 3
; y llévate la

del juego
de REGAL®

MACE GFIFFIN:
BOUNTY HUNTER

Lenzamiento 10 de ectubre

PATRICIAN III:

LA GRAN EVASION IMPERIO DE LOS MARES

IMPERIO
DELCSNVARES

SIM CITY 4 STAR WARS:
EXPANSION PACK JEDI KNIGHT ACADEMY

WARHAMMER 40,000
FIRE WARRIOR

AGASSI TENNIS

GENERATION 2002 ATLANTIS 11l

n lﬂtl-r Multi }
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E L T=E.M A T DEE

EL SENORD
LOS ANILLOS

BIENVENIDO A LA TIERRA MEDIA

e
.

e-los ultimos anos esta a punto de

“El Sefiorde los Anillos” esta .
do en el PC. Ei n:-_ 1la Tierra.. p
stas pagina‘ ‘todolo quete

: prox|mos meses.

EL UNIVERSO A IMITAR

No cabe duda que la mastodontica trilogia cinematografica de “El
Scnor dc los Anillos” ha sido el detonante de la produccion de

a obra de Tolkien. De las dos compafiias gue

icencia, EA se decanto por lamas
rlamas “fiel” (ia literatura). En

ninguno de los videntemente, se puede trasladar en
su totalidad la en obra de Tolkien al ordenador, y realmente
nos encontramos con adaptaciones de adaptaciones.
La tercera y Ultima trega en la Qantalta grande de G
los Anillos” promtt imagi

reprodux |an ma

rumorea que "El ra capaz de
mostrar batallas con hasta doscuentos mil
personajes. la punta del iceberg,

pues la panoplia de efectos especiales por
ordenador sera, seglin aseguran sus

creadores, algo increible.

L~ "
= :



Anillos» es, para
la literatura an-
glosajona moder-
na, casi tan importante
como el mismo Shakespe-
are. No tanto por su cali-
dad literaria, quizd, co-
w mo por la influencia

N

_— decisiva que ha te-

-

nido en novelas fan-

tasticas en todo el
e mundo, y en la
creacion de una

,»;;n. 4 m'itOIOg,iﬂs &

que, con
posterio-
ridad,

h a

1 Serior de los

todo tipo. Bl c'me, después,
se ha convertido en el em-
pujon definitivo para su
popularizacion. Asi, pues,
ieémo podian guedarse
los juegos de PC atras?

MEDIA

un aluwén de

otros tan-

K pone a punto la
' aecion. Vivendi,
r su lado, apuesta por

ariedad la ﬁ} ol

ferencia

mejor que
mas impo

tos géneros,
estan a punto
de ver la luz. Uno de
los mds ambiciosos y
enigméticos es, sin duda,
«Middle Earth Online», la
apuesta por recrear Tie-
rraMedlaen red, en un

si, como Si Su suen
ciera realidad.

cir que la e

cion. Esu

fiadles 4

Seguro que muchos no os lo creéis, pero "El Senor de
los Anillos” lleva dando tumbos por el mundo de los
videojuegos desde hace dos decadas. La referencia
que hoy tenemos no tiene nada que ver con aquellos
primeros titulos. Nada de accidn, ni graficos
espectaculares. S6lo una experiencia de juego
absorbente. Entonces, casi todo giraba en torno a las
onales. Texto y mas texto, y

aventuras conver
graficos estaticos para crear ambiente. Pero también

888868

se empezaban a dar [0S primeros pasos en una
primitiva estrategia. Juegos como «The Hobbit», «war
in Middle Earths, «Shadows of Mordor»...eran
apasionantes porque suplian con ambientacion la
limitada tecnologia. Incluso, surgieron parodias:
«Bored of the Rings», «The Boggit»... Hay también
versiones “apocrifas” de ¢ 0mo «Manic
Miner» y «Jet Set Willy», que lo toman como
referencia, ofreciendo escenarios “alternativos”.

que To‘l—' »
kien haya
decidido apa-
Tecer con tanto
impetu en el mun-
do del PC. Todo el mun-
do podra encontrar, a
buen seguro algo que le




EL TEMA DEL MES...

EL RETORNO DEL REY

Para vivir la pelicula

PC, PS2, XBOX, GAMECUBE, GBA * ACCION = ELECTRONIC ARTS El cine
crea modas, arrastra millones de espectadores y deriva en licencias
millonarias. “El Retomo del Rey"” promete ser el espectacular cierre
de la obra de Peter Jackson. ;Sera también el gran juego que
esperabas ver en tu PC?

o haber podido
jugar en PC a
«Las Dos To-
rres» fue una
de las grandes decepcio-
nes de la pasada tempo-
rada, y un error de célcu-
lo, en nuestra opinidn,
por parte de EA. Sin em-
bargo, la altima parte de
la trilogia cinematografi-
ca si hara su aparicién
para compatibles dentro
de pocas semanas.

El primer contacto que
hemos tenido con el
Jjuego no nos ha ense-
nado grandes di-
ferencia de
con-

0s3s
sirven tanto de guia en la narracion de
a la accion en tiempo

cepto con su predecesor
(disponible en PS2) en
cuanto a mecanica de jue-
go, pero ha resultado ser
un espeetaculo de accion
digno.de quitarse el som-
brero, y técnicamente su-
periona otras versiones
en desarrollo. Su estéti-
ca, clavada a la pelicula,
es el primer referente que
en-

uencias de video sacadas

erfecta, aungue lo

2 importante es o bien que se ha transferido al juego la

accion, tran e
es imposible gue la ma

se desarrolla toda la
| ordenador. Evidentemente,

e del metraje tenga una referencia
Ntos mas importantes de la historia

W"Microma niad

tra por los ojos. Su disenio
de accion reultara muy
familiar a aquellos usua-
rios acostumbrados al
modo de hacer japonés en
el género: camaras que si-
guen la accién en movi-
miente, enemigos a tuti-
plén que atacan como
hordas, sin ninguin des-
canso, adrenalina a
borbotones eorriendo por
las venas y, ante todo, es-
pectaculo. Su base es, en
esencia, muy sencilla, pe-
ro la habil conjuncion dg
distintos personajesgift-
bilidades unicag na
historia absorkd#te y ma-
gica, lo co Ften en uno
de los g@fdes referentes
de ero para los meses
deros. «El Retorno
el Rey» promete. Si quie-
res vivir la pelicula en tu
PC en toda su plenitud,
no podras dejar de fijarte

en un titulo que te va a

dejar clavado a la silla.

e {.
- “/

CONVIERTETE EN
PROTAGONISTA

N. NO
5, cada

iferentes, acordes a sus habilidades especificas.




I apoyo que nos dan los personajes secundarios en cada fase Las maquinas de guerra usadas en el asedio de las fuerzas
2s muy importante para alcanzar nuestros objetivos. oscuras tendran un papel muy especial en cierta fase.

La combinacion de magia y habilidad en el combate cuerpo a
cuerpo de Gandalf lo convierte en un personaje muy completo.

| iNAZGUL!
[ | "
les, trolls, soldados, criaturas infames y oscuras por
Y atacan en hordas, sin descanso. Mientras nos
amos de gue un proyectil no nos aplaste, por un lado, por
otro, por detras surge el enemigo. La presencia de los mas
temibles, por suerte, no es constante, Sino que aparecen en
momentos muy coneretos. Y son enemigos muly peligrosos. Casi
con que nos soplen sera bastante como para
dejarnos planchados. Pero... hay truco. En
muchas ocasiones no sera obligatorio
enfrentarse a ellos, sino esquivarlos
mientras cumplimos objetivos
secundarios, gue seran los que
nos acaben llevando a la
victoria. Y es que, pese a que
NUESLIos Personajes posean
coraje, valor y bravura, frente
a fuerzas que van mas alla de
lo imaginable, es mejor que
usemos la astucia.

:;t'\\ T

»p
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EL TEMA DEL MES...

MIDDLE EARTH ONLINE
Habitantes de tierra media

PC » ROL ONLINE « TURBINE/VIVENDI. Si eres un “tolkiano” de pro y tu
sueno mas irrealizable era vivir en el universo de “El Senor de los
Anillos”, los dioses te han escuchado. «Middle Earth Online» cumple
la fantasia mas audaz de cualquier aficionado a la obra de Tolkien.
Tierra Media te espera en la gran red.

adie podia
imaginar que
existiria algan
estudio en sus
cabales como
para asumir el desafio de
trasladar la enormidad
de Tierra Media al mun-
do del PC. Mucho mas, de
hacerlo de forma casi in-
tegra, al disefar un juego
de rol online, en un mun-
do persistente. Pero, afor-
tunadamente, ese estudio
existe, se llama Turbine
v s6lo el hecho de afron-

tar semejante reto, ya

~ merece unrespeto.

En cualquier caso, lasin-

tenciones de Turbme no
son exactamente las
mencionadas, ya que en
. laprictica <Middle Earth

~ Online» prqﬁenﬂe.cen-

trarse en la historna prin-
cipal que comprende la
trilogia de “El Senor de
los Anillos”, dejando los
argumentos de otros de
los libros de Tolkien
atras. Ademads, parece
que el guion también eli-
minara ciertas opciones
de participacion.

TODOS CONTRA
SAURON

La incursion en Tierra
Media, segiin apuntan
las informaciones del es-
mdm sélosepodréha :

blts Humanos Enanosy :

otras razas seran las que
estén disponibles para el
jugador, sin poder alis-
tarse al lado del Senor

-8

El disefio de algunos enemigos no solo tiene enicuenta su
fiereza de forma estética, sino también en su tamano.

-

Oscuro. A partir de ahi,
solo 0 en compania de
otros jugadores, podre-
mos participar en los dis-
tintos “quests” y desafios
que se nos propongan,
con la conquista del Ani-
llo Unico como objetivo fi-
nal. Las claves del rol se
centran en reglas ya co-
nocidas por otros titulos
de corte similar. »p»

: A& 0seuras de Sauron dejan su
peculiar sello en algunas areas de Tierra Media.

LA CREACION

EL UNIVERSO

, te permite viajar
| verdadero milag

Personajes tan re|

La recreacion de |os escenarios muestra la

vida apacible y. tranquila de los medianos.

‘\

-"(\‘-«e-

%

/““""\

«MIDDLE EARTH ONLINE» ‘
OFRECE LA OPORTUNIDAD
UNICA DEVIVIR, TAL CUAL,

EL UNIVERSO FANTASTICO

CREADRO POR JR.R.TOLKIEN

“awy

.

ntativos del unh;erso
Tolkien, como'el Baireg,‘apare\cen enel Ju%




WAR OF THE RING
La estrategia contra el mal

PC+ ESTRATEGIA -LIQUID/VIVENDI Si en lugar
de pertenecer a la Compania del Anillo,
fueras La Compania:.. Si en lugar de vivir
en Tierra Media, te perteneciera... ESO es
«War of the Ring». Todo el universo, sus
recursos y personajes a tus pies.

0 es exagerado
decir de «Wan
of the Ring
que  promete
convertirse en uno de los
mejores titulos de estra-
tegia de la temporada. Su
estética y diseno recuer-
dan enormemente a «Bat
tle Realms», el anterior
trabajo de Liquid, y su

mecdnica de juego es tam- |
bién similar. Quiza lo me-!

jor, aparte de su tematica
y ambientacion, claro es-
td, es que utiliza la histo-
ria en que se basa de for-
ma activa. Es una perfec-
ta combinacion de accion,
estrategia y narrativa. In-
cluso, se puede decir que
tiene niimerosos puntos

en comun en 50 estructu-

¢COMO SE DISENA [B

ra con todo un clasico co-
mo «Warcraft I11.. EI
guion es lundamental en
su diseno, y lo mejor es
que incide de manera di-
recta en la jugabilidad.
Muchos planteamientos
estratégicos se basan en
la disposicion de los esce-
narios, ¢l tipo de enemi-
gos o las luerzas magicas
de que disponen. Todo tie-

wne una influencia real e

importante para el modo
devjugar. «War of the
Rings se conforma, pues,
come,uno de esos titulos a
los que; tanto si eres afi-
cionado alsgénero como a
“El Sefior dé\los Anillos”,
no deberias perder-la pis
ta. Promete ser undmové

dad realmente atréictiva. e

-

LA FANTASIA?

Los combates entre las fuerzas que pugnan
por el control del Anillo son espectaculares

La defensa de fortalezas y ciudadelas es una
constante en muchas misiones del juego

En ,I&é bosques se desata gran parte del
potencial de las razas magicas del juego.

—

La magia de las fuerzas de Sauron no podra
ser derrotada tan solo con una buena tactica. i
= S~

L - -

y k™ o | A W, 0k
Usk) daf};'g,y ta!tlca es més Util que la fuerza.  LasEerras sl otz
Si cortamos Un'puente, el enemigo no pasara. muestranun aspecﬁd\es;xeluznante.

\ ) ¥
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EL TEMA DEL MES...

EL HOBBIT

Un juego para todos

PC, PS2, XBOX, GC » AVENTURA/ACCION » FIZZ FACTOR/VIVENDI

Todo comenzo cuando un tal Bilbo Bolson, de Bolson Cerrado,
encontro un anillo en una cueva... Y también a una extrafa criatura
que le acusaba de haberle robado su tesssoooro... Pero, ;cual es la
verdadera historia de Bilbo y del sorprendente Anillo?

a presencia de
«El Hobbit» entre
el cumulo de titu-
los basados en
“El Senor de los Anillos”
permitira a aquellos que
no estan familiarizados
con la obra de Tolkien co-
nocer los origenes de la
historia central en que se
basa la misma, més cono-
cida por las peliculas.
Decir de «El Hobbit» que
es un titulo para los mds
pequenos, como se ha
presentado en alguna
ocasion, no seria justo ni
tampoco real. Sobre todo
porque a los mds jugones
eso de “para chavales”,
les suena a simple-
za, Pero la rea-
lidad es que, \\\
salvando las :
distancias,

claro, lo que sus crea-
dores han pretendido 11-
var a cabo es una aventu-
ra en toda regla al estilo
de clasicos como los jue-
gos de la serie «Zeldan.

Aventura, accién, ligeros

toques de rol, puzzles por

doquier y un argumento
desarrollado de manera
lineal, siguiendo la histo-
ria del libro, son sus prin-
cipales caracteristicas.
Quizéa su estética, eso si
es cierto, de la impresidon
de infantil, pero no nos
llamemos a engano. «El
Hobbit» no sera tan po-
pular, pero puede ser tan
bueno como el resto
de titulos de
_ “El Senor
de los
Ani-
llos”.

La historia de Bilbo Bolson, ensu juventud, y del Anillo
Unico, es la base del guion desarrollado en «El Hobbit,

La imaginacion de los disenadores del juego ha
aportado también su granito de arena a la historia.

«EL HOBBIT» ES UNA

AVENTURA PENSADA PARA

TODOS LOS PUBLICOS, QUE SE
CENTRA EN LA DIVERSION

Los personajes mas importantes de “El Senor de los
Anillos” también hacen su aparicion en «El Hobbit»,

CON
LICENCIA

o cabe duda
que “El Se
de los £
considerado co-
mo produccién cinemato-
gréfica o literaria, es
de las licencias mas jugo-
sas que compania alguna
de videojuegos pueda in-
corporar a su catalogo.
Y, pese al nimero de titu-
los, y la variedad que es-
tos sentan en diseno,
género, concepcién, desa-
rrollo y opciones de juego,
jpodemos afirmar que, re-
almente, estamos ante al-
go nuevo? Podriamos ar-
gumentar que mas que
el videojuego al
El Senor de los

quemas de
gos. No es una afir-
macion basada tanto en el
hecho de enclavar cada
produccién en un género
concreto como el de que,
en la mayor parte de sus
contenidos, cada titulo po-
dria ser algin otro que
nada tuviera que ver con
Tolkien con el simple he-
cho de cambiar escenarios
y persongjes. Las mecani-
j las acciones,
las opciones... no son na-
da que no conozcamos.
Estamos afirmando que
nos vamos a encontrar
con juegos del montén? Ni
mucho menos. Todos los
juegos que nos llegan de
“El Senor de los Anillos”
apuntan una calidad so-
aliente. Pero no son
realmente nuevos, que es

S0 que, en la practica,
definié una cultura mito-
légica anglosajona ine-
xistente hasta que Tol-
kien se embarcé en la
aventura de crearla. ;No
podriamos imaginar que
una fuente de tanta ri-
queza podria llegar a de-
finir un nuevo modo de
inventar y disenar aven-
turas, juegos de accién o
afrontar la estrategia y el
rol de un modo innova-
dor? Nos da en la nariz
que “El Senor de los Ani-
llos” atin tiene mucho que
decir en el futuro. ¢




N‘O SALDRAS [5]5 ESTE LUGAR COMO ENTRASTE

_ OLVIDARAS TODO LO QUE HAS APRENDIDO HASTA HOY
- DEDICA TU VIDA A ALCANZAR UN FIN SUPERIOR

EMPLEA SABIAMENTE EL CONOCIMIENTO ADQUIRIDO el

s FUERZA ES UN ALIADO PODEROSO PERO TAMBIEN UN TERRIBLE ADVERSARIO

NO SEAS SEDUCIDO POR EL LADO OSCURO
GUARDIANES DE LA GALAXIA, PARA VOSOTROS ES EL FUTURO.

JEDI KNIGHT:
JEDI ACADEMY"

Eres un nuevo estudiante de la Academia Jedi de Luke Skywalker. Contintia una antigua tradicion mientras aprendes los poderes y peligros de la Fuerza. Haz a la medida tu personaje. Construye
tu propio sable de luz desde el mango al extremo. Y desarrolla tu propio estilo de lucha - con el clasico sable de lucha o el excepcional sable baculo. Luego perfecciona tus habilidades de Jedi
en misiones de un solo jugador o lucha en los modos multijugador. Que la Fuerza te acomparie, joven Jedi.

Diticial Star Wars & Web Site
www.starwars.com

www.lucasarts.com




ASI TRABAJAMOS

¢Quieres saber como hacemos la review de un juego?

No hay problema. En estas paginas estan todos los secretos de

Micromania... bueno, todos, todos no, pero casi.

Desde
la redaccion

Santiago
Tejedor

Hombres
de honor

ommandos 3» no

es un juego que

incorpore la
tltima tecnologia 3.
Tampoco podemos
decir que sea original,
pues se mantiene fiel a
lalinea basica que ha
caracterizado la saga.
Sin embargo, podemos
coincidir en que, a
pesar de los muchos
intentos que otras
companias han llevado
a cabo, la saga de Pyro,
especialmente en esta
ultima entrega tiene

B somos jugadores y escribimos para
jugadores. Los que hacemos Micromania
SOmos apasionados y expertos en la revi-
sion y valoracion de juegos.

B Nuestros analisis son honrados y
garantizan la mayor objetividad posible. Si
esto implica decir que un juego no es bue-
no, independientemente de quién sea su
responsable y las consecuencias que pue-
da acarrear, lo haremos.

B Micromania no valora un juego en
funcion de su nacionalidad, compafiia o
distribuidor. Solo nos interesa el juego.

Bl No analizamos versiones piratas,
betas de preview, alfas inestables, demos,
ni versiones no disponibles en el mercado
espanol, aunque hayan aparecido ya en
otros paises.

B sélo analizamos versiones finales.
Aunque preferimos usar la misma copia
que se puede comprar en una tienda, en
ocasiones nos vemos forzados a utilizar
copias "gold” ~versiones finales, pero no
producidas-. A veces, esto puede implicar
que no sea posible valorar en su justa me-
dida aspectos como el modo multijuga-
dor. Si eso ocurre, no diremos que esta
opcion “funciona perfectamente”.

B Micromania elige un juego de Re-
ferencia para cada género, que define los
canones del género en cuestion. Cualquier
juego puede superar a esta Referencia en
un aspecto, pero quiza no en todos. Los jue-
£0s se valoran seglin sus propios meritos.

B Las sucesivas entregas de un juego,
y las expansiones, se valoran no sélo por
lo que ofrecen, sino por cdmo y cuanto
mejoran al titulo original en que se basan.

B Muchos analisis haran alusion a
otros titulos. Esta comparacion sélo se
usa en beneficio del lector, para ayudarle
a encontrar similitudes sobre los aspec-
tos que se valoran.

B cada juego es analizado por una
persona que posea una gran experiencia
en ese genero. Nunca ocurrira que escri-
ba sobre un juego de accion, un experto
en rol, 0 viceversa. Quién habla, lo hace
con conocimiento de causa.

B En cada analisis se valoran aspectos
como graficos, banda sonora, efectos de
audio, diseno de accion, interfaz, jugabili-
dad, diversion, modo multijugador (si es
el caso), inteligencia artificial, dificultad,
manuales (si es que existen), localizacién
(calidad de la traduccion total o parcial del
juego), precio, realismo y nimero de ho-
ras de juego que ofrece.

B cada titulo se juega hasta el final. Y
si no es posible, se juega el maximo nu-
mera de horas hasta que se puedan valo-
rar todos y cada uno de los detalles del
mismo con absoluto rigor.

B cada titulo se prueba en tantos
equipos como sea posible para verificar
cualquier incompatibilidad. En funcion de
los resultados obtenidos ofrecemos una
recomendacion sobre el PC para jugar en
condiciones adecuadas. Esta recomenda-
cion no tiene por qué coincidir con los da-
tos del fabricante.

B La puntuacion se ajusta al sistema
creado por y para Micromania, y no a nin-
gun otro. Si un juego obtiene una nota de-
terminada en Micromania, no tiene por
qué coincidir con la valoracion que se le
haya dado en otros medios.

rasgos que no podemos
encontrar en ningiin
otro juego. Opino que
uno de los mas
importantes es “el
factor humano” La
esfrategia esta
condicionada por el
conocimiento de los
personajes, y es esta
precisamente una de
las razones del éxito
que le auguramos.

£Que posibilidades
consideras que
pueden enriquecer

mas los juegos en I

el género de la
estrategia?

66 | Micromania

Quienes quié
Nuestros expertos tienen su corazoncito y sus preferencias, y aqui os contamos los géneros
favoritos de cada uno y los juegos a los que esta jugando en este momento.

JORGE PORTILLO
Redactor
Géneros: Rol, Estrategia.
A lo que juega: Rise of
Nations, Tomb Raider: El
Angel de la Oscuridad

Me gusta poder controlar

muchas variantes y
unidades a la vez.

Al detalle

En Micromania
pretendemos darte la
informacion mas
completa y rigurosa
sobre los juegos que
aparecen en el
mercado. Por ello,
incluimos en los
analisis los datos mas
precisos, al tiempo
que evaluamos todos
los contenidos de
cada titulo.

Fighters

N.Y. habla ruso

L2 Guerma Fria st mis cafiente que nunca, kel
Ran IMadido I oUdad de Nueva York. Tu deber s
BAtrOta sevd kberad 1 Gran Manzana de 1 el
conehicie A b necyoruince 4 L Hbertsd

LA REFERENCIA —
El juego que se considera por
Micromania como el maximo
exponente de su género es el
que aparece en cada analsis
congreto. La nota final del
anélisis no dependera de una-
comparacién, punto por punto,
can el ﬂtulo de Referencia, pero
si ayudara coma un indicativo
para el lector, al comparar
ambos titulos.

INFOMANIA

Los requisitos minimos por el
fabricante, al detalle, mas
informacién complementaria de
precio, lacalizacion, calificacion de
ADESE y pagina web, entre otras

cosas. Encontraras también infermacion acerca de los contenidos del
JUego, no explicada necesariamente en la caja del mismo: opciones de
Iuexo. fases, persanajes, conexion online, etc.

Te contamos el equipo sobre el que se ha probado el juego'y una
recomendacion de hardware, realizada per Micromania, que no ha de
coincidir necesanamente con la del fabricante.

Laciuifad en goerra SN

ANSELMO TREJO
Colaborador

Géneros: Deportivos,
Velocidad, Accion

A lo que juega: Halo, Enigma
Rising Tide, Pro Beach Soccer.

La inteligencia artificial
es lo que mas me
Impresiona.

JUAN ANTONIO PASCUAL
Colaborador

Géneros: Aventura,
Estrategia, Accion.

A lo que juega: The Great
Escape, Tron 2.0.

La salsa esta, muchas
veces, en la variedad en el
desarrolio de los niveles.

CARLOS MATEOS
Colaborador

Géneros: Rol, Estrategia,
Accion.

A lo que juega: Shadows of
Undrentide, Commandos 3.

«Starcraft» sigue
estando vigente y creo
que es por su sencillez.

JACOBO MARTINEZ
Colahorador

Géneros: Accion, Estrategia.
A lo que juega: Enemy
Territory, Jedi Academy, Halo,
Vietcong, Tron 2.0.

Tienes gue poder
encontrar un motivo
para querer vencer.



RECUADROS
Informacién complementaria y ampliada de puntos concretos del juego,
sobre los que merece |a pena detenerse por diversas razones. Descubre
algunos de los porqués de la valoracion final, en estos apartados.

B Tormie

Tu decides chaval!

Toma nota
Originafigas y
D

ALTERNATIVAS

Si te gusta un género, perc no te convence la oferta concreta del
Juego analizado, Micromania te sugiere un par de titulos
alternativos. Esta recomendacion no implica, necesariamente, que
sean juegos mejores o peores que el comentado. Tan solo se trata
de una posibilidad de eleccién dentro del misma género.
Encontraras también el nimero en que se comentd, y la
puntuacion que cbtuvo, por si deseas ampliar la informacion.

TOMA NOTA —
El veredicto final de |a review. Valoracion
sobre los contenidos, los puntos fuertes y
los puntos flojos del juego, la puntuacion
para los modos de un jugadar y.
multiusuario (si existe), asi como las
ventajas e inconvenientes de ambos
mocdos de juego.

As| puntuamaos

En Micromania somos exigentes al maximo con la cali-
dad de un titulo. MUitiples factores son tenidos en cuen-
ta al puntuar. Con la ayuda de esta tabla se despejara
cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego.

0_29 Lo peor. Ni lo mires. Es mas, no deberia ni

existir. No es que sea malo, es que llamarlo
"juego” es un contrasentido, Quiza como posavasos sa-
ques rendimiento al CD en cuestion.

30_49 Malo. Buenas ideas que no siempre
ofrecen buenos resultados junto a au-

ténticos despropositos que no merecen la pena gue les
dediques demasiado tiempo. Quiza encuentres algo que
te pueda atraer y no sea del todo lamentable.

50'69 Ac_eptahle. Juegos que van desde una
calidad en torno a la media, a titulos que
no defraudan en conjunto. No ofrecen problemas gra-
ves en ninguin apartado concreto, pero no terminan de
convencer. De ti dependera decidir si merece la pena.

70_79 Bueno. Cuando un juego aparece con
una nota de este intervalo no lo dudes:
es un buen titulo. No se trata necesariamente de un jue-
£0 excelente en todos sus apartados, pero seguro que
merece la pena que si tienes oportunidad te hagas con
&l. Sin duda, te lo pasards muy bien.

80_89 Muy bueno. Grandes juegos a los que
les falta esa pizca para convertirse en
verdaderas genialidades. Y, en todo caso, merecedores
de tu atehcion, sin lugar a dudas. No deberias dejar pa-
sar la oportunidad de hacerte con él.

Obra maestra. Todos los aparta-

90'1 00 dos del juego estaran en unos nive-

les de calidad casi perfectos, amén de ofrecer numero-
sas innovaciones de todo tipo. Lo mejor de lo mejor en
cualquier género. Imprescindible.

JUEGO DEL MES

Muchos aspectos decidiran qué titulo se conver-
tira cada mes en el juego mas importante

para la redaccion de Micromania. Uno y
" solo uno, que quedara claramente identifi-
oyt cado gracias a este sello de calidad.

JUEGO RECOMENDADO

Originalidad, calidad, innovacién en un género,
mejoras significativas en una expansion sobre
¢ el juego original (¢por qué no?) y, sobre
" todo, diversion, son algunos factores que
nos lievan a recomendar un titulo especifico.
Si ves este sello, s que merece la pena.

A Que una tematica tan

JAVIER MORENO HIDALGO
Colaborador

Géneros: Estrategia,
Velocidad, Accion

A lo gue juega: Civilization 1II,
Breed, Halo.

Me gusta poder mover
unidades agilmente.

Prefiero la estrategia 3D.

JESUS DE LA FUENTE
Colaborador

Generos: Accion, Aventura,
Estrategia.

A lo que juega: Freedom
Fighters, Commandos 3.

Lo mas interesante es
liderar una escuadra de
soldados.

Indice de contenidos

PROGRAMA PAGINA NOTA
CHROME 80 74
COMMANDOS 3 DESTINATION BERLIN 68 94
CONFLICT DESERT STORM Ii 92 77
FREEDOM FIGHTERS 84 83
HALO 72 92
HOMEWORLD 2 86 80
MOH ALLIED ASSAULT: BREAKTHROUGH 94 72
MERCEDES BENZ WORLD RACING 96 70
NHL 2004 88 88
RAILROAD TYCOON 3 90 78
SPACE COLONY 98 75
STAR WARS JEDI KNIGHT JEDI ACADEMY 76 85

popular como la de “El
Senor de los Anillos”
tenga proyectos tan
interesantes.

Disponer por fin de
«Commandos 3» y
comprobar que era
tan bueno como
parecia.

Lo bien que «Xlil» esta
logrando reflejar el
estilo del comic en
que se basa.

La optimizacion de
«Halo» en PC y las
posibilidades de juego
multiusuario que
incorpora.

El incremento de
calidad que aporta
«Jedi Academy»
respecto de su
predecesor.

¥ Los retrasos que se

prolongan afectando a
juegos como «Doom3»
0 «Half-life 2»

Que la jugabilidad no
acomparne a la
impresionante
presencia visual de
«MB World Racing»

Que la expansion de
«Breakthrough» de
«Medal of Honor» sea
poco mas que un
pack de misiones.

Que el control de la
camara siga siendo
una asignatura
pendiente en muchos
juegos en 3D.

Que haya juegos como
«Space Colony» que
sigan empenandose
en clonar a otros,
creyendo que ello
garantiza el éxito.
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o han vuelto a ha-
Cer, Nos sorpren-
dieron por prime-
ra vez en «Com-
mandos»,  con
aquel novedoso estilo de
juego, nunca visto antes en
el mundo de la estrategia.
Nos volvieron a sorprender
en «Commandos 2», rein-
ventando de nuevo el géne-
ro, y ahora, cuando parecia
que todo estaba hecho, y no
era posible anadir nada nue-
vo a la saga, aparece una
tercera entrega, dando un
nuevo paso evolutivo y ce-
rrando asi una trilogia, con
muchas novedades, tanto
en el apartado técnico como
en la jugabilidad.
Y es que, como el rey Midas,
todo lo que tocan los chicos
de Pyro Studios se convier-
te en oro. Primero con los
dos titulos anteriores consi-
guieron ser el namero uno
de las listas de ventas tanto
en Europa como en EEUU,
v ahora, todo parece presa-
giar que «Commandos 3» se

Destinatio

Asalto final

El final se acerca, la guerra se acaba y con ella, una de las
sagas mas importantes y exitosas de todos los tiempos. En
Pyro Studios han echado el resto para ofrecernos el mas
innovador titulo de toda la trilogia. Entérate por qué.

LS » Disponible: PC »Género: Estrategia »Idioma: Castellano
(texto, manual y voces) »Edad recomendad (PEGI): +13 »Estudios: Pyro
»-Compania: Eidos »Distribuidor: Proein »Numero de CDs: 3 »Fecha de lanzamiento:

La referencia
COMMANDOS 2

M Los escenarios son ahora
mas cortos y detallados que en Ia referencia.

B El modo multijugador es una de las grandes
novedades de «Commandos 3».

B Los dos comparten un excesivo grado de
dificultad, incluso para los mas expertos.

La calidad grafica de los exteriores sigue estando
a un gran nivel. Para muestra, un boton.

Los efectos visuales son de lo mas realista, como
se puede apreciar en esta imagen.

[XTYZUTNIH » cpu: AMD Athlon a 2.2 GHz »RAM: 512 ME »Tarjeta 3D: GeForce 4 Tl 4800 128 MB »Conexion: Médem 56 Kb |

R U LN S VGELS p Nimero de niveles: 18 »Personajes disponibles: 6

»Editor de misiones: No »Multijugador: Si »Modos multijugador: 3 BNOmero de
jugadores: 12 »-Opciones de conexion: Internet, red local.

Octubre 2003 »PVP recomendado: 44,95 euros (7.479 ptas.) »Pagina web:
www.eidosinteractive.com Permite ver diversos trailers del juego, el del E3, el de |

individual de algunos de sus personajes. Ademas hay imagenes e informacion del juego.

R »CPU: Pentium 1l 750 MHZ »RAM: 128 MB #Disco duro: 2,20 GB »Tarjeta 3D: 64 MB »-Modem: 56 Kb
MICROMAN A RECOMIENDA »CPU: Pentium 4 1,4 GHz »RAM: 128 MB #Disco duro: 2,5 GB b Tarjeta 3D: 128 MB -Modem: ADSL, cable
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Aprende a sobrevivir

ety
SN ORG

EL TUTORIAL es un de las herramientas de las
que se sirve el juego para ensefiarnos los movi-
mientos basicos que nos haran falta para sobrevivir
en el campo de batalla. Llegar a controlar con per-
feccion todos los movimientos solo se consigue con
practica y mucha paciencia.

OBSERVA CON ATENCION como cada uno
de los miembros del comando esta especializado
con determinadas acciones, asi podras ver que el
francotirador tiene mas experiencia con el rifle que,
por ejemplo, el boina verde.

LAS IMAGENES que ofrece el tutorial son, por
si solas, un derroche de calidad grafica. Solo por
esto, merece la pena entretenerse un momento y
disfrutar de lo que te espera mas adelante. Que por
cierto es mucho mas dificil que el tutorial.

5

En esta ocasion eI namero de tropas enemigas es sencillamente demasiado

elevado. jProblemas!

= =

1&:1*

LS

La dwlsmn de pantalla nos sera muy
util para controlar dos zonas a la vez.

‘5' .
=251

T -

Nuestros hombres pueden
intercambiar objetos.

CON «COMMANDOS 3» SE CIERRA UNA
ESTUPENDA SERIE DE TITULOS BELICOS,
PERFECTAMENTE ENLAZADA, CUYO FIN NO
PODIA SER OTRO QUE EL ATAQUE FINAL A BERLIN

convertira en otro €xito se-
guro de la compania espa-
riola mas importante, en lo
que a desarrollo de software
se refiere, que haya apareci-
do en los tltimos tiempos.

La historia

como argumento

En «Commandos 3» nos
volveremos a encargar de
un grupo de soldados de éli-
te, cada uno de ellos tendra
sus propias aptitudes espe-
cificas, aunque, a diferencia
de sus antecesores, accio-

nes basicas como conducir

un vehiculo o disparar un
arma las podré realizar cual-
quier miembro del grupo.
Pero no olvidemos detalles

como, por ejemplo, que el
francotirador hara un mejor
uso de éste arma.

La accién transcurre a lo
largo de 18 misiones dife-
rentes, divididas en tres
campanas distintas, am-
bientadas en las batallas y
acontecimientos mas im-
portantes que tuvieron lugar
en la historia de la Segunda
Guerra Mundial. Podremos
empezar el juego en cual-
quiera de las tres campanas
disponibles: Stalingrado,
Europa Central y Norman-
dia, ya que estardan abiertas
desde el principio. Pero si
tenemos en cuenta su enor-
me dificultad, lo mas acon-
sejable es comenzar la dis-

puta siguiendo el orden en
que aparecen en pantalla.
Uno de los muchos atracti-
vos que posee «Comman-
dos 3» es el de poder actuar
en batallas que realmente
ocurrieron en la guerra: el
desembarco de Normandia,
en el que tendremos que co-
rrer a lo largo de la playa de
Omaha, o el enfrentamiento
con francotiradores exper-
tos en la batalla de Stalin-
grado, por ejemplo.

Lavado de cara

Si bien es cierto, que en la
saga «Commandos» siem-
pre hemos disfrutado de
unos magnificos graficos en
2D, cargados de deta-
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| La introduccion de enemigos especiales es todé
una novedad en la saga.

| En ocasiones seremos encarcelados y solo

podremos valernos de nuestros punos.

EL MODO ACTIVO es la forma mas directa de
jugar a «Commandos» y de la que podras hacer uso
en estrategias de combate, como realizar embosca-
das o cubrir un determinado lugar.

EL MODO PASIVO es la gue mejor se adapta al
espiritu estratega de la saga, sera la forma general
de actuar a lo largo de casi todo el juego y, ademas,
la mas aconsejable, ya que el nimero de unidades
enemigas en esta tercera entrega es muchisimo
mayor. El modo mas rapido para dar ordenes a tus
soldados es a través del teclado. Merece la pena
aprenderse la asignacion de teclas porgue en mu-
chas ocasiones te salvara la vida.
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| El interior de los escenarios, como el disefo de los

personajes, esta realizado en tres dimensiones.

LAS MEJORAS TECNICAS Y LAS NUEVAS
OPCIONES DE JUEGO OFRECEN UNA MAYOR
VERSATILIDAD, Y SIN INFLUIR NEGATIVAMENTE
EN LOS REQUISITOS MINIMOS NECESARIOS

lles realistas, no podia ser
menos esta tercera entrega,
que cuenta con un nuevo
motor grafico y mezcla
unos estupendos graficos
en 2D, para los escenarios
exteriores, con unos interio-
res realizados totalmente en
3D, en los cuales podemos
girar la camara con total li-
bertad y situar a nuestro an-
tojo el angulo de vision para
poder contemplar, no sélo
la cantidad de detalles de
que estan compuestos, sino
también a nuestros perso-
najes en tres dimensiones.

Estos cambios en el motor
grafico hacen posible la im-
plementacién de un gran
nimero de efectos visuales
y particulas en tiempo real,
luces dindmicas, cambios
climaticos, sombras, etc..., ¥
todo ello otorga un ambien-
te de realismo espectacular.

Numerosos
cambios

Son muchos los aspectos
que han sufrido cambios en
«Commandos 3», Para em-
pezar, se ha reducido el ni-
mero de personajes de

nuestro comando a seis,
dando de baja, entre otros,
a la seductora Natasha, la
rata Spike y al perro fiel
Whiskey, aunque atin podre-
mos contar con la ayuda
ocasional de algunos alia-
dos. También se ha reduci-
do la amplitud de los esce-
narios y el nimero de obje-
tivos a cumplir es menor,
pero se irdn actualizando
conforme el terreno cam-
bie, ya que, en esta ocasion,
un ataque enemigo influira
decisivamente en el aspecto
grafico de la escena. Ya no
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podremos disfrutar, como
en «Commandos 2» de bo-
nus después de cada mi-
sion, pero a cambio se han
introducido enemigos fina-
les en la ultima misién de
cada campana. En general,
todo el conjunto se ha vuel-
to mucho méas dinamico en
el diseno de la accion, y po-
tencia mds la diversion.

La introduccion de mas ar-
mas a nuestra disposicion,
una IA mas compleja y la
posibilidad de dotar de un
comportamiento agresivo o
pasivo a nuestros persona-

ROBIN HOOD:

LA LEYENDA DE SHERWOOD
También incorpora personajes con

Comentado en MM 94 pPunt

aptitudes propias.
»CO

tuacion: 80

Jjes otorgan mas protagonis-
mo a la accién que en ante-
riores titulos de la serie.

Por fin multijugador
Si habia algo que todo el
mundo echaba en falta en
esta estupenda saga era el
apartado multijugador, y
por fin aparece de forma es-
pectacular. Podremos en-
frentarnos hasta a doce ju-
gadores a la vez, en tres
modalidades diferentes: De-
athmatch, Capturar la ban-

Opciones de juego

INDIVIDUAL es la mas conocida y

utilizada por todos los que tuvimos la

posibilidad de jugar a los otros titulos
de la saga. Gracias a [a incorporacion
de nuevos elementos graficos y a la
posibilidad de poder actuar en bata-
llas histdricas, el modo de juego reci-

be un soplo de aire fresco y un lavado

de imagen necesarios para adaptarse
a los tiempos que corren.

MULTLJUGADOR; es la novedad
mas importante de la trilogia. Los
amantes del genero echabamos en
falta este estilo, y por fin podemos
disfrutar de él a lo grande, de tres ma-
neras distintas: Deathmatch, Capturar
la bandera y Cooperativo, hasta doce
jugadores simultaneos y dos formas
de conexion, a través de una red local
y por internet.

‘d/
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g - . S e
a1 L e

El espia no pasa desapercibido

siempre. Los oficiales le detectaran.

mas se puede escoger a
cualquier bando para jugar.
No obstante, todos estos
cambios introducidos no
son suficientes como para
hacer maés asequible este ti-
tulo a todo el publico. La di-
ficultad que entrana es ele-
vada y exige paciencia y
perseverancia. Pero esta
claro que la experiencia es
un grado y Pyro lo ha de-
mostrado con este nuevo
«Commandos», que una vez
mas resulta un juego extra-

dera y Cooperativo, inclu-  ordinario y brillante..*
yvendo mapas propios. Ade- JEG.
DESPERADOS

técnicame

Comparte un esquema de juego muy
parecido, aunque esta mas limitado

l"’
A % S R
con solo apretar un boton, sabremos
cuantos enemigos tenemos alrededor.

‘Toma nota

Se sigue manteniendo el sistema de
angulo de vision en forma de triangulo.

U

En cualquier momento nos pueden
lanzar hombas que cambiaran el mapa.

Emocion, diversion y adiccion a

partes iguales. Un clasico.

LO BUENO:

A Por fin es multijugador.

A Los interiores en 3D.

A La IA del ejercito aleman.

A El equilibrio entre accion y
estrategia.

A Los requisitos son minimos.

LO MALO:

¥ Los “saltos” graficos y los tiempos
de carga en equipos lentos.

¥ Te quedas con ganas de mas.

INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR

DO .
DUAL

94
MODO
MULTUUGADOR

Compartir la partida es genial, pero la

campana es mas sugerente.

SOLO:

Lo mejor: Disfrutar de la
complejidad tactica de los
mapas y personajes.

Lo peor: Esperar a que se
carguen las misiones.

EN COMPANIA:

Lo mejor: Enfrentarte a
una mision cooperativa al
lado de tus ami
Lo peor: El “la
afectar a la partida.

' puede
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Halo -
Combat Evoly

Ganate un planeta 3

La tarea se presumia dificil en las oficinas de Gearbox
Software, nada menos que trasladar al PC el mejor
“shooter” aparecido en formato consola. Ha llevado tiempo,
pero por fin esta aqui, y ha logrado superarse a si mismo.

SR W

La referencia
1le mer-

(: aﬁo de las con- UNREAL
solas, «Halo» se TOURNAMENT 2m3

convirtio en el buque insig-
nia de su catdlogo. Su reper-
cusion fue tal, que despertd
la curiosidad —y hasta la ob- B Ambos juegos tienen una gran calidad técnica, -
e g i pero la de «Halo» esta mas actualizada.

sesion- de muchos jugado-

res de PC. Era un titulo que H En «Halo» controlamos distintos tipos de ¢
podriarivalizar con algunos vehiculos, aunque tenemos menos armamento.

clasicos considerados como :

intocables.

Ahora podemos decir que

«Halo» no ha sido —ni mu-

cho menos-un juego sobre-

valorado. Mas alla de cues-

tiones propias de la adapta-

cion, hay que descubrirse

ante su inteligente diseno,

amén de un despliegue tec-

nolégico que, incluso hoy,

es capaz de ruborizar a jue-

gos mas recientes.

B «U.T. 2003» esta orientado al modo multijugador
y carece del modo campana que ofrece «Halo».

El anillo de la . s - 2 -

- - - '
discordia

El juego nos emplaza en un

nario futurista en el le-

0 2552. Humanos y los

Si se acaba la municion de tu fusil, no dudes en re- En ocasiones tendremos que permanecer ocultos
coger un arma del enemigo y usarla en su contra. para observar los acontecimientos con seguridad.

LOEYNFZCTNE » cPu: Athlon XP 2 GHz Pentium 4 2,4 GHz » RAM: 768 MB DDR, 512 MB » Tarjeta 3D: GeForce4 Ti 4200 64 MB,
| GeForce4 Ti 4600 128 MEB ¥ Disco duro:40 GB B Conexion: Médem 56kbps, Red local

»Disponible: PC B Género: Accién »idioma: Castellano (manual, bNL‘lmero de niveles: 10 »Modos de juego:

| textos y voces) Edad Recomendada (PEGI): +16 & Estudio:Gearbox Studios Campaiia »NUmero de personajes: 1 »Armas: Distintos tipos de ambos

| kcompania: Microsoft » Distribuidor: Microsoft »NUmero de CDs: 1 BFecha de bandos (incluyendo rifle de asalto, pistola y lanzacohetes) » Vehiculos:
lanzamiento: 19 Septiembre »PVP: 49.95 Euros (8.310 Ptas.) b Pagina Web: Varios (Warthog, tanque y dos naves) b N(imero de escenarios: 10 (niveles

www.microsoft.com/games/halo/ Una pagina de disefo basico, con informacion en interiores y exteriores) b Editor: No »Modo multijugador: Si Numero de
sobre el juego, personajes, caracteristicas y fondos de escritorio. jugadores: 16 »Modos de juego: 26 B Tipo de conexién: LAN e Internet

! | »CPU: Pentium i1l 933 MHz »RAM: 128 MB ¥ Disco dur :1,2 GB P Tarjeta 3D: compatihle DirectX 9.0, T&L 32MB » Mddem: 56 kbps 7'
MlCROMANlA RECOMIENDA ¥ CPU: Pentium 4 2 GHz -RAM: 512 MB, DDR b Disco duro: 1,5 GB »Tarjeta 3D: GeForceFX 5200, Radeon 9700 b Madem: ADSL
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EL MOTOR FISICO de «Halo» es una auténtica ma-
ravilla de la programacion. Todos los objetos y vehi-
culos del juego reaccionan de una manera pasmo-
samente real. Basta comprobar el sistema de sus-
pensiones del vehiculo Warthog.

PONER A PRUEEA la fisica del juego es realmente
sencillo. Vuelca el Warthog y observa la reaccion del
mismo al lanzarle una granada. O derriba una nave
enemiga y fijate como explota e impacta en el suelo
ante nuestras propias narices. Puedes pasarte horas
experimentando con la fisica.

UTILIZAR GRANADAS es una practica habitual en
la aventura y la onda expansiva esta perfectamente
reflejada por el motor fisico, lanzando a diestro y si-
niestro a varios metros de distancia de la explosion.
Lo importante es no estar entre los “afectados”.

i

i

| El "Warthog"” esta dotado de un comportamiento fisico muy realista. Permite

e e S —a el

/A’I. ..'r

| El complejo en que se guarda la sala
de mapas ofrece un intrincado diseno.

transportar a un artillero proporcmnando una gran potencia de fuego.

= e ]
N‘r_{_._ S ST S

Rocas, cataratas y arboles son una
constante en el mundo de «Halo».

SU EXCELENTE DESARROLLO SECUNDADO
EN TODO MOMENTO POR UNA MARCADA
PERSONALIDAD GRAFICA, HACEN DE ESTE TITULO
UNA EXPERIENCIA DE JUEGO UNICA

alienigenas Covenants man-
tienen encarnizada lucha.
Nuestro personaje, Master
Chief, es un cyborg creado
precisamente para batallar
contra los Covenants.

El punto de partida del jue-
g0 nos sittia en la nave es
asaltada por fuerzas enemi-
gas. En lanave se hallauna
importante informacion
custodiada por su compu-
tadora que, de caer en ma-
nos del enemigo, supondria
la derrota definitiva de la
humanidad. Hay que eva-
cuar... Pero claro, antes
nuestro jefe, el capitan Ke-
yes nos despacha el encar-
go de proteger a la compu-
tadora. Tras una intensa ba-

talla en las entranas de la
nave, logramos ponernos a
salvo. Las capsulas de eva-
cuacion consiguen aterri-
zar en un extrano satélite
en forma de anillo, “Halo”,
donde la lucha se prolonga-
ra hasta el final.

De acuerdo... La trama -hu-
manos contra alienigenas—
esta muy vista. Pero de sosa
no tiene nada. Hay mucha
“chicha” que mantienen un
interés constante en el
guidén y no faltan sorpresas
impactantes.

Esquemas clasicos

Eso si, que «Halo» sea un
auténtico juegazo no impli-
ca que la originalidad sea su

punto fuerte. Es mas, esta-
mos ante un titulo que apli-
cala férmula de los clasicos

_]ll(’ s0s de accion en p]'mu*

ra persona, tan prolificos en
C, —«Unreal 2» o «Medal
Of Honor: Allied Assault»—.
combinandola con las ten-
dencias actuales, —control
ehiculos y un guién ela-
borado—-. Atn asi, su exce-
lente desarrollo secundado
en todo momento por una
distintivo estilo grafico, ha-
cen de este titulo una expe-
riencia de juego tinica. Hay
momentos realmente apote-
osicos, —otros no tanto-
pero en general, el y
de niveles es fabulos:

, dan-
do forma a uno de los »»
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El despliegue ocasional de tropas Covenants es ha-
bitual en numerosos escenarios.

=N == T\ :
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El acceso a las estructuras suele estar muy bien| @ En determinadas ocasiones también contaremos
custodiado por las defensas alienigenas. con el apoyo de una unidad aérea alidada.

\ g
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TECLADO ¥ RATON sustituyen al Pad, efectiva com-
binacion, mucho mas apropiado para la accién de
«Halo». Ademas, nuestro personaje se mueve ahora
mas deprisa con respecto al de Xbox.

LA RESOLUCION puede incrementarse hasta
1600X1200, alcanzando una nitidez muy superior a
la vista en Xbox. También se han mejorado algunas
texturas con efectos de relieve.

LOS TIEMPOS de carga se han reducido drastica-
mente. En el apartado sonoro, la version de PC
cuenta con las funciones de sonido tridimensional
del APl EAX de Creative Labs.
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SON MERAS ADAPTACIONES DE COMPETICIONES
YA CONOCIDAS, AUNQUE EXISTEN TRES MODOS
ADICIONALES INEDITOS Y TREPIDANTES

arcades mejor equilibrados
de todos los tiempos.

La aventura consta de diez
extensas misiones ambien-
tadas tanto en exteriores
como en interiores. Al co-
mienzo de cada una se te
encomendaran los objetivos
a cumplir, que en determi-
na sos cambiaran en
funcién del guién, o bien da-
rin paso a ofros nuevos tras
haberlos completado. En
muchos escenarios conta-
ris con el apoyo de los ma-
rines que, gracias a una [A
mas que cuidada, actuaran

en consecuencia ante el pe-
ligro. Ademads, tenemos a
nuestra disposicion diferen-
tes vehiculos de alto poder
destructivo con los que
abrirnos paso en un buen
niimero de ocasiones.

La accidn se ve apoyada en
todo momento por conver-
saciones entre Cortana, el
Master Chief, y demés mari-
nes que luchan en Halo. Por
su parte, la trama esta hilva-
nada mediante escenas ani-
madas generadas por el pro-
pio motor del juego, pero
también hay animaciones

en el transcurso de la aven-
fura que ayudan a mejorar
la ambientacién y a hacer
mas creible todo lo que ocu-
rre en “Halo”.

¢La nueva
referencia...?

No diriamos tanto, pero
casi. «Halo» supuso en cier-
to modo una revolucion gra-
fica de su tiempo, y atn hoy
en dia es capaz de competir
con los contemporaneos.
Pocos juegos arriesgan con
escenarios exteriores de
cierta calidad, afortunada-




mente «Halo» rompe todos
los prejuicios en este aspec-
to, demostrando que se pue-
den obtener resultados in-
creibles. Basta decir que la
recreacion de todos los pai-
sajes del anillo resulta ex-
cepcional, y de una calidad

"admirable en su género. Los
escenarios tienen el extrano
“poder” de atraer nuestra
atencioén como pocos jue-
gos son capaces de hacer, y
en mas de una ocasion sere-
mos atrapados “in fraganti”
al quedarnos embobados
ante alguna vista.

H ALTERNATIVAS
BREED

ofrece unos escenarios fantasticos,
pero su fuerte reside en la variedad
en el desarrollo de las fases.

pComente VIT >

La IA de los enemigos dara
lugar a combates de intensi-
dad superlativa. Hemos de
aprovechar cada rincén
para ocultarnos y pensar en
tacticas mas apropiadas
para cada situacion.

Mejor en PC

Aqui no acaba todo lo bue-
no de «Halo», ya que la
adaptacion incluye un soni-
do celestial y un apartado
multijugador  realmente
completo, que permite dis-
frutar hasta 16 personas al
mismo tiempo a través de

UNREAL 2

excepcional
pComentado

ta

I

LA ENERGIA del personaje principal
no funciona como en otros “shoo-
ters”. Posee una armadura que puede
recargarse un determinado nimero
de veces, para ello debera esperar
unos segundos sin recibir impactos
externos. El propio juego avisara con
intermitentes pitidos gue la armadu-
ra esta débil, siendo el momento
apropiado de resguardarse y esperar.

Los Covenants armados con espadas

I

Lo que puedas llevar encima

LAS ARMAS que encontraras en el
juego son muy variadas, tanto los del
bando humano como los del Cove-
nant. Sélo puedes llevar dos al mismo
tiempo, lo que supone un auténtico
problema para afrontar escenarios
con diversos estilos de juego. Las gra-
nadas son un apoyo indispensable en
muchos momentos, asi que no dudes
en buscarlas por el escenario.

En interiores se aprecia muy bien

son enemigos de lo mas temible.

T

I2 Tras ser alcanzado, el enemigo I
buscara rapidamente un refugio.

LAN e Internet. El nimero
de mapas multijugador, 25,
y los cerca de 30 modos de
Jjuego aseguran una longevi-
dad casi infinita y una cali-
dad propia de titulos dedi-
cados exclusivamente al
apartado Online.
Sdélo nos queda decir que
«Halo» es un grandioso jue-
go, de los mejores del géne-
ro, al que tinicamente pode-
mos achacarle su “pereza”
en salir para PC. Aun asi, y
como se suele decir, la espe-
ra ha merecido la pena. &
J.M.H.

Es un arcade incluso mas frenético,
pero comparte con «Halo» un
apartado grafico.

>

como los enemigos se apoyan entre si.

El artillero presta una colaboracion
inestimable disparando al enemigo.

Toma nota
Un portento, jugable y adictivo
COMO POcos juegos en el genero.

LO BUENO: MOoDO
A Esplendor visual, sobre todo en INDIVIDUAL

escenarios exteriores.
A La fisica esta muy lograda. |
A Alto nivel de IA en los enemigos.
MODO
MULTIJUGADOR
94
“checkpoints”. }

A Diseno de la accion muy inteligente.

5 INDIVIDUAL VS MULTUUGADOR
La auténtica innovacion de la adaptacion
ha resultado ser completisima

EN COMPANIA:

Lo mejor: La cantidad de
mapas y modos de juego.
Lo peor: No poder
disfrutar de la campafa en |
modo cooperativo. ‘

LO MALO:

¥ Se dan ralentizaciones en
determinados momentos.

¥ La opcién de guardado mediante |

SOLO:

Lo mejor: La intensidad
del combate y los niveles.
Lo peor: No poder
recuperar la partida desde
donde quieras.
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Jedi Knight:B
Jedi Acadeg

Ha llegado el momento de que comiences tu
entrenamiento, padawan. Los maestros Skywalker y Katarn
te ayudaran a dominar la fuerza y manejar el sable laser.

Pero cuidado, porque el lado oscuro es tentador...

n ano y cinco =N
meses han pa- La r_EferenC]_a
sado desde que

al ver el juego MEDAL OF HONOR:
pogvinceiroal ALLIED ASSAULT

ks T‘Olgén?o? el (‘f,dm.c HRY M El argumento de «Jedi Academy» se puede

de "sobresaliente™. Tiempo  EPSNERSI) complejo al lado de «Medal of Honor».

mas que suficiente para que <

el motor gréifico de «Quake B Ambos hacen un uso magistras de las
capacidades del motor de «Quake III».

IIT», con el que se ha creado
el juego, muestre sus limita- M El multijugador de «Jedi Academy» es cien veces
ciones técnicas frente a mas divertido y variado que el de «M.O.H.».

otros titulos venideros. Sin
embargo, Raven Software,
los autores del juego, le han
dado otra vuelta de tuerca a
la licencia Star Wars y el re-
sultado, aunque no muestra
lo 1iltimo en tecnologia, es
sorprendente. «Jedi Aca-
demy», es un tremendo des-
pliegue de épica, amparada
por la atraccién intrinseca de
las batallas con sable laser,

El argumento

Luke y Kyle lideran la acade-
mia Jedi, entrenando futu-
ros defensores de la galaxia.
Pero el imperio no ha sido
derrocado del todo y un ene-

: .\\" LoREa g
| Escenas como esta en el planeta nevado Hoth | El uso de armas de fuego o detonadores resulta
dan un toque de magia especial al juego. esencial para avanzar en ciertos pasajes.

o o b o e 2 o » CPU: Athlon XP a 2,4 GHz, Athlon XP 2,2 GHz » RAM: 512 Mb, 256 Mb b Tarjeta 3D: GeForce4 Titanium 4200,
(RO i ' GeForced MX 440 » Conexion: Cable

» Disponible: PC »Género: Accién b Idioma: Si (textos, voces y EECTTRZEENETEENEERY - nimero de fases: 20 b Personajes disponibles:
manual) »Edad Recomendada (PEGI):+12 b Estudio; Raven Software/Lucasarts Personalizable (con un amplio repertorio de poderes en dos vertientes)
P Compania: Activision & Distribuidor: Proein »Nimero de CDs: 2 »Fecha de » Armas: Muchos tipos (sables laser, pistolas, rifles, granadas y torretas
lanzamiento: ya disponible »PVP Recomendado: 47,95 euros (7.978 Ptas.) b Pagina fijas) »Vehiculos: varios tipos (incluyendo AT-ST, moto-jet y animales)
Web.www.lucasarts.com/products/jediacademy Contiene fondos de pantalla, > Incluye editor: No »Soporte multijugador: Si »Modos multijugador: 6 »Usuarios

imagenes, descargas, movimientos especiales y un diseno muy atractivo. maximos: 32 generalmente » Tipo de conexion: TCP/IP, Médem o LAN

J= L T b cPU: Athlon / Pentium a 1 GHz b RAM: 256 Mb B Disco Duro: 1,4 Gb b Tarjeta 3D: 32 Mb, DirectX 9.0b » Modem: no requiere
WG] EVTENGEETTTETSEY  » CPU: Pentium 4 a 2,4 GHz » RAM: 512 Mb b Disco Duro: 2 Gb » Tarjeta 3D: Compatible DirectX 9.0b T&L »Modem: CQDIe. ADSL
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MOTOS Y TAUNTAUNS son dos de los vehi-
culos de nueva incorporacion que levantaran una
sonrisa entre los mas fanaticos de la saga galactica.
Sohre una moto-jet, recorreremos un desierto per-
seguidos por mercenarios, mientras que, un afable
bantha nos evitara caminar sobre la nieve en Hoth.

OTROS VEHICULOS aparecidos en «Jedi Out-
cast» estaran disponibles en momentos clave de al-
gunas misiones, haciéndonos mas facil el combate,
o brindandonos el mero placer de dejar que los pi-
lotemos, como en el caso del AT-ST walker.

LOS IMPERIALES también disponen de torre-
tas laser que podremos utilizar para eliminar a otros
enemigos o, dentro de las necesidades integradas
en la mision, para eliminar vehiculos aéreos como
bombarderos y cazas TIE.

tendremo

O 100

| No todo son luchas de sables y rifles imperiales. Para salir de muchos apuros

£

disefio con los escenarios.

s que superar diversas prue

o fTT] ~ 7".-"“ S
| Se ha realizado un gran trabajo de

5

b e R
| La presencia de robots centinelas

bas de destreza e inteligencia.
- — :

exige agudizar el ingenio.

EL JUEGO PERMITE SELECCIONAR TEXTURAS
EN ALTA CALIDAD, TODAS LAS MEJORAS GRAFICAS
AL MAXIMO 'Y EL SUAVIZADO A PANTALLA
COMPLETA ACTIVADO. {ESPECTACULAR!

migo desconocido esta ufili-
zando un artefacto para ab-
sorber el poder residual de
antiguos maestros Sith falle-
cidos. Todo ello creard una
compleja trama en la que ha-
ran aparicion personajes tan
carismaticos como Chew-
bacea, Tavion, 0 Bobba Fett.
Al final, giro argumental do-
ble y sorpresas de las bue-
nas. No es una mala carta de
presentacion... jverdad?

Jedi a tu medida

Una sola pero muy impor-
tante caracteristica diferen-
ciaa «Jedi Academy» de sus
antecesores: No existe un
protagonista predefinido,
sino que nosotros creare-

mos laimagen y estilo de lu-
cha de Jaden, el estudiante
aprendiz de Katarn. Dicho
personaje podrd ser un
apuesto joven humano
~hembra o varén—, una atlé-
tica Twi'lek, un enclenque
pero agil Rodiano o una im-
ponente Zabrak. Cada uno
con su propio estilo de lu-
cha, empunadura, color de
sable, ropajes...

En el juego, partiremos de
unos poderes basicos de
aprendiz y deberemos evolu-
cionar hacia un auténtico
maestro. Afortunadamente,
en esta ocasion nuestro per-
sonaje comenzara sus aven-
turas con sable laser, e ird
apoyandose circunstancial-

mente en armas de fuego.
Poco a poco adquiriremos
experiencia, que servird para
adquirir nuevos poderes jedi
y cambiar el estilo de sable.

Enemigos

muy variados

A diferencia de «Jedi Out-
cast» los enemigos menores
yano acaban saturando al ju-
gador, puesto que, esta vez,
nos las veremaos con —menos,
aunque mas letales— robots
asesinos, robots jedi o impe-
riales con jetpack. También
tendremos que aprender a
esquivar gusanos de arena,
huir de peligrosos Rancor
mutantes y, por supuesto, pe-
lear con enemigos de fi- b »
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A EXAMEN

cJedi o Sith?

LOS CAMEIOS en la fuerza ya no estaran pro-
gramados por el propio argumento, sino que de-
penderan del jugador —-como en el rol-. Cada varios
niveles se nos dara la opcion de potenciar poderes
del lado oscuro o del lado de la luz, en funcion de
nuestras preferencias.

LA DECISION de tomar un camino u otro, sin
embargo, sera bastante tardia y apenas influird en
el desarrollo argumental, incluso aunque hayamos
escogido todos los poderes de un lado o de otro.
Hasta casi el final, no se inclinara la balanza.

ALGUNOS PODERES de la fuerza hacen dema-
siado facil el juego. Con el de curacion podemos sa-
nar las heridas en momentos de calma, y con el de
estrangular podemos proyectar al vacio a los ene-
migos, evitando enfrentamientos arriesgados.

»
>

En escenarios con efectos de ambientacion notaremos menor rendimiento.
En este caso, estamos en una urbe y las naves callejean por todas partes.

nal de fase, realmente du-
ros. Ademas, las misiones
vienen agrupadas en submi-
siones, que podremos com-
pletar de forma aleatoria
para avanzar hasta el si-
guiente nexo argumental.

Belleza audiovisual
Desde el primer contacto
con el juego podemos com-
probar que se ha invertido
un gran esfuerzo en la am-
bientacion de los escena-
rios. Con el equipo reco-
mendado, «Jedi Academy»
permite establecer un nivel
de detalle grafico que pocos
Jjuegos de su estilo ofrecen
hoy dia. No obstante, hay
efectos atmosféricos que en
momentos puntuales pue-
den provocar parones.
Destaca también el aparta-
do sonoro, con una banda
orquestada que siempre

H ALTERNATIVAS

acompana a la intensidad de
la accion, haciendo la expe-
riencia mas cinematografica
si cabe. El doblaje al caste-
llano es soberbio, aunque, a
veces, los didlogos parecen
algo forzados, pero se debe
a que las escenas cinemati-

NO EXISTE UN PERSONAJE
PROTAGONISTA, SINO QUE
NOSOTROS DEFINIREMOS LA
IMAGEN Y ESTILO DE LUCHA DE
JADEN, NUESTRO APRENDIZ

cas estan basadas en el mo-
tor del juego y tienen un
tempo algo hieratico.

f

con brillantez. Aunque tam-
bién es evidente que, en
comparacion con otros de

La “fuerza” hace de los soldados
imperiales simples marionetas.

No hay nivel que no tenga su
pequeno puzzle o trampa mortal.

“Toma nota _

Muy adictivo y acompaiado de
buen argumento y mejores graficos.

s e MODO
10 BUENO.

A La exquisita riqueza de los mapas.
A La jugabilidad es tremenda y
engancha a la primera.

A Es algo mas corto, pero también
mas intenso que el original.

LO MALO:

«Jedi Academy» es un gran
juego. Ha perdido frescura
y originalidad respecto a la
entrega anterior pero man-
tiene la esencia de «Jedi
Outcast» y contintia la serie

su género actualmente en
desarrollo —«Half Life 2»,
«Max Payne 2» o «Halo»—,
se queda un paso atras en
disefio y tecnologia. &
J.M.G.

fuerza es muy tardia.

jedi adicionales.

v La eleccion entre los caminos de la

¥ Se echan en falta algunos poderes

INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR

MODO
MULTIJUGADOR

El multijugador es muy divertido, pero |
la aventura es _n_ﬁ_sr apasionante.

SOLO:

JEDI OUTCAST

Su predecesor es una alternativa
recomendable, incluso para luego
adentrarse en «Jedi Academy».
»Comentado en MM 88 pPuntuacion: 92

ELITE FORCE Il

La accion no es tan apasionante, pero
tiene muchos puzzles de complejidad
mayor que de los de «Jedi Academy».
pComentado en MM 102 pPuntuacion: 74

Lo mejor: Los combates

. contra dos o tres jedis.

‘ Lo peor: Las ’
ralentizaciones ocasionales
en algunos escenarios.
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EN COMPANIA: ’
Lo mejor: Empujar al vacio
a un enemigo durante un
duelo con el sable laser.

Lo peor: Las partidas con
equipos descompensados.



| RECLUTA A TUS FANTASMAS
Y SIEMBRA EL TERROR
ENTRE LOS MORTALES

- 30 escenarios de diversion complefomente inferaciivs &
Vision fantasmal: sigue la accion desde &

NTASMA

Estos insignificantes morfales tienen fantos miedos...
Ese tierno abuelete, por ejemplo, casi muere en un

incendio cuando era un crio. Serd cuesfion de enviarle uno la perspediiva de los fantasmas

de fus siervos para que avive el fuego de la chimenea. LA, "espectracular”; Sentirds el terror &
1 de fus victimas ante lo desconocido

§Y esa nina fan dulce? Si, la del vesfidito rosa y las Efectos fisicos de ropa y particulas del més alto nivel &

frenzas Seria ideal una plaga de arafias encima de su Banda sonora escalofriante &

60 Fanfasmas con ms de 200 poderes disfintos &
~ (Guia del usuario con instrucciones detalladas &
Escenarios inspirados en cldsicos del cine del terror &

edredon. ¢Algun espectro voluntario?

E
- BMRIRE

wyw.plonefadeagostini.net www.empireinteractive.com www.ghostmasfer.con

T 8

WWw.pegi.info




A

Unadecaly
otra de cromo

Una nave espacial y un rifle de asalto es lo tnico que
necesita el mercenario que protagoniza «Chrome», para
surcar la Galaxia en busca de una sabrosa recompensa. No
le hacen falta mas argumentos... pero a hosotros, quizas si.

hrome no es
exactamente

uno de los mas

anhelados ar-

I cades de nueva
generacion, pero... se le pa-

La referencia

UNREAL
TOURNAMENT 2003

rece mucho en ciertos deta-
lles. De hecho, los inte-
grantes de Techland Soft, el
equipo de programacion po-
laco responsable del juego,
han intentado acercarse a
las excelencias graficas de
los futuros referentes del
género. Con ello, han apor-
tado ciertos detalles origi-
nales, pero con distinto
acierto en sus resultados.
Vamos a ver porqué.

Mapas mas grandes
«Chrome» puede represen-
tar escenarios con una ex-
tension de varios kilome-
tros cuadrados. ;Y qué tiene
eso de peculiar? —pensa-
réis—. ...Al fin y al cabo, ya
hay otros juegos que mues-
fran escenarios gigantescos.
Pues muy sencillo; su pecu-
liaridad reside en que la dis-
tancia de vistano hasido re-
cortada utilizando el recur-

Infomania

B El apartado multijugador de «Chrome» es
bastante inferior en adiccién y modos de juego.

M «Chrome» usa algunos efectos DirectX 9 de los
que no dispone «Unreal Tournament 2003».

M La accidn, en «Chrome» esta complementada
con el uso de diversos vehiculos, pero las armas
son mucho menos variadas.

AN L/
Los escenarios son los mas extensos que pueden
encontrarse en un arcade de accion actualmente.

i Semsree ey 2]

Los rostros de los personajes son un tanto
simples y a veces parecen de carton.

» CPU: Athlon XP 2,4 GHz, Athlon XP 2,2 GHz+ » RAM: 512 Mb, 256 Mb »Tarjeta 3D: GeForcea Ti 4200, !
GeForced MX 440 » Conexion: Cable i

mm_ﬁoispaﬂblé: PC »Género: Accion »idioma: Castellano (voces, IRV WNIIRINGYCE . nimero de misiones: 14 bPeésdna}eﬁ disponibles:

textos y manual) »Edad Recomendada (PEGI): +16 pEstudio: Techland Soft
» Compania: Take 2 pDistribuidor: Virgin Play »NUmero de CDs: 2 »Fecha de

| lanzamiento: 19 de Septiembre de 2003 »PVP Recomendado: 49,95 euros (8.310
Ptas.) »Pagina Web: www.chromethegame.com Contiene galeria de imagenes, foros

1 »-NUmero de armas: 14 »Numero de vehiculos: 7 (incluyendo, todoterreno,
deslizador, blindado, caminantes y naves) »incluye editor: Si

»Multijugador: Si »Modos multijugador: Diversos modos (incluyendo ‘
deadmatch, combate por equipos y por objetivos) »-Usuarios maximos: 32

de discusion y fondos de pantalla. Su visita no es imprescindible. »Tipo de conexion: TCP/IP

[ LO QUE 777 »CPU: Athlon / Pentium a 1 GHz »RAM: 256 Mb b Disco Duro: 1,8 Gb b Tarjeta 3D: 64 Mb, DirectX 8.1b »Modem: No requiere
LGOIV EIENCTEGITTE NGV e CcPU: Athlon XP / Pentium 4 a 2 GHz »RAM: 512 Mb »Disco Duro: 2 Gb »Tarjeta 3D: 128 Mhb, DirectX 9.0b »Modem: Cable, ADSL
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gles. aerodesllzadores e inc!uso robots dirigibles

que han sido incluidos.

LA DIFERENCIA fundamental con otros jue
género es que el recorrido de estos vehiculos es to-
talrnente libre. Dispenen de sus propms valores fisi-
n 0 peso.

SU LIMITACION e;e;té enel 'p‘rdpid transcurso del ar-

gumento, ya que no podemos disponer de estas
ayudas siempre que gueramos, sino gue endremos

que tomarlos de localizaciones concretas o robar-

los disparando sobre los pilotos, y los perderemos

cuando viajemos a otro planeta

uegos del

En ciertos escenarios encontraremos armas fijas con las que quitarnos de

Podemos “tomar prestados” toda
clase de artefactos a enemigos.

encima vehiculos poco convencionales, como la nave de la foto.

EI rendimiento es bueno a pesar de
la complejidad de los mapas.

LA ACCION EN «CHROME» SE CENTRA
EXCLUSIVAMENTE EN EL COMBATE, OFRECIENDO
PARA ELLO UN NUTRIDO ARSENAL. PERO NO
PLANTEA NINGUNA OTRA CLASE DE DESAFIO

so de una infame niebla, ni
las texturas reducidas a la
minima expresion, ni debe-
mos esperar tediosos tiem-
pos de carga cada vez que
entramos en un edificio.
Con una sola carga al prin-
cipio de cada fase podre-
mos pasarnos horas cami-
nando entre exuberante te-
rreno selvatico sin pérdida
sustancial de rendimiento.
El motor de “Chrome” ha
sido muy bien optimizado, y
los graficos destacan espe-
cialmente por su belleza.

Dispara primero

El grueso de la accién en

«Chrome» se limita al clasi-
o “dispara a todo lo que se

mueva’, algo que, a estas al-
turas, resulta extremada-
mente manido, aunque evi-
dentemente sigue teniendo
sus partidarios. No obstan-
te, el juego también tiene al-
gunos detalles que se des-
marcan de ese estilo. Tanto
los enemigos, como nuestro
protagonista, pueden pilotar
aparatos futuristas, de trans-
porte o de ataque, cuya con-
duccién resulta divertida.

En cuanto al desarrollo, po-
demos decir que «Chrome»
no es del todo lineal, puesto
que los escenarios suelen
ser islas o valles abiertos en
los que podemos optar por
cualquier direccion, con la
inestimable ayuda de mapa

y brijula. Atn asi, la accion
en campo abierto se limita a
eliminar pelotones hasta ha-
llar un edificio que explorar
y, una vez en el interior, ir
vaciando habitaciones de
enemigos y buscar activa-
dores de compuertas, as-
CEensores O Mecanismos que
nos permitan avanzar.

Escasa

personalidad

El juego comienza con una
escena cinematica que da
paso a una mision de acli-
matacion con las armas y el
sistema de combate. Al
principio la dindmica es tan
sencilla como atractiva. Eli-
minamos a una horda » »
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EXAMEN

EL SISTEMA de inventario es parecido al de juegos
de rol como «Dtablu» 6uando reg:stramos a un ene-
mos y soltamos objetos. De esa forma se nos G
a gestionar lo que llevamos encima.

LAS CASILLAS estan distribuidas de forma que po-
damos cargar con un o dos armas principales -rifle,
escopeta, ametralladora- dos armas secundarias
—cuchille, pistola, granadas- y utensilios varios
como botiquines, regeneradores o prismaticos.

SI NOS PERDEMOS, podemos hacer uso de un
mapa en el gue aparece nuestra posicion. Ademas,
contamos con una bruajula grafica en la que se se-
nalan los objetivos principales y secundarios, asi
como una agenda en la que se registran nuestras

conversaciones.

de enemigos y luego regis-
framos sus cuerpos para
conseguir toda suerte de
utensilios, municién y armas
para futuros enfrentamien-
tos. Pero, conforme avanza-
mos, apreciamos que el
comportamiento de los sol-
dados apenas difiere. No pa-
recen interactuar con noso-
tros, ni cubrirse de nuestros
disparos, ni buscar los flan-
cos. En cambio, se limitan a
esperarnos en su area de in-
fluencia y nos dispararan al
primer contacto visual.
Ademas, la dificultad —inclu-
50 en niveles superiores— se
limita a momentos puntua-
les de acumulacion de efec-
tivos hostiles. Igualmente
planos son nuestros aliados,
cuya intervencion se limita a
comunicados por radio o
colaboraciones escasas y
poco espectaculares.

n ALTERNATIVAS
UNREAL 2

El planteamiento es similar al de

«Chrome» pero su argumento,

jugahllldad y graflcns son superlores
tuacion: 92 »Coi

pCome loenM 8P
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Explotando

una vieja idea
«Chrome» no es un mal jue-
go. De hecho, el sistema de
inventario, la presencia de
vehiculos y la simplicidad
de la accion lo hacen juga-
ble y entretenido, pero ni

Disponemos de una especie implantes mediante nanotecnologia que, por
tiempo limitado, nos conceden mejoras al estllo de super poderes

Excepto explosnones y cnstales la
interactividad con el entorno escasa.

HAY UN DESEQUILIBRIO
ENTRE SU ADMIRABLE
TECNOLOGIAY OTROS
ASPECTOS POCO ELABORADQS,
PERO TAN BASICOS COMO LA 1A

mucho menos es el “asesi-
no” de «Halo», como hay
quien lo presentaba.

Un titulo con momentos Al-
gidos de accion que daran
paso a escenas intensas,
pero tal vez insuficientes
para cubrir la falta de interés
del argumento, de los perso-

najes y, muy especialmente,
de los enemigos, sin duda
uno de los elementos vitales
en este tipo de juegos. No
obstante, no deja de ser un
Jjuego adictivo para quienes
huyen de las complicacio-
nes argumentales. «

J.M.G.

SOLDIER OF FORTUNE Il

Si lo que te gusta es masacrar
enemigos sin calentarte la cabeza, te
evitara cruzar todo el Umverso

9 pPuntuacio

lado a otro del mapa.

Tamblen hemos de defendernos de
la fauna autéctona en cada planeta.

Toma nota

Acci6n visualmente atractiva,
pero planay sin cqmpl_l__ca.mone_s.‘

LO BUENO: Mobo
A Los graficos a cielo abierto son INDIVIDUAL

realmente magistrales. 7 I

A Los vehiculos afaden una nota de

color original.
LO MALO: MODO
¥ Los soldados enemigos son MULTLJUGADOR
bastante torpes. ]
¥ El argumento resulta
intrascendente. 6 5
v Los combates se hacen repetitivos. '

INDI\IIDUAL VS MULTIJUGADOR

A solas entretiene, en compama no
anade nada al género.

EN COMPANIA:
Lo mejor: Los disparos de
rifle entre ceja y ceja.
Lo peor: La -de
momento- escasa
presenc1a de servidores.

SOLO:

Lo meior: Las fases en las
que utilizamos vehiculos.
Lo peor: Las caminatas
necesarias para ir de un
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Freedom
Fighters

N.Y. habla ruso

La Guerra Fria esta mas caliente que nunca, los soviéticos
han invadido la ciudad de Nueva York. Tu deber como
patriota sera liberar la Gran Manzana de la invasion rusa, y

conducir a los neoyorquinos a la libertad.

an pasado ya

mas de dos dé-

cadas, desde

que rusos y

americanos
mantuvieran entre si un
conflicto “bélico” que paso
ala historia como la Guerra
Fria. Aunque los iltimos
acontecimientos han relega-
do a un segundo plano este
periodo histérico, los chicos
de 10 Interactive rememo-
ran aquellos anos y nos
plantean una situacion ima-
ginaria en la que tendremos
que liberar Ia ciudad del co-
munismo ruso.

La ciudad en guerra
La accion se desarrolla en-
tre las calles y casas de Nue-
va York, nuestro personaje,
un honrado trabajador, se
convierte por casualidad en
el cabecilla de la revolucion
armada formada por unos
reconvertidos ciudadanos
en valerosos guerrilleros.
Nuestro objetivo principal
serd eliminar a las fuerzas
comunistas de los lugares

Ea

nroman

bDISp{)nIbEE Psz Xbox, PC, GameCube b Genero: Accion
»Idioma: Castellano (texto y manual) »Edad recomendada (PEGI): +16
»Estudio: 10 Interactive »Distribuidor: Electronic Arts »Fecha de lanzamiento:
Septiembre 2003 »P.V.P. recomendado: 47,95 euros (7.978 Ptas.) »Pagina web:

La referencia

MEDAL OF HONOR
ALLIED ASSAULT

M Los dos comparten un alto nivel técnico.

H El control de los personajes aliados es similar,

aunque en la referencia no podamos dar 6rdenes.

B En «Freedom Fighters» la historia transcurre
en una situacion totalmente imaginaria.

Otra cosa no sera, pero los americanos son de
lo mas patriotico que existe. jSera por bandera!

www.ea.com Informacion muy justita y nada imprescindible.

% —.I. 5
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mas emblematicos y estra-
tégicos de la ciudad, y asi
restablecer de nuevo, el es-
tilo de vida americano.

«Freedom Fighters» es,
ante todo, un juego de ac-
cion. La perspectiva escogi-
da es la tercera persona,
desde la que controlamos a
un personaje protagonista,
pero que tiene a su cargo a
una serie de actores secun-
darios a los que podemos
dar drdenes en todo mo-

mento, y que iremos reclu-
tando a lo largo de las fases
del juego. Y aunque dichas
ordenes son un tanto limita-
das —en concreto tres: ata-
car, seguir al lider, ¥ espe-
rar—, estan bien planteadas
en el conjunto general.

Contaremos con un buen
niamero de armas, desde
una simple llave de fontane-
ro, hasta un lanzacohetes,
pero no podremos llevar
mas de un arma principal a

ESLYCZETNEH o cPu: AMD Athlon a 2.2 GHz »RAM: 512 MB » Tarjeta 3D: GeForce 4 TI 4800 128 MB b Conexion: No requiere.

PO DR T LGETS b Numero de niveles: 19 repartidos por 7 zonas

diferentes »Modos de juego: Individual »Editor de niveles: No »Multijugador:
No aplicable »Numero de jugadores: No aplicable » Tipo de conexion: No
| aplicable.

\Y G TE " »CPU: Pentium Il 500 MHz »RAM: 128 MB » Disco DUro: 650 GB »Tarjeta 3D: GeForce 2 »Modem: No requiere.
MICROMAN RECOMIENBA »CPU: Pentium 4 2,2 GHz »RAM: 512 MB thsco duro: 700 MB »Tarjeta 3D: GeForce 4 Tl 4600 128 MB » Modem:No requiere.




iTu decides, chaval!

ORGANIZA UN GRUPO de sol-
dados de la resistencia para acompa-
fiarte en las incursiones en terreno
ocupado. Podras elegir el companero
que mas te guste, aunque esto no in-
fluya significativamente en el desa-
rrollo de la mision, ya que casi todos
estaran equipados de la misma mane-
ra. No te preocupes por si caen heri-
dos; siempre puedes curarlos.

DECIDE TU TECNICA de comba-
te. Cada mision esta compuesta por
varios objetivos, alcanzables de forma
aleatoria y en el orden que queramos,
pero en ocasiones tendras gue conse-
guir algin objeto en una zona especi-
fica, y luego utilizario al otro lado del
mapa. Si ves que la cosa se pone fea,
siempre puedes empezar la mision eli-

giendo un objetivo alternativo.

F:] calldad grafica del juego es muy
buena, como se aprecia en la imagen.

Lo mejor sera mantenerte lo mas
alejado posible de estos vehiculos.

LA POSIBILIDAD DE DAR ORDENES A MAS
DE DIEZ SOLDADOS A LA VEZ, ES DEMASIADO,
INCLUSO PARA LOS MAS EXPERIMENTADOS

la vez, asi que tendremos
que deshacernos de la que
tengamos en ese momento
y recoger la que se adapte a
nuestras necesidades.

Buenas formas

Son muchos y muy buenos
los detalles técnicos que po-
demos encontrar en este
Juego. Para empezar la cali-

B ALTERNATIVAS
GHOST RECON

También manejamus un equipo de
soldados, pero aqu: tenemos un

control mas precnso

»Come »Punt

dad grafica es excelente, no
s6lo por el colorido y por su
alto nivel en los acabados,
sino también por la canti-
dad de efectos visuales,
como los casquillos de las
balas, las tormentas de nie-
ve o el fuego de las armas.
Pero si hay algo que desta-
que por encima de todo en
«Freedom Fighters» es la ju-

VIETCONG
De estilo y tematica parecidas, pero

ambientado y basado en un conflicto
real, no imaginario.

pCor

gabilidad que ofrece. Pode-
mos realizar, con total liber-
tad, todo tipo de movimien-
to y dirigirmos donde quera-
mos a lo largo de sus
enormes escenarios.

Pero, por otra parte, existen
un par de aspectos que le
restan puntos a la diversion.
LaIA de los soldados sovié-
ticos, que no esta perfecta-

B

mente depurada y en oca-
siones hace que los enemi-
g0s presenten un comporta-
miento mecanico; y, por
otro lado, la imposibilidad
de poder salvar nuestros
avances mientras estemos
en plena misién. Aunque

‘Toma nota

Originalidad y calidad se dan la
mano en este divertido juego bélico.

LO BUENO:

A Los graficos son de un gran nivel.
A La cantidad de soldados que

podemos reclutar.

4 |a variedad de armas a utilizar.
A Lo original del argumento.

LO MALO:

¥ La dificultad es, en general,

demasiado alta.

¥ La IA esta poco depurada.

¥ No tiene multijugador.

Los escenarios interiores estan
repletos de detalles.

La atmoésfera que envuelve el juego
es de lo mas realista posible.

puedan ser importantes, no
serfa justo pensar que no es
un buen juego, porque lo es

y mucho. Recomendable

para todos aquellos a los
que les gusten las emocio-
nes fuertes.

J.EG.

MODO
INDIVIDUAL
MODO
MULTIJUGADOR

NO
TIENE
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Homeworldg2

Hasta el infinito
y mas alla...

Las dimensiones épicas de este juego de estrategia en
tiempo real esconden una profundidad asombrosa. Relic
se ha empleado a fondo creando un nuevo y espectacular

motor grafico y una envidiable inteligencia artificial.

I concepto es-

tratégico  de

«Homeworld

2», heredero de

su predecesor,
es uno de los mas atractivos
y originales que se puedan
encontrar en el género. Su
ambientacion, en el espacio
exterior, y la variedad e in-
novacion de sus unidades
—en comparacion con otros
titulos— resultan de lo mas
refrescante. Relic, ademas,
ha tomado muy buena nota
de las carencias del original,
disenando casi todo a partir
de cero. El motor grafico, la
inteligencia artificial, el di-
senio de las misiones, el in-
terfaz y todos los demas ele-
mentos que conforman
«Homeworld 2» resultan su-
mamente eficaces y hasta
brillantes.

Muy dificil

El inconveniente es que se
les ha ido la mano con la di-
ficultad de algunas misiones
excesivamente tempranas
en el desarrollo del juego.

oE | .
b Disponible: PC »Género: Estrategia k- Idioma: Castellano
(manual y textos), Inglés (voces) »Edad recomendada (PEGI): +12 b Estudio: Relic
Entertainment »Compaiia: Sierra pDistribuidor: Vivendi Universal Games
»Numero de CD's: 1 »-Fecha de lanzamiento: Ya disponible »PVP Recomendado:
49,95 euros (8310 ptas.) »Pagina web: www.homeworld2.sierra.com Ofrece
informacion sobre el juego, videos e iméagenes pero el contenido no es muy completo.
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La referencia

EMPIRE EARTH

B En «<Homeworld 2» el entorno 3D es un factor
que influye mas en el aspecto estratégico.

W La estrategia de «<Empire Earth» es mas
asequible y el nivel de dificultad también.

M La IA de «<Homeworld 2» es superior.

Aunque la vista normal del juego es mas boni-
ta, la pantalla de sensores resulta mas practica.

-

Al mando de los Hiigara de-
bes completar una serie de
fases enfrentandote una y
otra vez a los Vaygr hasta
confrontar a su lider, y des-
cubrir la verdad que se es-
conde tras el exilio de tu
raza. Desde la nave nodriza
(v mas adelante, también
desde cargueros) efectua-
ras todo tipo de operacio-
nes de construccién de la
flota, investigacién , saltos
al hiperespacio y muchas

otras acciones que se van
desvelando a medida que
avanza la trama del juego.

Control total

El soberbio interfaz supone
un enorme avance sobre
«Homeworld», ya que aho-
ra se puede acceder facil-
mente a cualquier opciéon
mediante un sencillo siste-
ma de menus. Aunque te-
dioso al principio, no sélo te
acabas habituando a él, sino

» CPU: Pentium Il 1 GHz b RAM: 256 MB »Tarjeta 3D: GeForce 2 MX 400 32 MB b Conexion: ADSL

R DA LEN S MG - Fscenarios: 15 »Modos de juego individuales:
campafia de misiones y escaramuza contra la CPU »Editor: No disponible

»Multijugador: Si »Modos multijugador: Deathmatch »NOmero de jugadores: 6
»Opciones de conexion: Internet (TCP/IP y GameSpy) y LAN

E TENER »CPU: Athlon / Pentium a 833 MHz RAM: 256 MB » Disco Duro: 1,6 GB »Tarjeta 3D: 32MB, compatible DirectX 9 » Madem: 56Kbps
WAL BT ENGESETIENDTY > CPU: Athlon / Pentium 1,8 GHz »RAM: 512 MB DDR I Disco Duro: 2 GB b Tarjeta 3D: Radeon 9500, GeforceFX 5200 »Modem: ADSL



UN SOBERBIO APARTADO GRAFICO, UNA |A

Toques de locura 3

LA DIFICULTAD es notablemente ele-
vada. Ya en la cuarta mision de las 15

que ofrece «Homeworld 2» te encon-

traras con serios problemas si no eres
capaz de aplicar perfectamente las
formaciones adecuadas teniendo en
cuenta a qué enemigos te enfrentas y
con qué naves. Aun asi, pagaras cara
la escasez de recursos y los errores
cometidos en misiones anteriores.

Las batallas ofrecen un espectaculo
impresionante cuando las ves de cerca.

El enemigo demuestra su IA
atacando varios objetivos a la vez.

LAS ANIMACIONES que veras duran-
te las misiones estan generadas con
el motor 3D del juego, pero las gue na-
rran la parte argumental de la epope-
ya de los Hiigara se presentan con
una estética casi cinematografica y
al_go oriental, en blanco y negroy a
‘modo de dibujos con cierta sensacion
de movimiento lograda con desplaza-
mientos de la camara en dos ejes.

El motor grafico ofrece un elevado
nivel de detalle.

S 2l |

El nuevo interfaz es una de las

aportaciones mas importantes.

ESPECTACULAR, Y UN TREPIDANTE GUION SON
LOS PUNTOS FUERTES DE ESTE GRAN JUEGO

que terminas por utilizar los
atajos de teclado constante-
mente sin casi darte cuenta.
Con ellos puedes controlar-
lo todo: grupos de naves,
formaciones de ataque,
construccion de sistemas y
naves, sensores, recolec-
cion de recursos. ..

Las posibilidades que ofre-
ce «Homeworld 2» para la
direccion tdctica y estratégi-

B ALTERNATIVAS
HAEGEMONIA

Con una tecnologia espectacular,
ofrece un buen equilbrio entre
gestion de recursos y combate
pComentado en 96 PPUNtUAC

ca son increibles y todas se

apoyan en la piedra angular

de la IA. Tus naves seleccio-
nan automaticamente los
objetivos mas adecuados,
se agrupan en formaciones
diferentes segtin el tipo de
enemigo al que hagan fren-
te y se reagrupan una vez
terminado el combate, por
poner algunos ejemplos.
Hay tres estados de alerta

O.R.B

ion: 82 »Comentad

que marcan el comporta-
miento basico de las naves
y otras tantas formaciones
basicas con las que lidiar
contra cualquier enemigo.

Graficos de infarto

Todo lo que el motor 3D
ofrece es impresionante. El
nivel de detalle con que se
presentan las naves y obje-
tos, ya sean grandes o pe-

Estrategia en el espacio con un
acabado mas que digno y mucho mas
asequmle para cualquler jugador

o en Vi 98 pPuntuac 60

quenos, la calidad de los
efectos especiales, la fluidez
de las animaciones...

El juego no te dara un respi-
ro salvo cuando veas las
animaciones, te ofrece un
espectacular disefio de mi-

‘Toma nota

siones, un interfaz sencillo y
una IA brillante. Su tinico
problema es el elevado nivel
de dificultad... Pero, para
algunos quiza eso no sea un
problema. &

N.V.R.

Muy buen guego de estrategia

pero muy di

LO BUENO:
A La IA es asombrosa.

A Las batallas espaciales son

realmente apasionantes.

4 Puro espectaculo audiovisual.

LO MALO:

icil para los no iniciados.

MODO
INDIVIDUAL
[
| 8 0

MODO
v El equilibrio de las misiones no esta WV I RgAIIleT:\o]0);
muy afinado. Y algunas resultan

demasiado dificiles.
¥ A veces es complicado obtener la
vista que quieres.

‘ No disponible
| en la version
evaluada
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Fieras sobre hielo

Ademas de celebrar los diez aifos que cumple la serie, los
fanaticos del hockey hielo estan de enhorabuena porque
esta nueva entrega supone un giro hacia la simulacion
gracias a una IA ejemplar y al realismo en la fisica.

n EA han orienta-

do «NHL 2004» a

la recuperacion

de la filosofia de

simulacién  de-
portiva, pero lo mejor es
que lo han hecho sin sacrifi-
car un apice de jugabilidad.
Los primeros escarceos so-
bre el hielo muestran una
accion mas pausada y flui-
da, con un desplazamiento
del “puck” mucho mas sua-
ve y real tanto en los rebo-
tes contra el muro como en
su contacto con la pala de
los “sticks”. La fisica del pa-
tinaje es completamente
nueva y refleja como nunca
la dificultad de realizar giros
bruscos o cambios de ritimo.
La IA se ha reprogramado a
fondo para subsanar el es-
quematismo de la entrega
anterior, ¥ ahora la estrate-
gia del equipo responde al
marcador y el posiciona-
miento defensivo tapa hue-
cos y anticipa nuestras juga-
das. En esta linea, los placa-
Jjes van mds alla del clasico
empujon para tirar al suelo,
porque se puede sujetar a
un contrario contra el muro
para bloquearlo.

Méaximo control

Se agradece que el control
sea infuitivo y nos permita
una libertad de juego total,

La referencia

FIFA 2003

B como es habitual en EA Sports, hay un mayor
peso de la simulacion en «NHL 2004» de la que se
encuentra en «FIFA 2003».

B En amhos juegos la IA funciona de manera
dinamica y varia en funcién del marcador.

H Dentro de la excelencia que presentan ambos
titulos en el area visual, los graficos de «NHL
2004» estan mejor definidos.

Las animaciones y el modelado, sobre todo en los
porteros, llegan a un increible nivel de realismo.

En «NHL 2004» volvemos a
quitarmos el sombrero ante
el extraordinario nivel de to-
dos los apartados técnicos.
Por nuestra parte, la res-
puesta a la consabida pre-

LO BUENO:

Bloquear los oponentes contra el muro permite
liberar a los compaieros de un marcador.

limitaciones.

Toma nota

Gran simulacion en fisica e IA,
_pero sin descu1dar la jugabilidad.

A perfecta dinamica de j juego
A Sistema de juego y control sin

A Realizacién técnica a gran nivel.

gunta anual de si merece la
pena para los que ya tienen
la entrega anterior es un si
de lo mas contundente.
Como el hockey hielo.

ATI

38

con disparos y pases que
pueden efectuarse en cual-
quier direccidn, incluso a
espacios libres o zonas de-
terminadas del muro para

aprovechar los rebotes. El
control de potencia es muy
precisoy las intercepciones
y rechaces con el “stick”
son perfectas.

LO MALO:

MULTUJUGADOR
¥ Sin un gamepad es un infierno.

v Falta mformar:lon sobre tacticas. 9 0

INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR

Los partidos online se convierten en
todo un desafio inteligente.

o LULUFLLIHIE » CPU: AthlonXP 2.7 GHz »RAM: 512 MB |
{CHl RlE )Tarjeta 3D: ATI Radeon 8500 » Conexion: Cable 1Mb

| B

SOLO:
Lo mejor: El realismo de la

EN COMPANIA:

Lo mejor: Pasar el “puck”
entre las piernas del rival.
Lo peor: Los que
Unicamente se dedican a
estamparte contra el muro.

| pDisponible: PC, PS2, Xbox pGénero; Deportivo bldloma lngles (voces),
Castellano (manual y textos) »Edad Recomendada (ADESE): TP -Estudio: EA Sports pEditor: EA
»Distribuidor: EA »NUmero de CDs: 1 »-Fecha de lanzamiento: Ya disponible »PVP recomendado: simulacion es apasionante.
47,95 euros (7.978 Ptas ) »Pagina web: www.easports.com/games/nhi2004/pced.jsp Lo peor: Los porteros llegan

=y - I Con Sus
¥ QUE TENER »CPU: Pentium I 350 MHz »RAM: 64 MB b Disco Duro: 100 MB ggrg;gigiﬁa S

»Tarjeta 3D; Si, 16 MB comp DirectX 8.1 »Modem: No requiere
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Si quieres también puedes comprar
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(Gastos de envio incluidos)

@ Teléfono =.Fax = @ E-mail 2 Correo
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Railroad
Tycoon 3

A

EXAMEN

iPasajeros al tren!

Acompananos en una aventura desde la Edad de Oro del
ferrocarril hasta nuestros dias. Si te gustan los trenes, no
dudes en parar en esta estacion y si eres lo bastante habil,

podras convertirte en el duefio de todo un imperio.

rece anos des-
pués de que el
legendario Sid
Meier realizara
la primera entre-
ga de esta saga, dando el
pistoletazo de salida a toda
la serie de juegos ya etique-
tados como “tycoon ga-
mes”, los mismos creadores
de la entrega anteriory de la
saga «Rollercoaster Tycoon»
regresan a la escena de ac-
tualidad con un titulo que al-
canza su madurez con un
aspecto completamente re-
novado y moderno.

En «Railroad Tycoon 3»
nuestro objetivo es levantar
un imperio ferroviario y co-
mercial desde cero, usando
nuestros recursos, limita-
dos en un principio, para
construir una red cada vez
mayor, construyendo esta-
ciones y extendiendo nues-
tras vias que, por primera
vez, permiten la creacion de
ttineles subterraneos y pa-
s0s aéreos y anivel. A lo lar-
go de un acertado tutorial y
de 25 escenarios diferentes,

Infomania

SIM CITY 4

M En «Railroad Tycoon 3», controlamos una
empresa ferroviaria, y no una ciudad entera.

Aunque no se queda corto, la variedad de

situaciones es mas limitada que en «Sim City 4».

B La complejidad de los escenarios de «Railroad
Tycoon 3» es mucho mas reducida.

oe

Los efectos ambientales y atmosféricos
alcanzan un elevado detalle.

»Disponible: PC -Género: Estrategia »Idioma: Inglés (textos y
voces), castellano (manual) »Edad recomendada: TP p-Estudio: Pop Top, Gathering
| »-Editor: Take 2 Interactive »-Distribuidor: Virgin Play »Nimero de CDs: 2 »Fecha ‘ 40 »Editor: Si (Mapas y escenarios) »Multijugador: Si »Modos multijugador: 1
de lanzamiento: Noviembre 2003 »PVP recomendado; 49,95 euros (8310 ptas.)
»-Pagina Web: http://www.railroadtycoon3.com Informacion sobre el juego,
noticias, capturas, foros. nada especialmente relevante.

LO QUE HAY QUE TENER
MICROMANI

»CPU: Pentium 11l 500 MHZ »RAM: 128 MB »Disco Duro: 1,2 G

LRI TETY  »CPU: Pentium 11l 750 MHz »RAM: 256 MB #Disco DUro: 1,2 G

B bTarjeta 3D: DirectX 32 MB »Modem: 56 Kbps

fransportaremos pasajeros
y mercancias de toda clase
en trenes. Por otra parte, el
dindmico sistema econdémi-
co incluido y un avanzado
sistema de Bolsa exige lo
mejor de cada jugador para
llevar nuestra aventura a
buen puerto... o estacion.

Espacios abiertos

Lanovedad maés representa-
tiva y uno de los aspectos
mas sobresalientes del jue-

IENEEZETTEH 5 cru: Athlon 1.2 GHz BRAM: 256 MB b Tarjeta 3D: GeForced MX 64MB b Conexion: Cable

go es su componente visual,
cuidada al minimo detalle
tanto en los modelos y es-
fructuras como en los efec-
tos medioambientales. Aun-
que los mapas apenas supe-
ran en tamano a los de la
segunda entrega, el nuevo
entorno 3D permite la nave-
gacion desde cualquier an-
gulo y nivel de acercamien-
Lo con un simple movimien-
to de raton. La interfaz,
agradable e intuitiva, se ha

jeta 3D: DirectX 16 MB »Modem: 56 Kbps

B LIV EN S NLIRGENE o numero de camparias: 1 »NGmero de escenarios:

| 25 pModos de juego: Campaiia, escenario, caja de arena. »-NUmero de trenes:

»NOmero de jugadores: 16 »Opciones de conexion: TCP/IP, LAN
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Para todos los publicos

LA NQVEDAD mas interesante de
esta tercera entrega en cuanto a juga-
bilidad consiste en la posibilidad de

automatizar los aspectos mas engo-
rrosos de la gestion econémica, como

la seleccion de mercancias a trans-

portar, dejandola en manos de la IA.

Por supuesto, los jugadores mas vete-
ranos pueden tomar las riendas en
cualguier momento.

EL MODO “SANDBOX", ade-
mas, permite eliminar completamen-
te el componente economico del jue-
go. Si algin jugador se cansa de le-
vantar imperios ferroviarios y
comerciales o se harta del sistema di-
namico de bolsa y valores incorpora-
do, siempre puede divertirse con sus
“maquetas”. La versatilidad de este
juego lo acerca a todos los publicos.

Durante la partida, podemos

comprar comercios y fabricas.

Todas las transacciones se realizan

Siempre tendremos la posibilidad

de mover libremente la camara.

Influiremos en el crecimiento de las

mediante un interfaz comodo.

APARTE DEL MODERNO Y COMODO
ENTORNO EN 3D, LA VERSATILIDAD DE ESTE
PROGRAMA LO ACERCA A TODOS LOS PUBLICOS

reducido de tamano para
permitir tener siempre un
0jo en la accion mientras
nos ocupamos de las labo-
res de mantenimiento.

Otro aspecto a destacar es
el sonido, compuesto por
efectos ambientales ade-
cuados y una buena banda
sonora que incluye piezas
de “blues” auténtico. Resu-

| ALTERNATIVAS

ROLLERCOASTER TYCOON 2

Del mismo equipo creativo, el objetivo
en este titulo consiste en la gestion
de un parque de atracciones.

5 pPuntuacion: 79

pComentado en MM 9

miendo, un sobresaliente
apartado téenico, conside-
rando, sobre todo, sus redu-
cidos requisitos.

Mas y mejor

La posibilidad de conver&-cl-
cion durante las partidas
multijugador es otro acierto
del multijugador y aunque
este modo de juego apenas

incluye variaciones respec-
to al individual, jugar en
modo cooperativo da lugar
a tendidos y escenarios ab-
solutamente sorprendentes.
En un momento en que el
género “tycoon” pasa por su
peor época , un titulo como
éste ofrece serias esperan-
zas al género. «

Cw.

MICROSOFT TRAIN SIMULATOR
Aunque también cuenta con un motor
3D, ofrece menos posibilidades y sus
requisitos son muy aitos.

79 p

ciudades con nuestro comercio.

Toma nota

un estupendo simulador con

medios actuales. Moderno y bonito.

MODO
INDIVIDUAL

LO BUENO:

A Su detallado y maleable entorno

grafico.

A El sistema de juego es adecuado

para todo jugador.
4 Su elevada jugabilidad y
entretenimiento.

LO MALO:

78

-

MODO
MULTUJUGADOR

¥ El complicado aspecto econémico.

v Sin traducir al castellano, como va

siendo habitual.

32

INDIVIDUAL VS MULTJUGADOR

A pesar del identico planteamiento, jugar
con otros abre mas posibilidades

SOLO.

Lo mejor:Recrearse en el
paisaje, desde la
ventanilla.

Lo peor: A la larga, puede
hacerse repetitivo.

EN COMPANIA:

Lo mejor: Facilita el juego

en modo cooperativo.

Lo peor: En caso
contrario, apenas hay

diferencias.

Micromania
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conflict Des¢
Sstorm i

A

EXAMEN

Sangre y arena

Un afo después del primer «Desert Storm», ya tenemos en
nuestras manos la segunda entrega. ;| Tendra algo que ver
la agitada actualidad de los noticiarios?... Lo que esta claro

es que, si te gusto el original, éste te va a encantar.

a accion se desa-
rrolla ahora en el
desierto de Kuwait
y en los alrede-
dores de la ciudad.
Nuestro objetivo es restau-
rar el orden acabando con el
régimen politico de la zona.
.Te suena?... Para lograrlo
tendremos que realizar todo
tipo de misiones, desde infil-
trarnos en las bases enemi-
gas, hasta eliminar bombas
quimicas. Pero no hay pro-
blema, contamos con un co-
mando de élite, formado por
cuatro soldados de las fuer-
zas especiales del ejército
norteamericano.

Mejoras técnicas

En esta segunda entrega de
la saga, se ha cuidado mu-
cho el aspecto grafico, ana-
diendo mas detalle tanto a
nuestros personajes como a
los escenarios, incluyendo
nuevas opciones, como, por
ejemplo, poder salir ardien-
do después de una explo-

La referencia

CONFLICT
DESERT STORM

M En «Conflict Desert Storm» la accion era mas
lenta y menos realista.

M Los graficos son ahora mas detallados, gracias a
una optimizacion completa del motor del juego.

M En esta entrega la IA esta mas depurada.

Frastwonmn

| Las lentes de vision nocturna ayudan a ver me-
jor, pero su ventaja tactica es limitada.

con informacion sobre el juego imégenes, descargas y convocatorias.

L0 QUE
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sion, mejorando el efecto
del humo y de las tormentas
de arena.... Todo ello, sin
que repercuta negativamen-
te en la jugabilidad.

LaTA de los enemigos resul-
ta también convincente. Se
comunican entre si, cuando
nos detectan, mantienen en
una aptitud vigilante en todo
momento y no se enfrentan
a lo loco a un ataque, sino
que buscan cobertura cuan-
do se ven amenazados.

bNumero de misiones: 14 (incluye 4 mveles de
entrenamiento) b Personajes disponibles: 4 (alternativamente en una misma
. mision) »Modos de juego: Campaiia individual » Caracteristicas extra:Sonido
Dolby Pro Logic Il »Editor de misiones: No b Multijugador: No se aplica
» Numero de jugadores: No se aplica & Tipo de conexion: No se aplica

Todo ello amenizado conun
sonido en Dolby Digital y
con una banda sonora mas
que aceptable, que se activa
cuando se aproximan los
momentos de mas accion.

¢Jugabilidad
dinamica?

Por lo que respecta a la ju-
gabilidad, existen detalles
que ayudan a mantener un
buen ritmo en la accién, ta-
les como los tiempos de car-

 » CPU: AMD Athlon a 2.2 GHz, Pentium 4 2.4 GHz » RAM: 512 MB DDR b Tarjeta 3D: GeForce 4 Tl 4800 128 MB
\ » Conexion: No requiere

W bDlspombIe PC, PS2, XBOX, GAME CUBE b Género:

| accién/estrategia - Idioma: Castellano (manual, texto y voces) »Edad recomendada
(PEGI): +16 »Estudio: Pivotal Games » Compania:SCI b Distribuidora: Proein b Fecha

. de lanzamiento: Septiembre 2003 » PVP recomendado: 44,95 euros (7.479 Ptas)

. p-Pagina Web: www.conflict.com/conflictDesertStorm2 Tiene un disefio discreto,

|

L

5 | “ B CPU: Pentium Ii 500 Mhz »RAM: 128 MB b Disco duro 1.3GB bTarjeta 3D: 64 MB » Modem: No requiere
MICROMANIA RECOMIENDA » CPU: Pentium 11l 800 MHz » RAM: 512 MB - Disco duro: 2 Giga & Tarjeta 3D: DirectX, 128MEB b Modem: No requiere.



Distinto punto de vista

EN TERCERA PERSONA, la camara se
sitiia ligeramente por encima de la ca-
beza de nuestro soldado, aumentan-
do asi el campo de vision. Esto nos es
muy util a la hora de avanzar por te-
rreno hostil. Nos sera de ayuda para
reconocer el area y precisar desde
donde nos atacan los enemigos. Por
lo general, sera la perspectiva mas uti-

EN PRIMERA PERSONA, la sensacion
de inmersion es mayor, pero poco
practica. Su uso deberiamos limitarlo
solo cuando gueramos apuntar a algo
0 a alguien con precision, bien usan-
do nuestro rifle de francotirador, o
cuando estemos manejando alguna
de las armas estaticas, tanto las em-
plazadas en los vehiculos, como las

En algunas misiones el objetivo es li-
berar a un companero retenido.

LS

También se contempla la neutraliza-
cion de armas de destruccion masiva.

LA POSIBILIDAD DE ADQUIRIR EXPERIENCIA
EN COMBATE SE TRADUCE EN UN INCREMENTO
DEL NIVEL TACTICO DE NUESTRA ESCUADRA

ga —que son muy rapidos y
-casi instantaneos al reini-
ciar una partida—, el poder
combinar el punto de vista
de tercera a primera perso-
na en cualquier momento y
una interfaz que, atin siendo
sencilla, aporta toda la in-
formacion necesaria duran-
te la partida. Todos estos
elementos contribuyen al
dinamismo del juego.

B ALTERNATIVAS
VIETCONG

En él también manejamos a un comando
de soldados especiales, pero la accion

En su contra, nos encontra-
mos ante algunos aspectos
tan importantes como el
control; a veces, resulta
complicado de mantener en
pleno combate. Ademas, la
dificultad que supone dispa-
rar con precision al enemi-
go y el limitado nimero de
veces que podemos salvar
nuestros avances en cada
mision, afectan a la jugabili-

dad. Tampoco se le ha saca-
do apenas provecho a la uti-
lizacién de vehiculos, como
ocurre en otros titulos de
corte similar y no abundan
distintos tipos de enemigos
contra los que enfrentaimos
a pie, asi que, en ocasiones
resulta un tanto mondétono.
Con todo, «Conflict Desert
Storm», es uno de esos jue-
gos que, sin pretender

BATTLEFIELD 1942

Ambientado en la segunda guerra
mundial, esta mas orientado a la

transcurre en la jungla vietnamita. accion directa que en la estrategia.

»Comel >

»C

»PL

lizada durante el juego.

que encontremos por el camino.

aportar novedades en su
género —y sin que sea reco-
mendable para toda clase
de aficionados— si tiene su-
ficientes ingredientes para
convertirse en una seria al-
ternativa ante sus competi-

Toma nhota

Hay numerosas armas fijas que po-
dremos utilizar a nuestro favor.

El terreno ira deformandose a medi-
da que se sucedan las explosiones.

dores mas directos en el
ambito de la accion tactica.
Digna segunda entrega que
nos hara disfrutar de no po-
cos momentos de diversion
ante nuestro PC.

J.F.G.

Divertida continuacién, muya
tener en cuenta a la hora de elegir.

LO BUENO:

A La calidad grafica de los escenarios. IEMALALAIL
A La Inteligencia Artificial de los

oponentes.
A Pocas armas y vehiculos.

LO MALO:

¥ A veces, el control se complica.
¥ En algunos niveles, la dificultad se

hace demasiado dura.

¥ Su extension en horas de juego es

un tanto escasa.

MODO

[
| 7
MODO
MULTIJUGADOR

NO
TIENE
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A

Medal of Honor:
Breakthrough

EXPANSION PARA MOH: ALLIED ASSAULT

Maniobra de tenazas

¢Has disfrutado con «Medal of Honor» descargando

tu ira contra cualquier soldado de la Werhmatch que se te
pusiese a tiro? Pues aqui te vas a hartar... En esta nueva
expansion el enemigo te estéa esperando.

a aparicion de
«Medal of Honor
Allied Assault» dio
lugar a una verda-
dera fiebre por los
Jjuegos de accién ambienta-
dos en la 2° Guerra Mundial.
Ahora, con esta segunda ex-
pansion, nos brinda la opor-
tunidad de asistir a uno de
los frentes mas importantes
de la contienda, la guerra en
el mediterraneo. Desde Afri-
ca, y pasando por Sicilia,
hasta Italia, abarca once mi-
siones cuya constante es un
ritmo frenético. Repletas de
accion bélica muy bien am-
bientada, amplian la pano-
plia de vehiculos y armas
disponibles, pero todas
mantienen un desarrollo ex-
cesivamente lineal.

De lo clasico y lo
antiguo

«Breakthrough» es una es-
pansion que basa su interés
en un sentido casi estricta-
mente cuantitativo. No alte-
ra en lo mas minimo el esti-
lo de juego de «Medal of Ho-
nor». En cambio, aporta
mayor concentracion de
enemigos y aliados en cada
misién. Esto contribuye a
presentar un entorno bélico

bDlspombIe PC »-Género: Accion bldloma Castellano (manual textos y voces)
»Edad recomendada (PEGI): +12 »Estudio: EALA/TKO »Compania: EA »Distribuidor: EA Espafia
»NUmero de CDs: 1 »-Fecha de Lanzamiento: 26 de Septiembre »PVP recomendado: 24,95 euros
(4 151 Ptas.) » Pagina Web www.eagames.com/official/moh_alliedassault/

. BCPU: Pentium / Athlon 733 MHz »RAM: 128 MB ¥ Disco DUro:
850 MB »Tarjeta 3D: 16 MB, DirectX 8.0 »Modem: 56 Kbps
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A

EXAMEN

La referencia

MEDAL OF HONOR

Bl Las misiones del «Medal of Honor» original
tienen un caracter mas épico.

B «Breakthrough» ofrece un escenario poco
tratado en juegos de la 22 Guerra Mundial.

H La tecnologia de ambos muy parecida, sin
embargo «Breakthrouhg» presenta mayor
concentracion de enemigos y efectos en pantalla.

so6lo se puede cumplir en el
orden que se nos dicta.

Una vez finalizado el juego,
—no se tarda mucho—no hay
razon, salvo los mapas mul-
tijugador, para seguir con éL

N LO BUENO:

En la primera campana luchamos frente al
ejército de Rommel en el norte de Africa.

Toma nota

Un buen complemento para €l
original, pero acusa el paso del tiempo.

A El campo de batalla estd mas
poblado de enemigos y aliados.

El escenario de la batalla en Monte Cassino es el
| mas espectacular e interesante de la expansion.

Aun asi, es un titulo que no
defraudara a los poseedores
mas apasionados del origi-
nal, presentando un desafio
de mayor dificultad. ¢
STM.

mas complejo y creible.
Pero, mientras cumplimos
los objetivos que se nos pre-
sentan, también percibimos

[XTYFZUENIH 5 cru: Athlon 2 GHz BRAM: 512 MB
»Tarjeta 3D: Radeon 9700 128 MB »Conexion: ADSL

72

MULTIJUGADOR

70

A El juego sigue teniendo una
concepcion sencilla y adictiva.
que cualquier acontecimien-
to esta predefinido, acotan-
do las posibilidades de ac-
cion. En definitiva, la mision

LO MALO:
¥ Las misiones son muy lineales.
v No aporta novedades relevantes.

INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR

La campana individual tiene un
desarro Io mas interesante.

SOLO: EN COMPANIA:

Lo mejor: Asistir a otras Lo mejor: Los nuevos
batallas cruciales de la 2* mapas ganan en
Guerra Mundial. complejidad y belleza.

Lo peor: La sensacion de
que es mas de lo mismo.

Lo peor: No se ha agilizado
el retardo en la conexion.



ALCALA DE HENARES ALCOBENDAS BARCELONA
¢/ Mayor, 58 ¢/ Rané FernderGussl, 2 ¢/ Diputocic, 206
Tel: 918 802 692 Tel.: 916 520 387 Tel.: 933 232 235
area$] @confederacion.com pegcso?tonfeclemmn com odyssey @ confederacion.com
FUENGIROLA (Maloga) GIRONA IRUN
£d. Windsor Park €/ Emili Grohit, 63-67 €/ Luis Mariano, 7
Av. Jesus Santos Rein, 19 Tel: 972 224729 Tel.: 943 635 293
Tel:: 952 666 663 rocket_foclory € confederacion.com warriors & confederocion.com
mmygn!!@confedemoon com )
MADRID-Mondloa MADRID-Vallecas MALAGA
€/ Meléndez Voldes, 54 Av. Mariana Pineda, 1 P2 de los Tilos, 30
o 915 500 250 Tel: 9|“’83 657 Tel.: 952 352 856
deimos & confederacion.com hark com raptors € confederacion.com
SALAMANCA SAN SEBASTIAN
€/ Vazquez Coronado, 8 Avda, Iscbel Il, 23

Tel:: 923 270 464 Tel:: 943 445 660
meiropolis € confederacion.com shogun & confederoc

ion.com

=
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NUEVAS FRANQUICIAS:
917 791 304

y expansion@confederacion.com

SERVICIO DE ATENCION
AL CLIENTE:

902152318

Y
atencion_cliente@confederacion.com
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consuke los boses de este
conrederceidn mas cercana.

BARCELONA CASTELON
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Tel.: 958 600 434 ext. 208
rodi @ confederation.com

VALENC[A
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= . onelinminente
£ U5 «Ford Racing
feui! Evolution», y
! ~ ahora este titu-
y lo, recobra
fuerza el subgeneio al que
podriamos llamar “simula-
dores de marca” por cuanto
nos ponen al volante de los
modelos de un fabricante
con todo el realismo que
permite contar con la licen-
cia oficial.

Para todos

los gustos

La premisa, surgida de la
propia Mercedes, ha sido
que “su juego” fuera accesi-
ble a todos los publicos, lo
que se traduce en multitud
de opciones de juego y una
configuracion de la dificul-
tad que se adapta a todos
los niveles de experiencia
en pilotaje virtual. El modo
de trayectoria profesional
crea un perfil de jugador y,
al estilo de «Pro Race Dri-
ver», propone progresar a lo

Infomania_

Date el capricho

Aungque los Mercedes os parezcan inalcanzables 0s
recomendamos conducirios con este programa, porgue asi,
cuando os toque la loteria, no necesitaréis ni un segundo

para acomodaros a vuestro flamante cochazo.

A

EXAMEN

La referencia

GRAND PRIX 4

M| El realismo del pilotaje es muy elevado en
ambos.

B Los dos requieren unos requisitos de hardware
excesivos para jugar en alta resolucion.

M «World Racing» admite mejor el control con el
teclado, y «GP4» exige volante y pedales.

hasta el punto que la
clave para ganar reside
en salirse de la carrefera
para acortar por atajos. Eso
si, parano perderse por “los
cerros de Ubeda” no hay
que quitarle el ojo al mapa
de situacién y a las flechas
de direccion. La conduccion
admite diferentes niveles de
complejidad, desde “arca-
de” con un agarre excepcio-
nal a “simulacién”, que con
las ayudas de traccion y el

largo de carreras y misiones
para acceder a nuevos co-
ches, equipamientos extra,
ete. No siempre nos enfren-
taremos a carreras clasicas
de cruzar el primero la
meta, en ocasiones hay que
recorrer puntos de contral,
vencer al cronoémetro, etc.

Los circuitos, repartidos a
lo largo del mundo, estan re-
alizados integramente como
entornos 3D, con los marge-
nes del trazado transitables

P

[ Desde la camara interior se llega a vivir todo el
incomparable estilo “Mercedes”.

ECTXFZNGNEH b cpu: Athlon XP 2700+, Pentium 4 2.8 GHz »RAM: 512 MB DDR »Tarjeta 3D: GeForce 3 64 MB, ATI Radeon |
| 9800 »Conexion: Cable 1 Mb

pDisponible: PC, PS2, Xbox, GameCube »Género: Velocidad
pIdioma: Castellano (manual y textos) p-Edad Recomendada (ADESE): xx »-Estudio:
Synetic pEditor/Distribuidor: TDK Mediactive »Numero de CD's: 1 pFecha de
lanzamiento: Septiembre 2003. pPVP: 34,95 euros (5.8715 Ptas) »-Pagina web:
www.mercedes-benz.de/worldracing Mucha informacion, pero por el momento no
hay coches extra ni otras opciones.

[ IAZSY LTI » vodos de juego: 4 (trayectoria profesional,

entrenamiento, carrera individual y misiones) »NUmero de vehiculos: Mas

‘ de 30 coches p-NUmero de circuitos: 8, con tres trazados diferentes cada
uno »Editor: No de los vehiculos, si del piloto con el nombre en la
matricula »Multijugador: Si »Modos multijugador: Carrera »-Opciones de
conexion: En el mismo equipo, pantalla dividida.

W0 »CPU: Pentium Il a 1 GHz »RAM: 128 MB »Disco duro: 1,24 GB »Tarjeta 3D: Si, con 32 MB DirectX8.1 »Modem: No requiere |

»CPU: Pentium 11l 500 MHz »RAM: 256 MEB bDlsco Duro: 720 MB »-Tarjeta 3D: Si, 32 MB Direct 3D bModem 56k ) |
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[De categoria

EL MODELO DE PILOTAJE en el nivel
de simulacion es una nueva referen-
cia por el realismo del comportamien-
to de los coches, que se iran de morro
sin bloqueamos la frenada o haran un
trompo si le damos un pisoton al ace-
lerador. La conduccion es exigente,
pero se puede controlar con tacto so-
bre el freno de mano y mucha escuela

DE CATALOGO parecen los coches
por su majestuosa estampa. Hasta
17.000 poligonos han sido necesarios
para crear curvas en lugar de angulos

y darle un aspecto compacto y foto-

grafico a las carrocerias de los mode-
los disponibles, practicamente todos
los que actualmente estan a la venta,
y joyas clasicas como los espectacu-

en el contravolante.

I% Es imposible cansarse de ver estas [
| espectaculares repeticiones.

[ Se ha implementado la deformacion, | |

pero no pasa de algunas “arrugas”.

LA ADICCION ES LIMITADA: LA CONDUCCION
NO EMOCIONA POR LA SIMPLEZA DE
LOS ACCIDENTES Y LA IA NO ENGANCHA

ABS desconectados, pro-
porciona un pilotaje depor-
fivo que encandilara a los fa-
naticos del género por la
precision con la que respon-
den tanto la direccion como
la traccion.

Hardware exigente
Estamos ante el juego de ve-
locidad con mayor calidad

H ALTERNATIVAS
PRO RACE DRIVER

Dispone de un modo de carrera
similar, que mezcla aventura, pero

técnicamente es inferior.
pComer £ i 1 99 bk

grafica de la historia del gé-
nero, supera a todo lo visto
hasta ahora en la realiza-
cion de los circuitos, mode-
lado de los coches, asi
como en efectos visuales de
iluminacién y reflejos. Aho-
ra bien, el motor grifico
proviene de las versiones de
consola y su falta de optimi-
zacion al hardware de un

PC se traduce en la necesi-
dad de una tarjeta 3D “ato-
mica” para jugar a maxima
resolucion.

Aunque la variedad de las
carreras y el pilotaje a medi-
da mantienen la jugabilidad
a un buen nivel, «Mercedes
Benz World Racing» trans-
mite una experiencia de jue-
go algo fria y desangelada

NFS HOT PURSUIT 2

pC

Es mas adictivo porque afiade trafico
y policia, una IA mucho mas agresiva y
el adictivo modo multijugador online.

P

lares monoplazas “flechas de plata”.

| T
T0ze
Todos los escenarios estan repletos
de detalles que acentiian el realismo.

Wt

Los efectos de iluminacion permiten
“sentir” las distintas horas del dia.

por dos motivos. El primero
es una IA tan predecible y
poco agresiva que aburrira
a los adictos al volante. El
segundo es atn peor, por-
que la espectacularidad de
golpes e impactos son la au-

Toma nota

Le sobra calidad grafica pero no
es muy adictivo, le falta nervio.

téntica salsa del género, y
aqui son demasiado sosos.
Y encima el modo multiju-
gador, tnica via de escape
de la IA, s6lo admite panta-
lla dividida.

ATIL

LO BUENO: mﬂ 0 m
A Excelente modelo fisico de NDIVIDUA
conduccion.
A Enormes circuitos con libertad de
recorrido.

A Repeticiones alucinantes.

LO MALO:
¥ Requiere un hardware a la ultima.

MODO
MULTUJUGADOR

v Accidentes poco espectaculares. solo
v La inteligencia artifical es correcta, pantalla
pero le falta un poco de “alma”. partida

Micromania | 97



Space

A

EXAMEN

Colony

Hibrido resulton

¢Qué pasaria si cogiésemos a veinte “sims”, los llevasemos
al espacio y les encargasemos la gestion de una base en un
planeta desconocido? Eso es justamente lo que ofrece este
nuevo juego de estrategia. Alucinante.

nfrentarse a
«Space Colony»
plantea una serie
de dudas al juga-
| dor nada mas co-
menzar, pero quizd la mas
acuciante sea: ;jyo no he vis-
to esto antes? En los ilti-
mos anos el género de la es-
trategia nos ha premiado
con innumerables alegrias
en forma de grandes titulos,
como el archiconocido «Los
Sims» y sus innumerables
expansiones, o la fantdstica
saga «Theme». Si alguno de
estos titulos te ha causado
buena impresion, cosa que
damos por sentada, prepa-
rate para disfrutar con
«Space Colony» y su intere-
sante y divertida mezcla de
ideas y estilos.

Emigrar por dinero

En el futuro la humanidad
ha agotado la riqueza de la
Tierra, y las mega corpora-
ciones luchan por buscar
nuevos beneficios constru-
yvendo ciudades asentadas
en ofras superficies planeta-

» Disponible: PC »Género: Estrategia b Idioma: Castellano b Edad  IEICTIRAZSNTETIGEGY b Nimero de niveles: 24 »Modos de juego: 3
Recomendada: TP k- Estudio: Firefly Studios »Editor: Gathering of Developers
» Distribuidor: VirginPlay »Nimero de CDs: 1 »Fecha de lanzamiento: Ya disponible
| »PVP: 49.95 euros (38.310 ptas.) » Pagina Web: www.spacecolonygame.com En la

La referencia -

STARCRAFT

B Ambos titulos poseen la
ambientacion espacial como telon de fondo.

H En «Starcraft» los objetivos son mas serios,
mientras que en «Space Colony» es todo mas
comico.

B Ambos juegos pertenecen al género de la
estrategia, pero sus conceptos son opuestos.

| construir instalaciones para el bienestar de
nuestros colonos sera una tarea fundamental.

web podéis encontrar informacion sobre personajes y tecnologias, y ademas incluye un |
recorrido interactivo en el que se amplian las descripciones de los aspectos del juego. |
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1 »CPU: 800 MHz » RAM:64 MB b Disco duro: 850 MB b tarjeta 3D: con 4 Megas » MODEM: No requiere
VIS » CPU: 1.2 GHZ »RAM:128 Megas Ik Disco duro: 850 MB b tarjeta 3D:4 MB b DirectX 8.1 » MODEM: no requiere

rias. La tarea consiste pues,
en dirigir un pequeno grupo
de trabajadores y dar forma
a dichas ciudades.

En un principio la cantidad
de colonos sera minima, y
con ellos tendremos que
ocuparnos del manteni-
miento de las primeras ins-
talaciones. Y es que no todo
sera construir a lo loco, sino
que debemos asignar a cada
colono hasta un maximo de
dos ftrabajos, como por

ejemplo ocuparse de la ge-
neracion de oxigeno, o con-
seguir alimento. Ni que de-
cir tiene que las construc-
ciones estan a la orden del
dia, y las hay de todo tipo:
de ocio, decoracion, sanita-
rias, militares, de obtencion
de recursos, etcétera. Pero
sigamos hablando de la re-
coleccién de recursos. No
consiste simplemente en
construir una maquina que
nos proporcione acero para

» CPU: Athlon XP 2000+ de 40 Gigas b RAM: 768 MB » Tarjeta 3D: GeForced Ti 4200 64 MB » Conexion: No
requiere

| »NOmero personajes: 20 »Nimero de ambientaciones: 3 & Editor: Si (de
escenarios y campafas) » Multijugador: No »Modos multijugador: No
| aplicable » Opciones de conexion: No aplicable.



Todo por los colonos

VIGILA LOS NIVELES de bienes-
tar de tus trabajadores. No olvides
que deben comer, dormir, relacionarse
con los demas, estar sanos, tener di-

hombres no estan lo suficientemente
contentos, se revelaran contra noso-
tros y no trabajaran, con la consi-
guiente pérdida en la efectividad fun-

nero, divertirse... Y es que si nuestros

EXPLOTA LAS HABILIDADES
de los colonos. Al principio sus cono-
cimientos seran escasos, pero existen
construcciones dedicadas a propor-
cionarles amplios conocimientos adi-
cionales, gracias a los cuales las nece-
sidades de la base se encontraran me-
jor cubiertas. Ademas, se puede subir
de nivel de experiencia en las diferen-

cional de toda la base.

*4'&‘1‘1"'?;-}_4 vital para el desarrollo de la base.

.-

tes ramas de conocimiento.

-a,‘n‘&eeo
Las granjas de pollos espaciales
presentan este simpatico aspecto.

@0

El desembarco de nuevos colonos
abre un mundo de posibilidades.

LA PUESTA EN ESCENA RESULTA SIMPATICA
GRACIAS A UNOS GRAFICOS 2D REALIZADOS EN
CLAVE DE HUMOR Y CARICATURA

dos en clave de humor, y a
un apartado sonoro al que
podemos anadirle nuestra
coleccién de MP3.

Y aunque la interfaz no sea
muy precisa, se puede decir

El “jacuzzi” sirve para apaciguary
distraer a los colonos.

las exigencias de muchos
aficionados, pero que no so-
bresale especialmente en
ninguin aspecto. Si acaso,
eso si es cierto, el disponer
de un envidiable y refres-

construir robots, u obtener
energia a través del magma
de un volcan, sino de que
cada colono se haga cargo
de ella. Parece simple pero
no lo es, ya que cada uno
tiene sus propias preferen-
cias y habilidades, siendo
necesario un estudio de sus
valores para asignarles la ta-
rea en la que sean mas pro-

H ALTERNATIVAS

ductivos y en la que colabo-
rardn en el desarrollo de
toda la base. En resumen:
no son los tipicos obreros
obedientes de otros juegos.

Tomando forma

A medida que superamos
objetivos la base crece y
crece, nuevos colonos se
anaden a nuestro grupo y en

definitiva, todo se vuelve
complejo. Nos encontramos
con multitud de problemas
a los que hay que dar solu-
cidn, como obtener comida,
luchar contra alienigenas,
curar enfermedades y un
largo niimero de variables,

Ademas, la puesta en esce-
naresulta simpatica gracias
a unos graficos 2D realiza-

cante sentido del humor.
J.ML.H.

que estamos ante un titulo
divertido, capaz de cubrir

Toma nota |
Una interesante mezcla de ;
estilos que resulta muy agradable.

LO BUENO: MOD '.
A El sentido del humor de muchas INDIVIDUAL
situaciones.

4 El acertado sistema de trabajos.
A La posibilidad de oir tus MP3.

MODO
MULTIJUGADOR

LO MALO:
¥ Un interfaz poco preciso.

THEME HOSPITAL

Un auténtico clasico en el que
debemos gestionar las instalaciones
de un hospital.

pComentado en MM 27 pPuntuacion

v Copia aspectos de otros titulos de

LOS SIMS SUPERSTAR b,
Se luce en la simulacion de . ¥ No afade nada nuevo al género. NO
personajes, un aspecto mucho mas ¥ No incluye opciones multijugador. TIENE

completo que el de «Space Colony».

pComentado en MM 101 pPuntuacios
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SELECCION MICROMANIA

¢Quieres saber cuales son los juegos preferidos de la redaccién? Micromania recopila lo
mejor y lo peor de cada mes en esta guia util para amantes de los videojuegos.

LOS favoritos de...

La accion es el género
(ue mayores avances
esta experimentando.
Los juegos que estan
en proyecto son
impresionantes.

Javier Moreno
1 Halo
2 Commandos 3
3 Tron 2.0

4 Breed
5 Jedi Academy

La lista negra®

Afortunadamente, no ha habido

movimiento en el Ultimo mes. Pero no

esta de mas gue recordemos el
listado de estos “atractivos” titulos,
por si acaso no te fijaste bien.

La violencia y la provocacion son los tinicos

argumentos gue presenta este titulo que
por lo demas resulta aburrido, vacio y
absolutamente prescindible.

2 SuperPower

La pretendida revolucion de la estrategia
por turnos no es mas gue un juego muy
pobre y con una inteligencia pésima.

3 Nosferatu

»COMENTADO EN MM 104 &PUNTUACION: 40
Parece mentira que se sigan realizando
juegos tan pobres como éste, que hubiera
sido fantastico... hace diez anos.

4 Will Rock

»COMENTADRO EN MM 101 B-PUNTUACION: 50
Esperabamos bastante mas de este juego
de accion que prometia diversion sin freno
pero que solo ofrece un pobre resultado.

5 Shadow of Memories

= COMENTADO EN MM 100 &=PUNTUACION: 56
Otra aventura que nos ha decepcionado y
gue no alcanza el minimo de calidad
exigible a un titulo de su presupuesto y su
pretendida categoria.
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oS Recomendados

Este mes, tenemos
varias novedades
que esperabamos
desde hacia
tiempo. Por fin
estan aqui
«Commandos 3» y
el esperadisimo
«Halo». Todos
aseguran muchas
horas de diversion
individual y
multijugador. Y
para los fans de
Star Wars nuevas
aventuras con
«Jedi Academy»

. Commandos 3. Destination Berlin

» COMENTADO EN MM 105 & PUNTUACION: 94

La ultima entrega de «Commandos» es la final, y viene a
potenciar la estrategia basada en personajes especializados.
# ESTRATEGIA & PC B PYRO STUDIOS

Halo

» COMENTADO EN MM 105 & PUNTUACION: 92

Por fin ha dado el salto a PC, pero la espera esta bien
justificada puesto que incorpora jugosas novedades.
» ACCION & PC, XBOX » BUNGIE/GEARBOX/MICROSOFT

Tron 2.0

» COMENTADO EN MM 104 & PUNTUACION: 95

Un grandisimo juego de accion que combina el espiritu del
clasico cinematografico con una jugabilidad endiablada.

» ACCION ¥ PC » MONOLITH/DISNEY

Breed

» COMENTADO EN MM 104 B PUNTUACION: 88

Accion futurista y unos escenarios de lujo en uno de los
juegos con mas ritmo de los dltimos tiempos.

» ACCION B PC & BRAT DESIGN/CDV

Star Wars. Jedi Knight: Jedi Academy

» COMENTADO EN MM 105 & PUNTUACION: 85

Sélo un ano después de la anterior entrega «Jedi Knight», la
serie ha evolucionado de un modo espectacular.

» AVENTURA/ACCION # PC, XBOX & LUCASARTS

Rise of Nations

» COMENTADO EN MM 102 B PUNTUACION: 94

Un fantastico juego de estrategia que toma elementos de
los méjores titulos del género y los combina con maestria.
B ESTRATEGIA B PC P BIG HUGE GAMES/MICROSOFT

Grand Theft Auto Vice City

> COMENTADO EN MM 101 » PUNTUACION: 94

La velocidad se combina con la accion en esta aventura
digna del mejor cine de Hollywood.

» ACCION/AVENTURA B PC, PS2 »ROCKSTAR

Midnight Club 1l

» COMENTADO EN MM 104 b PUNTUACION: 80

Velocidad, coches de lujo y circuitos urbanos en otra nueva
joya de los chicos de Rockstar Games.

P VELOCIDAD I PC, PS2, XBOX B ROCKSTAR

Warcraft Ili: The Frozen Throne

» COMENTADO EN MM 103 # PUNTUACION: 90

La expansion de Warcraft 11l esta hecha a medida de los
usuarios del titulo original. Mas y mejor.

P ESTRATEGIA »PC I BLIZZARD

Enter the Matrix

» COMENTADO EN MM 101 B PUNTUACION: 94

Una pelicula excepcional se merecia un juego a su altura. La
mejor accion en tercera persona de los ultimos tiempos.

» ACCION B PC, GC, PS2, XBOX P SHINY/WARNER/ATARI

(D NUEVO = SE MANTIENE & SUBE @ BAJA



N £y

indiana Jones y la Tumba del Emperador
» COMENTADO EN MM 100 »PUNTUACION: 88

El arquedlogo mas famoso de todos los tiempos sigue los
pasos de Lara Croft en esta trepidante aventura de accion.

P AVENTURA/ACCION »PC, XBOX P LUCASARTS

Moto GP 2
»COMENTADO EN MM 102 BPUNTUACION: 93
Una de las simulaciones mas realistas del deporte de las dos

. ruedas que hemos tenido ocasion de probar .

»VELOCIDAD BPC BTHQ

Neverwinter N.: Shadows of Undrentide
. P COMENTADO EN MM 103 »PUNTUACION: 81

Los fans de Neverwinter Nights ya cuentan con la expansion
que anhelaban. Rol auténtico con magia y espada.
»ROL »PC »BIOWARE

Enigma: The Rising Tide

» COMENTADO EN MM 104 »PUNTUACION: 82

Una estupenda simulacion naval que sorprende por su
accesibilidad y sencillez de control.

»ACCION BPC B TESSERACTION GAMES

Starsky & Hutch

»COMENTADO EN MM 103 »PUNTUACION: 89

Nos ha sorprendido este estupendo juego de accion y
velocidad basado en la popular serie de television de los 70.
» VELOCIDAD/ACCION ®»PC BMINDS EYE/EMPIRE

Flight Simulator 2004

»COMENTADO EN MM 103 »PUNTUACION: 85

Los aficionados a la simulacién pueden celebrar cien anos
de historia de la aviacion con esta nueva entrega de la serie.
P SIMULACION BPC BGAME STUDIOS/MICROSOFT

Medieval: Total War Viking Invasion

» COMENTADO EN MM 101 »PUNTUACION: 20

Una fabulosa expansién que renueva nuestro interés por
este fantastico juego de estrategia en tiempo real.
»ESTRATEGIA #PC #CREATIVE ASSEMBLY/ACTIVISION

IL-2 Forgotten Battles

»COMENTADO EN MM 100 BPUNTUACION: 90

El increible realismo de este simulador aéreo no lo sitiia muy
por delante de todos los demas titulos de su género.
»SIMULACION BPC #1C MADDOX GAMES

Freedom Fighters

»COMENTADO EN MM 105 ®PUNTUACION: 83

A estas alturas, la Guerra Fria sigue siendo una estupenda
- excusa para crear un fenomenal juego de accion y tactica.
* PSIMULACION BPC #I0 INTERACTIVE

» Championship Manager 4 02/03

5 »COMENTADO EN MM 100 BPUNTUACION: 80

Parecia imposible, pero por fin podemos disfrutar de un
manager futholistico a la altura del inolvidable “PC Fiitbol”.
»DEPORTIVO BPC BSIGAMES/EIDOS

L a referencia

Aqui encontraréis los mejores juegos, aguellos que han
marcado un antes y un después en su género. Ellos son
nuestra referencia a la hora de juzgar los titulos que van
llegando a nuestra redaccion. Por supuesto, la lista no esta
cerrada, y a medida que vayan llegando “nuevos clasicos”,
iremos modificando los titulos incluidos en este apartado.

ESTRATEGIA

Empire Earth

B COMENTADO EN MM 83 »PUNTUACION: 98
El juego mas completo desde «Age of
Empires», capaz de satisfacer las
necesidades del estratega mas exigente en
todos los aspectos.

PPC PSTAINLESS

ACCION

Unreal Tournament 2003

» COMENTADO EN MM 94»PUNTUACION: 94
Una de las series emblematicas cuando se
habla de juegos de accion hace un regreso
triunfal y marca el nuevo nivel de excelencia
en lo que al modo multijugador se refiere.
»PC BEPIC GAMES

AVENTURAS

La Fuga de Monkey Island
»COMENTADO EN MM 70 & PUNTUACION: 89
Ninguna aventura grafica ha sido capaz de
superar el liston que estableciera Guybrush
Treepwood en su tltima aventura, la primera
completamente en 3D.

»PC/PS2 BLUCASARTS

ROL

Neverwinter Nights

» COMENTADO EN MM 92 »PUNTUACION: 92
Llegd, vio y vencid. Una obra maestra con
forma de juego de rol que se convierte en
referencia para cualquier programa que
intente hacerle sombra.

»PC »BIOWARE

VELOCIDAD
Grand Prix 4

» COMENTADO EN MM 92 BPUNTUACION: 91
La extraordinaria habilidad de Geoff
Crammond consigue de nuevo
sorprendernos con una mezcla imbatida de
tecnologia, realismo y jugabilidad.

FPC FATARI

SIMULACION

IL-2 Forgotten Battles

» COMENTADO EN MM 100 »PUNTUACION: 94
Esta nueva entrega de la serie «IL-2» la
confirma definitivamente como la nueva
referencia con la que todos los simuladores
deberan compararse a partir de ahora.

»PC B 1C MADDOX GAMES

DEPORTIVOS
FIFA 2003
» COMENTADO EN MM 94 &PUNTUACION: 91
La ultima entrega de la simulacion

; futholistica por excelencia ha superado
8\ nmz 'ﬁ todas las expectativas con un realismo
_ - ] .} oy [’ asombroso y mas novedades gue nunca.

W »PC PEA SPORTS

NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géneros puros (accion, estrategia;
deportivo, velocidad, simulacion, aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de
subgéneros, por los que algunas de las Referencias incluidas en la seccion de reviews
pueden variar, adecuandose al tipo de juego del que se esté realizando el comentario,
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RANKING

S

LECTORES

SELECCION DEL LECTOR

La lista donde puedes ver los mejores de cada géneroy los

clasicos de todos los tiempos, elaborada con la valoracion que

realmente nos importa, la de todos los lectores.

«Rise of Nations» se
alza hasta el primer
lugar sin pedir paso,
desplazando a
«\Warcraft Ill» hasta
el quinto puesto.

1 Rise of Nations

39% de las votaciones
» COMENTADO EN MM102
» PUNTUACION: 94

»PC

» MICROSOFT

2 Empire Earth

- 28% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 83
b PUNTUACION: 96
»PC
- STAINLESS STEEL

3 Civilization
16 de las votaciones
» COMENTADO EN MM 87
» PUNTUACION: 90
»PC
I ATARI

Commandos 2:
« Men of Courage

10% de las votaciones

» COMENTADO EN MM 81

» PUNTUACION: 98

B PC

» PYRO STUDIOS

5 Warcraft il

- Reino del Caos
7% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 90
» PUNTUACION: 92
»PC
b BLIZZARD

Después de meses y
meses «Medal of
Honor» abandona el
primer puesto del
ranking por «Unreal
Tournament 2003»

4 u.T. 2003

29 % de las votaciones
» COMENTADO EN MM 94
= PUNTUACION: 94

»PC

I EPIC GAMES/ATARI.

2 Max Payne

& 27% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 80
» PUNTUACION: 96
»PC
» REMEDY
ENTERTAINMENT

3 Medal of Honor:
— Allied Assault
22 % de las votaciones
= COMENTADO EN MM 85
» PUNTUACION: 98
»PC
P 2015/EA

4 Battlefield: 1942
W 12% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 93
» PUNTUACION: 82
»PC
» ELECTRONIC ARTS

5 Counter-Strike
= 10% de las votaciones
»PC
- Version no evaludada

«La fuga de Monkey
Island» repite el
primer puesto del
ranking y entra la
tltima parte de
«Tomb Raider»

Monk%y lsland

41% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 70
» PUNTUACION: 89

»PC

P LUCASARTS

2 The Longest
Journey
30% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 72
» PUNTUACION: 90

»PC
» FUNCOM

3 TR: El Angel de
— la Oscuridad
" 26% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 102
» PUNTUACION: 80
B PC
» CORE/EIDOS

4 Runaway
7% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 79
» PUNTUACION: 90
»PC
» PENDULO STUDIOS

5 Gabriel

= Knight il
6% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 60
» PUNTUACION: 86
B PC
P SIERRA

«Neverwinter
Nights» se consolida
en el primer lugar, y
«Diablo ll» cae a la
quinta posicion del
ranking.

1 Neverwinter
Nights

34 % de las votaciones
» COMENTADO EN MM 80
» PUNTUACION: 91

B PC

P BIOWARE

2 Baldur’s Gate Ii.
= Throne of Bhaal
" 27% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 80
» PUNTUACION: 91
»PC
» BIOWARE

3 Dungeon slege
& 24 % de las votaciones
» COMENTADO EN MM 89
» PUNTUACION: 85 -
b PC
P GAS POWERED GAMES
/MICROSOFT

4 Morrowind

— 11% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 89
» PUNTUACION: 82
»PC
» UBI SOFT

5 Diablo It

4 4 % de las votaciones
» COMENTADO EN MM 67
» PUNTUACION: 86
»PC
» BLIZZARD

\elocidad

Aungue no es un
titulo puramente de
velocidad «GTA Vice
City» es el que mas
votos acumula en los
dltimos meses.

| 1 GTA vice City

36% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 101
» PUNTUACION: 94

P PC, P52

P ROCKSTAR GAMES

2 MotoGP 2

32% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 102
» PUNTUACION: 93

»PC

» CLIMAX

Colin MicRae 3
21% de las votaciones
b COMENTADO EN MM 101
» PUNTUACION: 86

P PC

b CODEMASTERS

4 Rallisport
=« Challenge
7% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 97
> PUNTUACION: 70

»PC
» MICRQSOFT

5 Grand Prix 4

= 4% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 91
> PUNTUACION: 93
»PC
B ATARI

ﬁoé Mlcromanla




Vota por tus juegos favoritos

M Elige los mejores de cada género y los clasicos de
todos los tiempos. jiEntraras en el sorteo de 10
camisetas!!

H Votar es muy sencillo. Lo tinico que hay que hacer es enviar
tus votos en un e-mail a favoritos@micromania.es o en una
carta a la Redaccion de Micromania. Nuestra direccion es
C/Los Vascos,17, 28040 Madrid.

Micromania

£ £ Si «Half-Life 2» es la
mitad de bueno que el
primero, estoy
 dispuesto a cambiar
. mi ordenador. 9

Inaki Barrionuevo, Pamplona (Navarra)

Clasicos de todos los tiempos

En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los
tiempos, aquellos titulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este
distintivo es un honor gue sélo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

'EL ESPONTANEO

£Quieres ser nuestro Espontaneo? Manda tu foto y tu frase a cualquiera
de las direcciones de esta seccion y consigue una camiseta.

= Simulator 2002

28% de las votaciones

Enigma Rising

:_3. Tide

~ 20% de las votaciones
= COMENTADO EN MM 104

= Simulator
13% de las votaciones

5 Freelancer
N 9% de las votaciones
»COMENTADO EN MM 99

Simulacion W Deportivos

39%de las votaciones
P COMENTADO EN MM 88

»COMENTADO EN MM 70 »PUNTUACION: 82
»PUNTUACION: 90 »PC, DREAMCAST
»PC »SEGA

» MICROSOFT

3 NBA Live 2003

16% de las votaciones
P COMENTADO EN MM 95
»PUNTUACION: 91

= Manager a
9% de las votaciones

5 Tiger Woods
= PGA Tour 2003

5% de las votaciones

ESTRATEGIA

1 Starcraft 51 % de las votaciones
»MM 41 PPUNTUACION: 90 »PC #BLIZZARD

2 Commandos 39 % de las votaciones
»MM 42 #PUNTUACION: 92 B PC FPYRO

3 Warcraft 1l 10 % de las votaciones

Después de un ! A la espera de las »MM 37 BPUNTUACION: 91 BPC BBLIZZARD
periodo de nuevas series de
estancamiento dos titulos deportivos
e L 1 Half-Life 32% e las votaciones
AT Sifie carnbios. > MM 61 BPUNTUACION: 91 #-PC B-VALVE STUDIOS
3 RTC Wolfenstein 32% de las votaciones
»MM 84 B-PUNTUACION: 97 PC -GRAY MATTER/Id
1 IL-2: Forgotten 4 FIFA 2003 2 Counter-strilkke 29% de las votaciones
— Battles 2 »PC I Version no evaluada en Micromania
AVENTURAS
1 Leisure Larry VI aa% de las votaciones
»MM 27 »PUNTUACION: 80 »PC #SIERRA
: 2 Syberia 31% de Ias votaciones
=i »MM 92 BPUNTUACION: 85 »PC BMICROIDS
- . = e 3 Monkey Island Il 25% de las votaciones
30% de las votaciones 41 %de las votaciones MM 42 (2* época) B PUNTUACION: 85 BPC ILUCASARTS
» COMENTADO EN MM 100 » COMENTADO EN MM 94
»PUNTUACION: 94 »PUNTUACION: 91
»PC »PC
»MADDOX GAMES »EA SPORTS 1 Baldur's Gate Il 46% de las votaciones
”[T 50 #PUNTUACION: 91 »PC »BIOWARE
2 Ultima VI 38% de las votaciones
2 Flight 2 Virtua Tennis » MM 63 (2° Epoca) - PUNTUACION: 97 #PC & ORIGIN

3 Diablo Il 16% de las votaciones
MM 67 BPUNTUACION: 86 »PC IBLIZZARD

1 Colin McRae Rally 2.0 46 % de las votaciones
MM 66 BPUNTUACION: 94 »PC B»CODEMASTERS

2 Formula 1 Grand Prix 2 ao% de ias votaciones
MM 20 BPUNTUACION: 89 #PC »MICROPROSE

3 Need For Speed 14% de las votaciones
MM 2 BPUNTUACION: 88 BPC BELECTRONIC ARTS

P PUNTUACION: 82 »PC
»PC »EA SPORTS 5
P TESSERACTION GAMES
1 1L-2 Sturmovik a6% de las votaciones
4 X-plane Flight 4 Championship » MM 83 »PUNTUACION: 90 #PC b MADDOX GAMES

2 combat F. Simulator 2 3s5% de las votaciones
MM 70 B PUNTUACION: 90 #PC »MICROSOFT

= COMENTADO EN MM 104 = COMENTADO EN MM 100 3 Silent Hunter Il 29% de las votaciones
:;gNTUAC’ONf 81 :ELCJNTUAC‘ON-' 80 » MM 84 B PUNTUACION: 92 »PC »UBI SOFT
» LAMINAR RESEARCH PSIGAMES/E!DOS DEPORTIVOS

1 NEA Live 2001 s2% de las votaciones
»MM 75 »-PUNTUACION: 89 »PC BEA SPORTS
2 PC Futbol 2001 28% de las votaciones

»PUNTUACION: 70 P COMENTADO EN MM 95 »MM 66 BPUNTUACION: 86 BPC BDINAMIC

»PC »PUNTUACION: 89 3 FIFA 2002 10% de las votaciones

#MICROSOFT #PC MM 80 BPUNTUACION: 71 ®PC BEA SPORTS
»EA SPORTS

Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un maximo de tres juegos y un minimo de 1. Tanto
las listas por géneros como los clasicos de todos los tiempos estan abiertas a cualguier juego gue se quiera votar,
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y qué
resolver

elegiras? En esta gula te ayU an
comprender ambos para que pu
elegir el tuyo. Y, como suele decir:

ste juego dispo-

ne de veinte mi-

siones en total,

de las que he-

mos obviado
las tres primeras (mas sen-
cillas) y la 13 (“Avistamiento
de la Secta: Chandrila”) pa-
ra poder explicar con deta-
lle todas las restantes. Co-
mo veras, nos hemos
centrado en los puntos cla-
ve, pero en los recuadros
puedes encontrar tacticas y
consejos de lucha bastante
titiles. Buena suerte, mi muy
joven padawan.

Busca una granja de hume-
dad y métete en ella para re-
correr las cuevas. Llegaras a
una bifurcacion, sigue hacia
arribay apareceras en el po-
blado. Despeja el primer pe-
nony atraviesa el puente de
roca para alcanzar el opues-
to, donde hallarias una se-
gunda cueva, que va a dar
justo al deslizador de las
arenas jawa. En principio
no puedes subir, pero si
usas la fuerza de atraccion
sobre el vehiculo colgante
este bajard a tu altura. Salta
al primer piso. Trepa por las
cajas y salta a la primera pa-
sarela, desde la que puedes
activar un mecanismo que

moverda la vagoneta del piso
inferior, revelando un as-
censor para alcanzar la se-
gunda pasarela, que a su vez
te llevara a un pozo. Dicho
pozo es impracticable, pero
puedes pisar un poco las ce-
nizas de la orilla para saltar
a la tuberia izquierda y al-
canzar el otro extremo.
Aqui te veras ante una tram-
pa de fuego. Ve por el pasi-
llo de la izquierda y salta la
llamarada cuando disminu-
va. Luego desactiva la co-
rriente de gas y el primer es-
cape cesara, revelando la
plataforma de un ascensor,
que te conducira a los alma-
cenes de despiece. Allf tie-
nes que empujar la primera
vagoneta, pasar, volver a co-
locarla en su sitio y mover la
segunda vagoneta, que reve-
lara la unidad R5.

Debes desactivar todas las
bombas de la central pero si
sigues el orden

marcado, no te =
perderas. Eli- QUIZ 1 .

mina alos cua-
tro primeros
imperiales, su-  epnemigos?

be por laram- 5 con el rifle.

¢Cual es la mejor forma
de eliminar grupos de

sobre tus pasos, baja otra
rampa y mata a dos guar-
dias invisibles y otros dos
imperiales en la siguiente
sala de control. Para atrave-
sar el pasillo de fuego usa la
velocidad con salto. Sigue
por el pasillo lleno de minas
laser y alcanzaras al oficial
que guarda la llave. No obs-
tante, desactiva primero la
siguiente bomba y —ahora
si—vuelve a la puerta que re-
queria llave.

Recorre el recinto plagado
de molestos imperiales,
atraviesa el primer edificio
esférico y encontraras otra
carga y un oficial (no olvi-
des pasar por encima de €l
pararecoger la llave que ce-
losamente guarda). Busca la
puerta bloqueada, usa el pri-
mer ascensor (ascendente)
y preparate para una ame-
tralladora y varios soldados
que te estdn esperando im-
pacientes. Usa el segundo
ascensor para bgjar y desac-
tiva la siguiente carga. La sa-
la de tubos azules y naran-
jas es la contigua y contiene
el ultimo explosivo. Salva la
partida y desanda el camino
hacia la nave. A tu regreso
te toparas con un ejército
interminable de imperiales,
asi que si no te queda humor
para combatir,
usa la veloci-
dad para es-
quivarles y qui-
tarte el marrén
de encima. Si
tienes el cuer-

paydesactiva g combinando poderesy PO Para tortas,

la primera armas

lo pasaras

bomba. Vuelve ¢. Con el sable bien.

Micromania [ 105



Esta es una fase de platafor-
mas. Siempre que toques al-
go solido estaras a salvo. Lo
malo es que vas a tener que
hacer muchos viajes, por-
que solo puedes llevar una
pieza de regreso a tu nave
cada vez.

Sino encuentras alguna pie-
7a, usa el poder de “sentir” y
aparecera destacada en el
horizonte. Hay ciertas zonas
que parecen inalcanzables
sin pisar demasiado la are-
na... El secreto
estd en saltar
entre las pie-
dras y, justo an-
tes de caer, usar
lavelocidad, pa-
ra asi regresar
enseguida a la
roca.

sable.
. Saltando

‘usar”.

QUIZ 2.

¢ Como te deshaces del
agarre del rancor?

A. Forcejeando con el

c. Pulsando la tecla

Viajas de polizén en un tren
estelar y para acceder al se-
gundo vagon tienes que tre-
par al techo del primero,
descender y entrar por la
puerta de afras, desactivan-
do el flujo eléctrico que te
permitira pasar al siguiente
vagon. Recorre el segundo
modulo, salta al tercero y de
ahi al cuarto, en cuyo techo
acristalado hay un guerrero
renacido (intenta empujarle
al vacio). Si caes por los
cristales solo
tienes que su-
birte sobre la
tuberia para
regresar al te-
cho. Recorre
por dentro el
quinto vagon,
el sexto por

Usa la Fuerza, Jaden
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| La arena multuugador te ayudara a dominar los movimientos de sable mas
complejos. Practica en duelos individuales contra robots o contra humanos.

| Para atacar a robots armados con
espada, espera a estar cerca y
aséstales un golpe horizontal.

"SANDCRAWLER” JAWA PERO S USAS

| La forma mas rapida de romper
una trampa laser es utilizar la
explosion un detonador termal.

AL

LA FUERZA DE ATRACCION SOBRE EL VEHICULO
COLGANTE ESTE BAJARAATU ALTURAY iLISTO!

un lateral y el séptimo por el
lateral derecho, donde en-
contraras una puerta. En el
interior hay un montacargas
que te llevara ante un alma-
cén protegido por un escu-
do. Para desactivarlo dispa-
ra o rompe los generadores
laterales y trepa por las ca-
jas para pasar por unas tu-
berfas hasta el octavo vagon
(esto es mas largo de lo que
pensabas, ;verdad?). Ten
cuidado con el bombardeo
y pasa al siguiente enganche
por ofra tuberia, hasta una
rampa ascendente y otra
rampa descendente que te
llevard a la carga explosiva.
Desactivala cuanto antes y
deshazte de los guerreros
que encontrards por alli.
Luego, simplemente ve has-
ta el final del tren para dete-
nerlo. Otra mision cumplida
con éxito por nuestro intré-
pido padawan.

Toma “prestado” un taun-
taun y sigue las luces. Ante
el primer contacto hostil,
baja del animal y “reparte”.
Salta las rocas y encontra-
ras un habitante de las nie-
ves. Puedes huir de él o ma-
tarle. Ve recto y saldras de
nuevo a la estepa. Cuando
veas la ametralladora, toma-
la enseguida, pues la necesi-
tards para combatir a un AT-
ST. A continuacion, salta el
primer portén por un lateral
y accederas a la base “tapa-
dera”. Sube en el ascensor
del fondo, pulsa la palanca

de la sala superior, vuelve a
bajar y toma el primer as-
censor para descender has-
ta la puerta recién desblo-
queada. El camino siguiente
no tiene pérdida y ensegui-
da alcanzaras la nieve. Tan
s6lo busca el “lomo” de un
vehiculo AT-AT sepultado
bajo el hielo. En su lado
oculto hallaras una entrada
cubierta por un escudo
(rompe los pivotes). Accede
por el agujero y entrards en
la base. Dentro sigue el ca-
mino légico hasta que un
pequeno montén de chata-
rra. Toma el pasillo izquier-
do a ese montén y prosigue
hasta que atravieses unos
tubos de liquido azulado,
encuentra un ascensor y al
salir de él ve a la izquierda
hasta alcanzar otro ascen-
sor gigante, que te conduci-
réd a la sala de control infe-
rior. Alli lucharas con Alura.



i

£ |

Kyle Katarn es un acompariante muy eficiente. Si le dejas, te despejara
salas enteras de enemigos, y ademas se curara a si mismo al terminar.

Si hay demasiados enemigos no
vas a poder rebotar todos sus |aser,
asi que debes usar la velocidad.

MISION DE
RESCATE:
NAR KREETA

La puerta de acceso esta ce-
rrada, pero tienes una tram-
- pilla a tu izquierda. Una vez
dentro, sigue recto y linza-
te abajo. Acaba con todos
los enemigos para que la via
de escape quede despejada,
y a continuacion busca un
ascensor, junto a una puerta
bloqueada. El ascensor te
llevard a la palanca que abre
la primera celda. Lanzate a
la arena atravesando los
ventanales recién abiertos y
busca a los prisioneros.
Pronto te perseguird un ran-
cor, asi que distraele mien-
tras los prisioneros huyen a
Iugar seguro. Retinete con
ellos y te pediran que resca-
tes a otros tres grupos. Vuel-
ve a hacer el camino hasta
el ascensor, pero esta vez

usa la llave que te ha dado
uno de los rehenes para ba-
Jjar al piso inferior, un bar de
apuestas atestado de gentu-
za. Has abierto ya la celda
de la flecha roja, asi que te
queda (por este orden) la
verde, la azul y la naranja. El
sistema se repite; ascensor,
palanca, saltar a la arena y
distraer al rancor para que
escapen los prisioneros. Ca-
da vez que vuelvas a pasar
por el bar habra nuevos ene-
migos. Con el cuarto grupo
rescatado habras cumplido.

E
CON EL
CONTACTO:
ZONJU V

Sube a la moto y saca el sa-
ble una vez en marcha para
partir a tus enemigos cuan-
do se acerquen a ti. Recuer-
da; no bajes de la moto sino
es imprescindible, y ve

Recuerda los puntos de
regeneracion de vida y escudo para
regresar a ellos cuando los necesites.

siempre a la maxima veloci-
dad que te permita el terre-
no, pues los enemigos son
infinitos y es mejor que se-
as rapido. Pasaras unas rui-
nas, un porton y un muro en
el que tendrds que bajar a
pie y trepar al otro lado.
Tras el contacto, coge otra
moto cuanto antes.

Pasaras por huesos, colum-
nas, ruinas, un puente, mas
huesos, una muralla y un
charco. Ve por laizquierda y
pasards ofro puente, una
muralla y llegaris a un tem-
plo grande, pero no te bajes
todavia, ve al otro extremo,
cambia de moto si lo nece-
sitas y prosigue tu camino
cruzando la densa muralla.
Mas huesos, tres puentes
derruidos, una ruina a tu iz-
quierda y luego sube la pen-
diente, detente por unos se-
gundos y preparate para un
salto increible. Con el botén
de fuego alternativo activas
el “turbo”, pero hazlo sélo
unos instantes antes de sal-
tar a toda velocidad, de for-
ma que puedas alcanzar el
otro extremo sin proble-
mas. jTodo un viaje!

OPERACION
ENCUBIERTA:
KRIU'DOR

Esta misién es sencilla si si-
gues las instrucciones al pie
de la letra. Atraviesa el han-
gar y toma el ascensor del
fondo. Una vez arriba, toma
el ascensor al tejado. Ve ha-
cia a la antena luminosa y
coloca la primera senal.
Tras el bombardeo, coloca
otra senal justo delante de
ti. Luego no regreses por al
hangar, givate y trepa por el
marco de la puerta cerrada,
hasta el tejado donde debes
colocar la tercera sefal.
Ahora si, desciende hasta
la estructura central y bus-
ca el edificio con el genera-
dor eléctrico. Sube hasta el
ultimo piso y abre la persia-
na del eristal, que puedes
romper para salir a la cor-
nisa, desde la que puedes
ver el generador de energia
(donde colocaras

te lleve abajo del todo, y
una vez en el tope inferior
de la plataforma, da la vuel-
ta para buscar el punto de
la quinta sefial. Solamente
queda una.

Ve arriba y entra en la torre
de control por su ascensor
correspondiente y colocala
sexta senal. Cuando bajes,
tendras que desactivar va-
rias cargas explosivas y re-
gresar al hangar derruido
para volver a tu nave y con-
cluir la mision.

CAPTURAR AL
DELINCUENTE;

CORUSCANT
Ve por la parte trasera de tu

nave y salta a la cornisa in-
ferior izquierda. Llegaris
hasta una plataforma flotan-
te que te servird para alcan-
zar el otro extremo. Sube
por laizquierda y salta hasta
el piso inferior. Pronto veras

cuatro ca-

otra serial). Aho- 9U|z 3: jas, desde
ra usa el ascensor esa misma
exterior parades-  ;Cuadl es el planeta posicion,
cender y ve hacia  sobre el que cae lluvia salta a la
el edificio que tie- ~ acida? plataforma
ne una antena pa- A Vjun. con un ae-
rabdlica. Busca . Dagobaah. rodesliza-
un ascensor que c. Hoth. d orep
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amarillo. Busca un ascensor
y alcanzaras la parte eleva-
da de un puente bien prote-
gido, lleno de carteles lumi-
NOSOS. Alcanza una
plataforma inferior con dos
aerodeslizadores y camina
por los escudos. Veras mu-
chas cajas, pero ve hacia la
derecha y salta una colum-
na hasta una puerta grande
con dos focos. Dentro hay
dos guerreros oscuros y
arriba, tras derrotar a varios
robots asesinos, daras con
el delincuente.

Salir de la cércel es tan sen-
cillo como... dar un salto.
Pero tendris que usar la ve-
locidad y la
atracciéon para
robar las armas
de los imperia-
les. Deshazte
de la primera

horda y sigue de la carcel?
hasta el si- A.Cinco
guiente bloque. . Tres

Mata al oficial ¢, Cuatro

LA RESPUESTA

EL BASTON aser —o sable de doble filo
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QUIZ 4:

:Cuantos grupos de
prisioneros tienes que
rescatar de la mision

:Le pongo uno doble o la

de turno y con su llave abre
la puerta bloqueada. Sube
por la escalinata de la iz-
quierda, pulsa la palanca y
ve al ascensor. Llegaras a
una sala de control grande,
pulsa la palanca y vuelve
abajo, en busca de la sala de
practica de tiro. Sélo tienes
que desactivar el escudo de-
flector. Luego usa la ametra-
lladora para impactar en la
pared y abrir un boquete.
Fuera te espera una buena
comitiva y un AT-ST, pero si
eres rapido podras colarte
en el hangar (reventando las
cajas explosivas junto al
ventanal). A lomos de uno
de los AT-ST los enemigos
estaran a tu merced. Vuelve
al hangar de los AT-ST y
rompe otro ventanal para
acceder a los controles de la
puerta superior. Pasado un
recinto en anillo y el hangar
de los Tie-Fighter, pronto
estardas ante el retorcido
Rax Joris. Para vencerle
tendras que
usar las armas
mas potentes
que tengas, a
la vez que es-
quivas sus mi-
siles y usas va-
rios poderes
de la fuerza.
Escéndete de

a pr iy

&

et
9y 35

(80

| La fuerza de “sentir” es (til para descubrir resortes ocultos, pero también
para conocer por adelantado la posicion de nuestros enemigos.

| No todo es sable Iaser. Con algunas
armas de fuego puedes limpiar zonas
defendidas antes de entrar en ellas.

é] para reponer energia y
guarda la partida a menudo.

Vjun es un planeta irrigado
por una danina lluvia acida,
asi que no permanezcas a la
intemperie, busca siempre
lugares cubiertos. En tu ca-
mino encontraras numero-
sos robots armados. Cuan-
do entres en el palacio, el
camino es lineal, y solo tie-
nes que alcanzar una sala
con una rampa lateral que te
conducird de nuevo a los
exteriores. Ve cubriéndote
de la lluvia dcida con las pla-
taformas “paraguas”, hasta
llegar al lago de agua acida.
Te topards con una estruc-
tura de compuertas cerra-
das, pero continda el cami-
no por las rocas del fondo,

hasta distinguir un Tie Bom-
ber patrullando los cielos.
Entra en el edificio y acce-
de al tejado para usar el ca-
non laser contra los bom-
barderos (tienes que

destruir un robot C3 para
que se abra la puerta que da
acceso al canén). Hecho es-
to, llegaras al castillo de
Bast.

La tnica entrada al castillo
es el vertedero, pero evita
que te aplaste al bajar. Re-
corre una de las trampillas
y entrardas en una sala de
control. Pulsa la palanca y
continia por la siguiente
puerta en verde, donde ve-
ras a Katarn luchando. Ve
con tu maestro a una de las
puertas anteriores y él la
abrird, revelando una sala

35 - ’ ; = ..:z“&
Combina varios poderes de la
fuerza para derrotar a los guerreros
oscuros. Solo con espada es tedioso.

encharcada. Para drenar el
agua, usa la fuerza de atrac-
cién sobre las bombas de
succion inactivas. Trepa por
la tuberia eléctrica y acce-
deras a un tinel de viento
que te llevard a la parte su-
perior. El rayo verde lo pue-
des superar facilmente con
la ayuda de la velocidad.
Una vez dentro, trepa hacia
arriba y recorreras varias
salas bien defendidas, en las
que tu objetivo seré llegar a
la parte mas alta del genera-
dor mediante los ascenso-
res y algunos saltos. Cuan-
do estés ante los rayos laser,
tan sélo tienes que usar la
fuerza para reorientarlos.
Unavez en el escape de gas,
salta ala gran sala de arriba,
fuertemente defendida. Ob-
viaremos comentar los
combates con caballeros
oscuros, puesto que son
muy numerosos. Tienes que
atravesar la puerta, recorrer
la plataforma, usar otro as-
censor, atravesar un porton
enorme y finalmente un as-
censor gigante que te lleva-
rd ante una caja explosiva.
Si la revientas accederas a



a técnica asfixiante

UN APRENDIZ

Los robots asesinos son implacables debido a su escudo, pero si colocas
una carga remota a sus pies y la detonas desde lejos, caeran como todos.

- UN PRECIPICIO
Puedes deshacerte del abrazo “del I Ni se te ocurra usar armas de fuego

0so” moviendo histéricamente el contra guerreros jedi, puesto que te
laser hasta que te suelte. las rebotaran siempre.

ATAVION

KATARN,

QUE
TREPES POR LA TUBERIA ELECTRICA, USA LA
FUERZA DE ATRACCION SOBRE LAS BOMBAS
DE SUCCION INACTIVAS. FACIL, ¢ VERDAD?

Las luchas finales

un hangar. Ve
al fondo a la iz-
quierda y tre-
pa por las ca-
jas de la sala

UIZ 5:

:Cual es la mejor forma
de lanzar a un iniciado

por el abismo?

un boquete y
te seguira. Ve
hacia el pasillo
del final (deba-

jo de las cajas

de l'epal'acio_ A. Con la fuerza de
“estrangular”.

B. Golpeandole cerca del

nes Tie. Ojo
que aqui hay porijig
enemigos peli-
grosos. Tras la
sala de Darth

Vader por fin te enfrentaris
a Ross.

Las instalaciones de la secta
constan de tres grandes sa-
las y dos pasillos. Lo que de-
bes hacer es ir al fondo de la
primera sala, activar la pa-
lanca que abre la puerta y
acceder a la siguiente estan-
cia. Cuando el rancor se de
cuenta de que faltas, abrira

¢. Con un bazooka

transportadas)
y accede al ter-
cer’  recinto;
donde deberis
buscar una pa-
lanca que mue-
ve unos bidones. Justo al la-
do hay una sala de control
que hara que esos bidones
se muevan lo necesario pa-
ra que cuando el rancor se
meta en el pasillo, puedas ir
corriendo a la palanca ante-
riory obstaculices su salida.
Luego, de nuevo en la sala
de control, solo tienes que
pulsar la palanca y los bido-
nes aplastaran al rancor.

P YALARA, BYSS Y ORD MANTELL
En “Desmontar dispositivo:
Yalara” debes acceder a una
sala de control desde la que
se desactiva un ventilador
pequeno, el cudl te dara ac-
ceso (una vez parado) a un
tunel de viento, que te lleva-
ra al piso superior. Simple-
mente accediendo al tejado
de la torre y activando
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(! LA ULTH\/IA I\/IISION
SERA I\/IAS DIFICIL, PUESTO QUE
TENDRAS QUE ENFRENTARTE
TANTO A JEDIS COMO
A CABALLEROS OSCUROS

las cuatro cargas habras
cumplido los objetivos.

En “Investigacion del robo
de la fuerza: Byss” debes ac-
ceder a la sala de artilleria
del piso superior. Para ello
tan sélo deberas encontrar
las llaves de los oficiales y
usar los ascensores. Una
vez ante 1os cafiones antina-
ve tendras que disparar a
varios cazas Tie-Fighter.

En “Destruccion del arma:
Ord Mantell” tienes que ig-
norar a Bobba Fett e ir acti-
vando todas las cargas. Para
orientarte usa la fuerza de
“sentir” y los explosivos
quedaran marcados en azul
brillante. Finalmente des-
hazte de Boba Fett.

Hay cinco edificios ovoides
sobre lava, unidos por puen-
tes. Algunos de esos puen-

tes han sido retirados y
otros estan rotos. Busca dos
interruptores que activaran
los puentes retirados. Llega-
ras a un ascensor que no se
abre. Estira de la caja que
hay al lado y stibete en ella
para trepar por el conducto
de ventilacion.

Mis adelante necesitaras la
llave de un oficial y luego
llegaras a un puente roto
que tendris que saltar con
velocidad.

El dltimo tramo es un rio de
lava plagado de robots que
te llevara a la fabrica impe-
rial. Ve hasta los reactores,
luego sube al ascensor y pa-
sa unas piscinas. En la sala
de maquinas sube sobre
uno de los tubos y salta has-
ta arriba del todo. En la pri-
mera cinta transportadora
de la cadena de montaje usa
la velocidad, pulsa la palan-
ca del escudo y pasa al otro
lado como una exhalacion.
Luego tendras que trepar
sobre una plataforma movil,
y llegaras a un lugar con va-
rios pisos de cinta y pivotes
de vapor. Desciende hasta

Me he perdido... Dl

EN ESTA SOLUCION
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La uitlma mision sera mucho mas sencilla si escoges el Iado de la luz,
aunque puede que prefieras el camino de la lucha y la venganza.

No mtentes matar a Bobba Fett no
podras derrotarle hasta que actives
todas las cargas explosivas.

el piso mas bajo y busca un
ascensor en uno de los bal-
cones. Te llevara arriba del
todo. Salta a la cinta y ve al
final, sube al tltimo pivote y
salta al baleon. Estaras ante
una cadena de montaje, que
debes atravesar aprove-
chando el movimiento de la
maguinaria. Finalmente, te
enfrentaras con Allura y to-
maras tu decision sobre el
camino de la fuerza.

Si has tomado el lado oscu-
ro, esta mision serd mas di-
ficil, puesto que tendras que
enfrentarte a jedis y a inicia-
dos. En caso contrario, los
alumnos de la academia te
ayudardn a combatir al ene-
migo.

Ve hasta unas estatuas que
sujetan diamantes, y empti-

EI rancor y el rancor mutantes son
inmunes a tus armas. Huye de ellos o
busca otro modo de matarlos.

jalas para que Qui Z 6 minar por la
APATEZCAN E—— arena hacia la
unas estcale— LCué' de estos parajES iqulllerda,' sal-
ras. Desciende  po visitaras? tar el primer

y sube por una

de las rampas g Corellia.
que dan a una ¢ 7akura.
puerta bloque-

ada. Usa el po-

der de “sentir” y veras sig-

nos sobre el marco y el
suelo. Lo que tienes que ha-
cer es pulsar sobre el marco
tres runas similares a las
marcadas en el suelo. En el
recinto circular, busca pie-
dras ocultas en la pared que
puedes convertir en escalo-
nes, y trepa hasta lo mas al-
to. Pasa las catacumbas y
llegaras a una sala con cua-
tro mesetas. Busca un hue-
co cavernoso que da a un
pozo de lava, y desciende
sin caer en el liquido mortal.
Una vez en la sala grande,
rompe los pilares del fondo
(sujetan un monolito) y lue-
go rompe las cadenas que
impiden que escapes tre-
pando. Ahora puedes salir
por la puerta anteriormente
bloqueada, que te llevara al
desierto. Solo tienes que ca-

A. Coruscant.

precipicio y
empujar un
obelisco para
que haga de
puente. En el
siguiente hoyo, déjate caer
y descubrirds una especie
de alcantarilla que te llevara
al otro lado. Finalmente,
tras las lanzaderas imperia-
les veras unas escaleras
muy altas que dan en la bo-
ca de una estatua. Tu lucha
definitiva comenzard. Si op-
taste por el lado oscuro, de-
beras derrotar a Kyle Ka-
tamn, pero si lo hiciste por el
lado de la luz, entonces pe-
learas contra Tavion, y lue-
go serd poseida por Ragnos
y tendréds que emplearte a
fondo. Ambos caminos son
dificiles. Buena suerte.
J.M.G.

Soluciones Quiz
e e = = ]

‘BINEZ D '9 18
-NSuUBNsa, 3p BZIAN} B LOD V'S OJJEI'D
‘5 UNIA'Y '€ ‘8(qes |3 uod opuesfaaiod
"'z SELR A sasapod OpUBUIQUIOD ‘8 "L



TRON 2.0

iDisfriitalo dentro y fuera del sistema!

T?ﬂ& v Bkl % -4 nERER

‘l‘ w@fN -0 ON =0

T T PN e T —

As FACIL TODAVIA!

SMS
L‘;‘ MOVIL Y GANA

SORTEAMOS: BUENA

INTERACTIVE

> PRIMER PREMIO
BASES DEL CONCURSO ! 10 Packs con el juego Tron 2.0 + una figura
1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA de accion de uno de sus principales personajes
2.- valido para Movistar, Vodafone y Amena
3.- Los premios no seran canjeables por dinero
4.- No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos ’?EGUNDO PREMIO
5.- Los nombres de los ganadores seran publicados en proximos nimeros 10 juegos de Tron 2.0

de la revista Micromania

6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de

sus bases. Valido Unicamente en territorio espariol.
7.- Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de octubre de 2003.

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran mcorporados con fines
mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de nimeros de
teléfonos moviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, seran destruidos
después dela realizacion del pertinente sorteo.

© Disney. TRON @ owned by Cooper Industries Inc. and used by permission. All rights reserved.

Para participar en este concurso
solo tienes que enviar un mensaje de

texto al nimero 5354 desde tu movil
poniendo la palabra: TRON




Escape...

La escena final

Tras la asamblea secreta de expertos en fuga, reunidos en el campo de concentracion Stalagluft Ill, la
Gran Evasion esta a punto de iniciarse. Pero no solo tendras que ayudar a escapar a 250 prisioneros.
Después hay que salir de Alemania...

112 | Micromania



ras fugarse de
distintas prisio-
nes, en las mi-
siones anterio-
res, los cuatro
protagonistas han sido con-
finados en la carcel més se-
gura de Alemania. Esto no
va a detenerlos, pues no s6-
lo piensan fugarse sino que,
ademas, van a escapar con
todos sus comparieros. En
la siguiente guia hemos in-
cluido los nueve niveles que
faltan para completar el jue-
go. Te esperan emociones
fuertes, momentos tensos y,
si eres lo suficientemente
bueno, un feliz “The End”...

MISION 9:

RECONOCIMIENTO
Antes de preparar el plan de
fuga de Stalagluft I, hay que
reconocer el terreno. En pri-
mer lugar, ve al pabellén 112
v habla con Sedgewick. No
olvides que en el cuaderno
tienes el mapa con la locali-

Mision 11: El U|tlm0 TI’EH a Casa |

zacion de todo lo que bus-
cas. Si cruzas corriendo de
un pabellén a otro y cierras
las puertas a tu paso, los
guardias no te seguiran. Al
llegar alli, se producird un
inspeccidn asi que, rdpida-
mente, empuja las tres es-
tanterias de la sala para ta-
par las herramientas.

»CUANDO LOS NAZIS se hayan
marchado, vuelve amover la
estanteria mas grande para
coger las tenazas. Ahora de-
bes ir a la zona oeste de la
valla, marcada en el mapa.
Es un punto ciego que no es
barrido por los focos. Sortea
alos guardias bordeando los
pabellones, y corta la verja
con las tenazas. A continua-
cién, corre hacia el bosque.
Los nazis te perseguiran con
perros, asi que escapa si-
guiendo la marca roja de la
brijula. Evita los claros, y
agachate cuando oigas vo-
ces. Pronto llegards a un ca-
mino hundido en una hondo-

nada, que lleva
auna caseta de H
guardias. Cru- uiz 1

zalo hasta el
borde izquier-
do y siguelo,
alejandote to-
do lo que pue-
das del cami-

pa deAlemanla ontados en el tren

:Qué herramientas
necesitas para cortar el
alambre de las verjas?
A. Unas tenazas.

B. Un cuchillo de cocina.
¢. Unas tijeras.

no, para llegar hasta la case-
ta por un lateral. Esquiva a
los dos guardias y entra den-
tro; hallards un par de bote-
llas que puedes usar como
distraceion. A continuacion,
dirigete al rio, esquivando el
camién con soldados que pa-
trullan la zona. Avanza rapi-
do antes de que se dispersen
v te rodeen. Cuando veas el
portoén de sali-
da, tirate al rio
y busca la sali-
da por la dere-
cha. Ya sélo
tienes que ca-
minar hacia el
muro y buscar
la carretera

de Sagan, lo gue les permitira vivir
‘momentos inolvidables y enfrentarse
a situaciones de maxima tension.
‘Cuando el revisor te pida los billetes,
ensenaselos. Dile a Blythe gue te siga,
y recorre el tren hasta el vagon trase-
ro. Alli veras una puerta cerrada. A su
lado, abre la puerta del retrete y orde-
na a Blythe que se esconda rapida-
‘mente dentro. Cierra la puerta y vuel-
ve a la parte delantera del tren, para
buscar Ia llave. La Gestapo os esta
buscando, asi que esquiva a los nazis
que encuentres, escondiéndote cuan-
do sea posible en los servicios, o en
los laterales exteriores del vagon.

un par de vagones. Cuarl vaasu va-
‘g6n mas elevado, toma la escalera de
la derecha hacia la plataforma. Esquiva |
a los guardias y robale el billete de pri-
mera clase al pasajero. Ahora podras |
pasar al siguiente compart[manto.
coger fa llave de la mesa. Regmm por |
donde has venido, pero en el vagon de |
la escalera no olvides registrar un pe- |
gueno armario, y recoger las armas.
Vuelve al techo del vagon, y disparaa
los guardias... iTen cuidado con los
puentes! Retorna al lugar donde esta
Blythe, haz que te siga, y juntos cruzad :
la puerta del vagon traserp, que se
abre con la llave recién adgquirida. ;

hacia Sagan, al otro lado de
un montén de troncos, que
deberés saltar.

MISION 10: LA
GRAN EVASION
Para escapar de Stalagluft ITI,
los prisioneros estdn cavan-
do un tinel. A medida que
los materiales se gastan, hay
que reponerlos, para ello,
Sedgwick debe recoger una
cuerda. Habla con Hendley
para que te dé la llave de los
recintos nazis, y escirrete
hasta el pabellén 105 para
que Ashley-Pitt inicie una
distraccion. Sélo tienes unos
minutos, asi que sal del re-
cinto y camina hacia la verja.
Abre la puerta con la llave, y
deslizate por la espalda del
soldado de guardia. A la iz-
quierda, junto a unas cajas,
estard la cuerda. Entra en el
edificio de los generadores y
examinalos. También debes
entrar en la estancia conti-
gua, evitando al guardia que
duerme, para recoger la llave
inglesa. Con ella podrds sa-
botear los dos generadores y
el panel de control de los re-
cintos ya visitados. Para lo-
grarlo tendrds que mirar por
las cerraduras y esconderte
junto a las puertas.
PESTUDIANDO LAS PATRULLAS
de los vigilantes, podris re-
gresar a la salida y volver al
pabellén de las duchas, en

donde est4 el tinel de esca-
pe. Ya solo tienes que mon-
tar en el carrito deslizador
para llegar al final del tinel.
Tendras que hacer un “tras-
bordo” hasta el otro extre-
mo, y tomar el control de
Hilts. Sube porla escala has-
tala salida del agujero.
Cuando no haya guardias,
arrastrate hacia los arbus-
tos. Equipate con la cuerda
y usala cuando aparezca el
icono en pantalla. Cuando el
guardia esté cerca de las to-
rres, y de espaldas, haz una
sefal con la cuerda para avi-
sar a los compafieros. Ten-
dras que repetir el proceso
hasta completar la fuga.

MISION 12:
DETRAS DE LAS
LINEAS
ENEMIGAS

MacDonald ha llegado hasta
la estacion de Bautzen. Tiene
que superar la zona militar
para escapar. Comienza es-
curriéndote por los tablones
de madera hasta el puesto de
guardia. El vigilante duerme,
asique coge lallave de lame-
sa y cruza las vias hasta el
otro lado. Aprovecha los tre-
nes ue pasan para cruzar y
entrar en el edificio. Baja las
escaleras y toma la primera
puerta a la derecha.

»SUBE POR LAS CAJAS hasta el
conducto de ventilacion. » »
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Debes bajar al suelo y tomar
otro conducto, hasta llegar a
una puerta por la que colarte.
Alli hay un cuchillo de sierra.
En la estancia contigua, ha-
llaras una botella. Sal de alli y
sigue el camino, girando a la
izquierda dos veces, hasta lle-
gar a la alarma. Pulsala para
dejar desierta la estancia a
donde debes dirigirte. Sigue
por la derecha y cruza una
puerta junto a un péster pro-
pagandistico. Usa el cuchillo
para romper los barrotes de
los conductos de ventilacion
que te encuentres, y sigue el
conducto hasta una valvula,
que deberds girar para llegar
a los lavabos. Compra un bi-

llete en la taqui-

lla, y dirigete a guiz 2

la plataforma

desalida. Ense- ; cual de estas ordenes
na los papeles no puedes dar a tus

al guardia que compafneros?

te los pida; a.Seguirte.

cuando descu- . Disparar

bra tu identi- ¢ Agacharse.

dad, corre por el fiinel hasta
el otrolado. A laizquierda, es-
{4 lasalida de la estacion.

-

Tras dejar el tren, Hendley y
Blythe deben robar un avion
para volar a Suiza. Haz que
Blythe te siga hastala verja, y
cortala con las tenazas. Lle-
va a tu amigo a
la cabana de la
derecha, y dile
que se agache y
espere. Ve al
hangar central,
el que tiene el
Jjeep, y entrapor
la puerta trase-

Mision 15: Con la resistencia
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En algunos niveles, hay que dar érdenes basicas a los compafneros: Seguir,
Esperar o Esconderse, Al pulsar la tecla “C"”, aparecen los iconos correspondientes.

tendras que buscar a tus complices y
seguir sus instrucciones.

| Los soldados alemanes se duermen

facilmente. Aprovecha para robarles

delante de sus narices.

LOS

PRISIONEROS ESTAN CAVANDO UN TUNEL QUE
CRUZA EL CAMPO. PERO, A MEDIDA QUE LOS
MATERIALES SE GASTAN. HAY QUE REPONERLOS.

ra derecha. Cuando el técni-
co no mire, roba el traje de
mecanico y pontelo. Ahora
coge el jeep y conduce hasta
el hangar izquierdo, para estu-
diar los mapas del avion. En
el hangar derecho veris lapa-
lanca para ponerlo en mar-
cha. Conduce hasta la torre
de control, y entra por la puer-
ta frontal izquierda. Toma el
pasillo de la derecha y sube
las escaleras. A laderecha co-
ge una tarjeta identificativa.
Ahora vuelve a la planta baja
y ensénasela al vigilante, para
que puedas llevarte la llave
del fuel. Sal de la torre y entra
por la otra puerta.

B-EN EL PISO SUPERIOR veras dos
guardias: roba las llaves del
camioén al que tiene el traje
azul claro y roba dicho vehi-
culo en el parking. Conduce
hasta el avién situado en el
Hangar derecho, Hendley di-
ra que es el adecuado, y apar-

cajunto a él, en el dibujo con
lalata de combustible. Usala
llave en el avion para llenar
los depdsitos. Ya solo tienes
que ir a buscar a Blythe y usar
la palanca de arranque en la
hélice, para escapar a Suiza.

MacDonald y Big X intentan
escapar de la Gestapo cru-
zando la ciudad de Ebers-
bach. Por desgracia, son des-
cubiertos, y no les queda més
remedio que escapar a la ca-
rrera. Sigue a Big X y, cuan-
do escale la tapia, tuerce ala
derecha por el callejon, abre

la puerta, y escala las cajas
del fondo para saltar la tapia.
Sigue la carretera, de frente,
y giraalaizquierda hasta que
veas el camion. Vuelve a gi-
rar a la izquierda y sube las
escaleras de la derecha, has-
ta el balcon que pasa por en-
cima del camion, y lleva a las
alcantarillas. Toma las bifur-
caciones hacia la izquierda, y
sube por la escala, hacia el
exterior. En las cajas, halla-
ras un medikit. Frente a ellas,
esquivando al soldado nazi,
hay una escalera que sube
hasta una puerta elevada.
Nada més cruzarla, empuja
la caja para trabar la puerta,
recoge lallave de lamesilla, y
sal por el otro lado.

BSAL AL BALCON y salta desde
los maceteros hacia los teja-
dos. Sigue por ellos hacia el
atico plagado de maceteros.
Si al saltar entre los tejados,
caes abajo, puedes volver a



Los perros son rapidos, pero I
podras evitarlos si subes unas
escaleras, o escalas un muro.

subir por las escaleras de la
calle. Entra en la casa de los
maceteros, baja las escale-
ras, gira alaizquierday sal a
la carretera. Siguela hacia la
derecha. Toma dos trozos
de came del puesto, equipa-
te con uno y sigue el camino
hacia la izquierda, hasta que
encuentres a los dos guar-
dias. Rapidamente, desviate
por el callejon de la derecha,
y escala las cajas. Asi llega-
ras a la cocina, y podras ha-
blar con el cocinero. Detras
del mostrador encontraris
un abrigo y el sombrero.
Cambiate, sal al restaurante,
y habla con el guardia ale-
man para poder escapar.

Recuperados los explosivos,
hay que entregarselos a la re-
sistencia francesa en Céven-

nes. Por des-
gracia, los dos
contactos han
sido captura-
dos por los ale-
manes. Corre
hacia la granja,
esquivando el
guardia que rodea el edificio,
v sube por la escalera del pa-
jar. Sin hacer ruido, coge la
pistola del cajon, y dispara
por la espalda al soldado, pa-
ra liberar a los prisioneros.

»ESPERA ALLI al resto de nazis
y eliminalos segtn entran.
La municion es limitada, asi
que dispara a la cabeza.
Ahora sigue a la chica hasta
el caballo muerto. Alli te di-
ra que robes el detonador.
Sigue el camino y dispara a
los cuatro soldados del
puesto de control. Coge el
detonador y la metralleta de
la caseta, y vuelve a hablar
con la chica. jTendras que
limpiar el pueblo de nazis
para poder colocar la bom-
bal! Avanza con sigilo, apun-
tando en las esquinas y dis-
parando en primera persona
a los nazis que salen a tu en-
cuentro. Nada mas entrar en

El “jeep” es dificil de conducir:
frena muy despacio, asi que cuidado
con chocarte contra los edificios.

:Qué le robas al oficial
en el aeropuerto?
A. Una navaja multiusos.

B. Las llaves del camion.
c. La foto de su novia.

la villa, a la iz-
quierda veras
un  almacén
con municion.
Arrastrate por
las barricadas
y arma jaleo,
yaque interesa
que los soldados salgan de
las casas, para que puedas
abatirlos a cielo abierto.
Cruza un par de calles hasta
hallar un puente. Coloca los
explosivos. Entra en el edifi-
cio de la izquierda, sobre el
puente, y sube a la planta su-
perior para plantar el deto-
nador en el suelo. Al paso
del convoy activalo, para
disfrutar del espectaculo...

»A CONTINUACION SAL del edi-
ficio, y arrastrate hacia la iz-
quierda, en direccion norte,
usando el créter de labomba
como parapeto. Sube al gra-
nero para acabar con los sol-
dados que intenten embos-
carte. Sigue la carretera
hacia los establos, en donde
veras una ttil Panzerfaust.
Usala para disparar al solda-
do del tanque, carretera aba-
jo. Ahora regresa sobre tus
pasos y entra en la primera

casa que habia, nada mas sa-
lir del establo. Recoge lamu-
nicién y escapa por la puerta
frasera, hacia el jardin. Des-
de alli podras acceder al piso
superior de la siguiente vi-
vienda. Coge los documentos
alemanes, y sigue el camino
marcado por la brijula, dis-
parando a los puestos de vigi-
lancia con tu armamento pe-
sado, hasta llegar a la salida.

La libertad esta muy cerca,
pero antes Hilts debera su-
perar las trampas fronteri-
zas. Sortea la primera barre-
ra y, cuando llegues a la
segunda, tuerce ala derecha
para entrar en el bosque.

»USA UNOS TRONCOS para.sal-
tar por encima de dos solda-
dos, pasa por debajo de un
arbol caido y sigue la carre-
tera hasta la granja. Cruza
los sembrados, sal por el

Mision 17: A toda pastilla”’

muro roto de la izquierda, y
conduce hasta el granero.
Cuando llegues hasta él, gi-
ra a la izquierda, hasta el
campo de minas. Sortéalas
conduciendo despacio. El
camino esta cortado por un
camion pero, al intentar aba-
tirte, un avién nazi lo hara
explotar, liberando el paso.
Sortea el tanque subiendo
porlaladera empinada de la
derecha y cruza rdpido el
puente, segundos después
de ser destruido. Una mura-
lla de espinos corta la carre-
tera, asi que gira a la izquier-
da y cruza la pradera, hasta
que llegues a las barreras de
espino de la frontera. Simple-
mente, busca dos rampas na-
turales (el suelo es de color
negro) y salta a toda veloci-
dad para dejar atras las barri-
cadas. jVictoria! La escena fi-
nal mostrara como todos los
protagonistas, desde los dis-
tintos lugares de la frontera,
consiguen escapar, sanos y
salvos del yugo nazi. A eso se
le llama un final feliz...

J.AP.

Soluciones Quiz
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Commandos 3

Destination BeHin

Aprender a manejar a nuestros soldados y conocer
bien sus habilidades y defectos es fundamental,
pero requiere mucha practica. Aqui te mostramos,
no sélo una detallada ficha técnica de cada uno, sino
también una guia util para las primeras fases.

ara esta ocasion
el ejército aliado
ha vuelto a reu-
nir al grupo de
comandos para
realizar acciones de infiltra-
cioén en terreno enemigo y
guerra de guerrillas. Como
siempre, de su éxito depen-
de inclinar la balanza de la
guerra de uno u otro lado.

Los personajes

Esta vez, dada la importan-
cia y peligrosidad de la mi-
sion, el nimero de especia-
listas que componen el
grupo es de tan solo seis
hombres, lo mejor de lo me-
jor de los ejércitos aliados.
No existen incorporaciones
nuevas en el comando, y no
habia tiempo para darle el
entrenamiento adecuado a

los reclutas.
Sélo de estos |
seis depen- &
de cémo se |
escriba la M
historia.  #
Y ahora estan en tus manos.
Si pensabas que no ibas a
necesitar un poco de ayuda,
olvidalo. Todo es poco para
cumplir cada mision.

m JACK “CARNICERO” O'HARA,
EL BOINA VERDE

Es el jefe indiscutible del equipo. Capaz de re-
alizar cualquier tipo de accion en el campo de
batalla: desde luchas cuerpo a cuerpo, hasta
operaciones de infiltracion en el mas absoluto
silencio. Su gran fortaleza fisica hacen de él
un hombre capaz de resistir los mas duros gol-
pes, incluso de aguantar mas de un disparo.
Su arma preferida es el cuchillo, con el que eli-
mina a cualquier oponente de forma silencio-
sa, aunqgue también posee gran destreza con
cualquier arma de fuego, incluidas las ametra-
lladoras pesadas.

16 AMi’c.romania

| RENE DUCHAMP, El ESPIA

El hombre camalednico por excelencia, su ha-
bilidad para el disfraz le hace pasar desaper-
cibido a los ojos de cualquiera. Puede hacerse
pasar tanto por soldado raso como por oficial
de alto rango. Ademas, su capacidad de hablar
a la perfeccién, al menos cinco idiomas dife-
rentes, incluido el aleman, le permite dar or-
denes (disfrazado de oficial), a los demas sol-
dados nazis que encuentre a su paso. Por
desgracia, los oficiales nazis son demasiado
listos para ser enganados. Al ser un hombre
poco corpulento, el combate fisico no es su
fuerte, asi que evita el enfrento con Rene.

@ SIR FRANCIS T. WOOLRIDGE “

DUQUE", El FRANCOTIRADOR

El hombre fantasma, capaz de eliminar desde
cientos de metros a un enemigo sin ser de-
tectado. Posee una punteria sobrenatural con
su arma preferida, el rifle de francotirador.
Realizando trabajos de apoyo para sus com-
pafieros como despejar de enemigos una zona
desde muy lejos, o cubriéndoles las espaldas
mientras huyen, apostado en una ventana, es
el mejor y mas letal de todos.

También posee grandes dotes en el manejo de
las demas armas. Se defendera muy bien co-
nel rifle convencional.




Los personajes

= THOMAS HANCOOK
“"BOMBERO", ARTIFICIERO

Experto en todo tipo de explosivos y bombas
incendiarias, equipado con un explosivo de
gran calibre, es capaz de volar por los aires
desde un carro blindado hasta un edificio por
grande que sea.

H PAUL TOLEDO “LUPIN”, LADRON

Rapido, silencioso y un virtuoso con las ma-
nos, capaz de robarle la cartera a cualguiera o
abrir una cerradura con sus ganzias. Puede
escalar todo tipo de paredes y luego desple-
gar la escalera de mano para que puedan su-
bir sus companeros sin problemas.

Stalingrado: Elimina al francotirador

mente al francotirador. El objetivo es eli-

minarle antes de que acabe con nuestro
grupo de diecisiete soldados de la resistencia
rusa. El francotirador esta protegido por una
escuadra de nazis, dos de ellos apostados en
ametralladoras fijas, pero no son el objetivo
principal, aunque ayudara el eliminarlos.

En esta primera mision usamos exclusiva-

#® 1 Lo primero que tenemos que saber es
que el francotirador seguira una pauta de mo-
vimiento con respecto a donde nos movamos
nosotros, por lo cual, es necesario ampliar el
mapa lo maximo posible.

2 con nuestro unico comando disponible,
seguiremos muro abajo hasta que este aca-
be al lado de una caseta de vigilancia, vere-
mos como el francotirador enemigo tambien
se mueve alejandose de nosotros. Desde
aqui, eliminamos al soldado de la fuente, al
del edificio de enfrente y al apostado en una
ametralladora pesada, con cuidado de no
asomarnos demasiado al borde del muro.

B 3 cuando veamos que nuestro enemigo
principal se entretiene matando a los aliados
rusos, corremos hacia el otro lado de la aper-
tura del muro y eliminamos a los otros solda-
dos alemanes gue estaban con el “franco”.

® 4 De nuevo, esperamos a gue el francoti-
rador apunte a otro aliado, y cuando lo ha-
ga, corremos a la parte baja de la fuente
central y nos agachamos rapidamente. El

= JAMES BLACKWOOD
“ALETAS", BUZO

Entre sus pertenencias se puede encontrar
una lancha hinchable, un equipo de buceo, y
un cuchillo. Es un comando extremadamente
especializado, pero capaz de usar sin proble-
mas todo tipo de arma de fuego.

aprovechara para alejarse de nosotros al la-
do opuesto de la fuente.

M 5 Desde aqui, eliminamos al ultimo aleman
con ametralladora pesada v a los que poda-
mos abatir, esperando a que de nuevo nues-
tro archienemigo apunte a otro aliado, mo-
mento que aprovecharemos para eliminario
por fin de un certero disparo. Y con esto da-
remos cumplida cuenta de la mision.
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Europa Central: Infiltrate en la estacion

pa, la intencion del Hitler es sa-
quear las ciudades y trasladar el
botin a Berlin, por medio de un tren blin-
dado. Nuestra mision es impedir
por todos los medios que el
tren cruce la frontera ale-
mana y pueda asi, por la
venta de las obras de ar-
te, seguir subvencionan-
do la guerra.
Contaremos con la
ayuda de dos expertos
del equipo en infiltra-
cion: el espia y el la-
dron. La mision, colar-
se en la estacion de
trenes sin hacer saltar las alar-
mas. Aqui aprenderemos a se-
guir el camino mas corto hacia |
el exito por medio de la oculta-
cion y el sigilo. Dos artes que
nuestros dos protagonistas do-
minan a la perfeccion.

D espueés de invadir casi toda Euro-

m 1 seleccionamos al la-
dron y golpeamos al solda-
do mas proximo a noso- |
tros con cuidado de no |
ser vistos por sus compa-
neros. Tras atarlo, lo lle-
vamos al espia para que |
pueda recoger sus ro- |
pas y disfrazarse de na-

zi. De esta forma pasa-
remos desapercibidos
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entre los demas soldados alemanes
que patrullan la zona. Al menos de
momento...

M 2 Acercamos el espia al ale-
man que esta debajo de la torre-
ta, y le distraemos con su ha-
-‘h bilidad especial. Mieptras,
L acercamos al ladron, te-
& niendo cuidado de no
ser vistos por el vigia
del torreon, y le golpe-
amos, llevando el
cuerpo al mismo sitio
donde se encuentra el

primer soldado abatido.

B 3 subimos a la to-

rre con el espia,

y usando

nuestro

* disfraz pa-

ra que no

sospeche

de nosotros, le suministra-

mos al vigia dos dosis de la

jeringuilla que lleva consigo

el espia, para luego atarlo.

Situamos al ladron por de-

bajo de la torre para que
no le vean.

B 4 Mientras espera-
mos a que vuelva el
camion, podemos
utilizar la misma

tactica de despistar y golpear, con el soldado
que esta situado un poco mas abajo del ca-
mino. Una vez hecho esto, volvemos a la
puerta de la tienda con el espia y esconde-
mos al ladron debajo de la torre de vigilancia.
Ahora toca esperar un poco. Cuando regrese
el camion y el vigilante revise los papeles y
se ponga a hablar con el conductor, aprove-
charemos para subir a bordo y llegar a los
muelles de carga y descarga de la estacion
de tren. Lugar donde se podremos llevar a ca-
bo el objetivo final de nuestra mision.

5 Ahora esperaremos el mejor momento
para salir: justo cuando terminen de descar-
gar el camion. Saldremos llevando al perso-
naje del ladron y nos dirigiremos hacia la es-
tacion. Una vez dentro, nos estaran
esperando cuatro soldados para golpearnos,
pero no hay problema, son faciles de elimi-
nar, aunque en esta mision no contemos con
nuestro “tanque”: el boina verde.

Despueés, y comprobando la pauta de movi-
miento del oficial, salimos con el espia, si-
guiendo los pasos del ladrén. Es muy impor-
tante no hacer saltar la alarma porque si no
acudiran todo el Tercer Reich y fracasaremos
en la mision.

B 6 Una vez juntos el espia y el ladrén, cru-
zamos por la puerta de la izquierda, al otro
lado de la estacion, y buscamos en el otro ex-
tremo de la sala una trampilla para esconder-
nos alli hasta que llegue el esperado tren con
las obras de arte. Y con esto habremos cum-
plido nuestra mision.




rmandia: Destruye los suministros nazis

justo antes de que dé comienzo la ope-

racion “Overlord”, por ello, es de vital im-
portancia que nuestra mision sea un éxito.
Contaremos tinicamente con la ayuda del ar-
tificiero y del ladron, y nuestro objetivo sera
debilitar lo maximo posible los suministros
de refuerzo nazis localizados en la zona. El dia
senalado como dia “D” para el desembarco
de mas de 150.000 hombres en las playas de
Omaha y Utah se aproxima, y con él, el ansia-
do principio del fin de la guerra.
Basicamente son tres los objetivos a cumplir;
destruir los carros de combate y blindados
enemigos, volar por los aires los suministros
de municion y hacer explotar los depositos
de combustible. Lo mejor es seguir este or-
den de prioridades por que, al cabo de poco
mas de 5 minutos, empezaran a movilizarse
las tropas alemanas.

En esta ocasion, la accion se desarrolla

i 1 seleccionamos al ladron y, combinando
la carne de su mochila con los somniferos, la
arrojamos en medio del camino para eliminar
al perro que acompana a la patrulla de vigi-
lancia. Después situaremos a nuestros hom-
bres en la parte baja de la pantalla, espera un
poco, y cuando vuelva el guarda situado

a nuestra derecha, con el ladron
utilizamos el paquete de tabaco
y lo lanzamos al camino para
que se dirija a cogerlo. Le gol-
peamos y escondemos su
cuerpo en el barracon en
obras situado a nuestra iz-
quierda.

i 2 Avanzamos con el co-

mando hacia el oficial situado
en las escaleras, le derribamos
y volvemos a esconder el cuerpo
en el mismo sitio de antes. Ahora

ya podemos entrar en el recinto
con el artificiero, y eliminar a
otros dos soldados con las #
bombas de gas. ;

i 3 Al fondo de la sala hay
una puerta que da al alma-
cén de municion, entrare-
mos cuerpo a tierra y reco-
geremos de las tres cajas de
enfrente nuestra al menos
cuatro hombas de detonacion
a distancia. No podremos llevar-
lo todo junto, asi que dejamos algo
de equipo en las cajas, o bien se lo en-
tregamos al ladron. Salimos por donde entra-
mos y, calculando los movimientos de la pa-
trulla, corremos hacia el barracon en obras.

4 Una vez aqui, y cuando veamos el camino
despejado, situaremos a lo largo del mismo
las cuatro bombas bien separadas unas de
otras, fijandonos bien en el orden de coloca-
cion. Volvemos al barracon y esperamos, tum-
bados y preparados con el bazooka la llegada
de los carros de combate. Tendremos que eli-
minar seis vehiculos, asi que mucho cuidado

con malgastar municion, ya que los tan-
ques precisan de, al menos, tres dis-
paros de bazooka.

M 5 cuando hallamos acaba-
do con esto, tendremaos tiem-
po suficiente para realizar el
resto de objetivos. El si-
guiente es el mas facil de los
tres, basta con entrar dentro
del recinto de municiones, re-
coger al menos dos bombas y

No te preocupes por si hay solda-
dos dentro, habran salido todos con

el revuelo anterior, pero si queda al-
) guno, solo seran mecanicos, faci-
\ les de eliminar. Si vemos que
estamos apurados de tiempo
y empiezan a salir las tropas,
podemos recurrir a colocar
la moto en medio del cami-
no e impedir el paso. Esto lo
haremos después de situar
las bombas en la carretera.

W 6 Ya solo nos queda destruir
los depositos de combustible. Pa-
ra ello nos moveremos por delante

de los barracones, asegurandonos pri-
mero gue no queda nadie dentro, escondere-
mos al ladron dentro de uno de ellos y con el
artificiero mataremos al oficial situado detras
de unas cajas, a mitad de camino de la carre-
tera. Rapidamente, después de disparar al ofi-
cial, nos echaremos cuerpo a tierra lo mas ra-
pido posible para impedir ser vistos por los
demas. Seleccionamos las granadas en el in-
ventario y a medida que se acerguen a inves-
tigar, iremos lanzandolas.

17 si hemos tenido suerte, habremos acaba-
do con muchos enemigos y podremos acer-
carnos con mayor facilidad a los tanques de
combustible. Seguimos camino arriba, arras-
trandonos, hasta llegar a la entrada donde es-
taban aparcados los cairos blindados, elimina-
mos primero al soldado mas proximo de un
golpe certero a la cabeza, y después al resto.

1 8 Una vez hecho esto, con el ladron utiliza-
remos el socorrido truco del paquete de ta-
baco para eliminar, uno a uno, a los dos sol-
dados que vigilan el paso de la carretera. Por
fin, elegimos al artificiero y arrastrandonos
por detras de los pocos gue quedan coloca-
mos la bomba y nos largamos a toda mecha.
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Chrome

Ganarse la vida en la galaxia no es facil si tu
trabajo consiste en cazar recompensas. Con la
ayuda de esta lupa no se te escapara ni el mas

temible criminal interplanetario.

hrome» es un
Jjuego que
combina espa-
cios abiertos y
cerrados, en
los que la accion varia sus-
tancialmente entre uno y
otro. En los espacios abier-
tos, tus peores enemigos se-
ran los francotiradores v los
vehiculos armados, pero
quitando a estos, si eres
cauto y sigiloso podris
acercarte a los soldados sin

ser detectado y acabar con
ellos sin mayores proble-
mas. Para ello, aprovecha
los elementos del terreno
que te ocultan, usa armas si-
lenciosas y revienta los ba-
rriles explosivos para aca-
bar con varios guardias de
un plumazo. En los interio-
res, tan solo debes seguir
una norma: nunca entres en
una sala a lo loco. Casi
siempre hay dos 0 mas mer-
cenarios apuntando a la

Enfrentamientos

PARA COMEATIR a grupos de enemigos numerosos (tres o
mas) no conviene gue te acerques demasiado. Intenta usar un
arma con zoom o disparos precisos a la cabeza de los mas
cercanos, y luego despacha a los restantes. Si te quedas en medio
de fuego cruzado apenas duraras unos segundos. Para reponer tu
salud, busca un lugar apartado y tranquilo, o bien clibrete tras
algun ohjeto, puesto que los botiquines no son acumulables y su
efecto se anula al recibir nuevos impactos. Las granadas son
ideales para barrer a varios enemigos de una vez, sobre todo en

habitaciones pequenas sin posihilidad de escape.

EL FRANCOTIRADOR es mas duro de roer, puesto que
mientras buscas su posicion puede dejarte muy tocado. Casi
siempre dispara desde una torre o un lugar elevado, asi que en
caso de que no tengas rifle, ve saltando de piedra en piedra o

puerta, listos
para acribillarte
en cuanto te
vean aparecer.
Cuando entres en
una habitacion, nada
mas asomar la cabeza,
apartate y otea la zona en
busca de objetos que pue-
dan servir de escudo. Para
casos més concretos aqui
tienes otros consejos que
seguramente te resulta-
ran muy ttiles. ..

(
1 NO TODOS los enemigos son tan sencillos de derribar como
los soldados rasos. A veces nos toparemos con cuadrillas
escoltadas por vehiculos como “buggies” o aerodeslizadores. En
este caso, podemos disparar al piloto y dejarlo libre para nuestro
uso. Eso si, hay que tener cuidado de no disparar mucho a la
carroceria del aparato en cuestion, pues si lo dafamos gravemente
puede que nos resulte de escasa utilidad en adelante. También
encontraremos transportes aéreos, utiles para acceder a zonas
inaccesibles de otra forma o para evitarnos una buena caminata,
expuestos a los peligros de una emboscada.

LOS ROBOTS bipedos no son mas que un armazon controlado
por un piloto, pero no debemos hacerles frente si no contamos con
el arma adecuada. El uso de balas estandar es totalmente inutil
contra estos engendros, y la mejor tactica suele consistir en evitar

busca el amparo de arboles y paredes hasta llegar a su posicion
para luego fulminarle. Todos los enemigos en un radio de cincuenta
metros aparecen en el radar de movimiento, por lo que si lo revisas
con asiduidad es practicamente imposible que te sorprendan. Eso
si, ten en cuenta que también identifica enemigos que se
encuentren agazapados en pisos superiores e inferiores, asi que no
te asustes si el radar da senal y no ves a nadie.

—_—
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el encontronazo o huir de ellos, cubriendonos de sus bhalas tras
cajas o paredes. No obstante, hay momentos en los que :
contaremos con ametralladoras fijas de gran calibre con las que SI
podremos derribar todo tipo de aparatos blindados, por muy
grandes y protegidos que estén, aunque por norma general
primero tendremos que deshacernos del artillero que controla el
arma, antes de poder utilizarla nosotros.




Armas e inventario

m CADA SITUACION tiene su arma indicada. Para espacios
abiertos, el rifle de precision es una de las armas mas preciadas,
por lo gue siempre que mates a un francotirador, sube a su torreta
para robarle el arma. Gracias a su preciso zoom, con ella podras
barrer hordas enteras de enemigos desde distancias exageradas.
Eso si, aprovecha bien la municion disparando a la cabeza, porque
no es facil encontrarla. En lugares cerrados, la escopeta recortada
es ideal para sorprender por la espalda, pero cuando tengas que
lidiar con varios enemigos a la vez, usa granadas o la
ametralladora.

® EL INVENTARIO esta formado por cuadriculas de diferentes
tamanos. No hay una configuracion “universal”, pero lo logico es
que lleves al menos tres botiquines, una pistola (el cuchillo es
realmente inutil), dos granadas, prismaticos y las armas principales
(suelen caber dos). Registra los cadaveres de los soldados
enemigos, de forma gue siempre lleves una caja de municion extra.
Puedes deshacerte de la municion cuando cambies su arma
correspondiente para hacer sitio. Recuerda también gue los objetos
no desaparecen del suelo como ocurre en otros juegos, por lo que
puedes tirar un rifle y volver a recogerlo mas tarde si es que te
resulta Util para continuar.

Nano implantes

Encontrando el camino

B PERDERSE en las primeras misiones no es habitual, pero
conforme avanzamos, los mapas se hacen mas complejos y
aumentan los objetivos, con lo que es facil desorientarse. La
técnica para mantener el rumbo consiste en revisar
constantemente la brijula. En ella disponemos de marcadores que
senalizan los objetivos primarios y secundarios. Una vez
identificadas sus posiciones, usando el mapa a pantalla completa,
veremos el listado de objetivos resumidos, y podremos saber las
prioridades para evitar llegar a un punto clave sin el objeto
necesario (y evitar tener que desandar el camino).

B LOS TERMINALES informaticos desbloguean accesos
generalmente prohibidos. Cuando encuentres una puerta cerrada
con llave roja, un ascensor que no funciona o un recinto blogueado,
sin duda habra que buscar el terminal correspondiente que lo
controla. Para “hackear” dichos terminales hay gue resolver
puzzles de dificultad ascendente, en los que hay que emparejar
simbolos como en el juego de memoria. Primero parejas, luego
tercetos y asi sucesivamente, con limitacion de jugadas. No pasa
nada si te equivocas, puesto que puedes repetirlos cuantas veces
sea necesario, asi que prueba sin miedo

hasta encontrar la solucion.
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m LOS IMPLANTES nanotecnologicos

son mejoras artificiales, pero no estan
disponibles desde el principio. A medida
que vayamos avanzando, se nos ira
avisando de cuales se han activado. Se
usan con el teclado numerico, aungue
también podemos asignarles una tecla
personalizada a cuatro de las funciones
mas Uutiles. Una vez activada una funcion,
esta comienza a consumir energia
neuronal de la barra azul. Antes de gue
llegue al tope, deberemos suspenderia o
de lo contrario nuestro personaje quedara
aturdido por unos segundos, lo que puede
dejarnos a merced del enemigo.

m LAS TRES funciones que
consideramos mas utiles son: el “implante
de adrenalina”, que nos permite duplicar
la velocidad de todos nuestros
movimientos y es ideal para esquivar
balas o acercarnos a un francotirador sin
peligro (lo malo es gue consume energia
muy rapido); el “ojo telescopico”,
adecuado para hacer zoom con un arma
gue no lo incorpora, y gue nos permite
acertar en la cabeza de un enemigo lejano
con una simple pistola; y la “armadura
dérmica”, gue nos servira para resistir los
disparos de un grupo numeroso de
enemigos al irrumpir en un lugar cerrado.
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ESTOS | TICOS CONSEJOS te ayudaran a finalizar tu misién de

forma mas raplda y sin lamentar bajas, porque infiltrarse en una base
enemiga o sabotear el sistema de comunicaciones del ejército rival no
es tarea facil, aun teniendo a nuestras ordenes a un comando de élite.

] 1 | SEPARA LOS SOLDADOS, los unos de los
B ofros, lo maximo que puedas siempre que
te adentres en una zona nueva a investigar. Al
hacerlo, no s6lo obtendras mas campo bajo tu
control, sino que ademas si eres atacado por un
tanque enemigo o explota una granada cerca de
ti, s6lo afectara a uno o dos miembros de tu
equipo, y podras atenderles cuando hayas des-
pejado el terreno; en caso contrario puedes su-
frir severas bajas. Pero no tardes demasiado
porque si la barra de color rojo llega al final, tu
companiero habrd muerto y tendras que empe-
zar de nuevo la mision.

3l BUSCALE COBERTURA a tu soldado
siempre que te muevas con él hacia posi-
ciones més avanzadas, colécale en cuclillas, o
bien, si es posible, apostado en el suelo detras
de una pared o de una roca. De esta manera no
s6lo conseguirds que esté mejor protegido, sino
que también ganara una mayor precision en el
disparo. Cuando termines de colocarlo, selec-
ciona a otro miembro del equipo y hazlo avan-
zar hacia esa posicion. Repite esta operacion
con todos los componentes del comando que se
encuentra bajo tus érdenes y conseguirdas un
avance seguro y ordenado.
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| 3 | EQUIPA A TUS HOMBRES con aquellas

= armas y material con los que tengan una
mayor experiencia en su uso. Esto lo puedes
comprobar observando la cantidad de estrellas
que aparecen debajo del arma cuando la selec-
cionas: A mayor numero de ellas, mayor serd su
pericia al usarla. Observa como, utilizando el
lanzacohetes con un miembro experimentado
de tu equipo, podras acabar, de un solo disparo,
con un tanque del enemigo. En caso contrario
quiza necesites varios. Es de sentido comun:
que cada uno se concentre en lo que mejor sabe
hacer.

| ADENTRATE EN TODAS LAS CASAS
' que veas a tu alrededor, ya que sino lo ha-
ces, el sistema del juego esta disefiado de tal for-
ma que no dejaran de salir contrincantes de
dentro en tu busca. Avanza hacia ellas y explora
todas las habitaciones. Para estos casos, lo mas
apropiado es utilizar las granadas de mano. Asi
limpiaras la estancia de posibles problemas, y
evitaras ser abatido facilmente por enemigos
emboscados.

=8 LOS VEHICULOS son muy fitiles, y apor-
® tan una gran capacidad ofensiva a nues-
tros soldados. Todos los vehiculos viene equi-
pados con metralletas de gran calibre y, en el
caso del tanque, obviamente, con un poderoso
canodn. Pero no te confies demasiado, si somos
atacados por otro tanque, o nos lanzan una gra-
nada, todos los miembros de nuestro equipo su-
friran dafios, incluso pueden acabar con el gru-
po entero de un solo disparo. También son
ttiles para avanzar rapidamente, pero se atas-
can con facilidad con cualquier obstaculo que
encontremos por el camino, asi que, como suele
decirse, conduce con mucho cuidado.
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GUIAS Y TRUCO

Freedom Fighters'

A

LIBERAR UN PAIS DE UNA INVASION no es tarea facil para
nadie, y menos para un grupo de ciudadanos, mas o menos
organizados, realizar tal hazana. Pero presta atencion a estos

consejos y veras como acabas con el comunismo.

B OBSERVA EL TERRENO antes de
8 .vanzar como un loco por las calles de la
Gran Manzana. Si te fijas bien, casi siempre en-
contrards caminos alternativos, por ejemplo a
través de los edificios, que te facilitardn la labor
de conquistar cualquier zona. También encon-
fraras personas por la calle, que te proporciona-
ran valiosos consejos sobre objetos ocultos, pe-
dirdn tu ayuda (como encontrar a alguien) o
simplemente te llamaran para que les cures. No
les des de lado, ya que cuanta mas gente ayu-
des, mayor serd tu carisma, lo que te permitira
reclutar mas soldados.

P ELIGE TUS TROPAS en cuanto salgas
=% alacalle, o serds presa facil para el ejército
ruso. Por lo general encontraras mas soldados
de los que puedas llevar contigo, aunque en al-
gunas fases del juego podris alistar a mas de
diez reclutas a la vez, lo que es un niimero mas
que suficiente para cualquier misién. Asi que no
te preocupes demasiado por si se produce algu-
na baja en tus filas. Siempre puedes reclutar a
otro miembro de la resistencia, u optar por cu-
rarle, aumentando tu carisma, ya que encontra-
ras bastantes botiquines a lo largo de las misio-
nesy es conveniente darles salida.

Armas caseras

e et way 5 Bown ihose thoppers i b take ot ihe/r landing
1 et the o Breouth one of those aid tulldings over fore.

g A5 ORDENES con las que dispones a

i tus compaifieros son solo tres, pero muy
directas y efectivas, siempre que quieras avan-
zar por una zona desconocida o repleta de sol-
dados rusos. Ordena primero a tus hombres que
ataquen por delante tuyo. Asi, no solo consegui-
ras mas tiempo para actuar, sino que tendris
menos enemigos disparandote a la vez. La or-
den de seguimiento es muy ttil cuando quieras
entrar en espacios estrechos o también para eli-
minar rapidamente un puesto avanzado enemi-
go. Para un mejor uso de la orden “proteger”, in-
tenta darla cerca de una ametralladora fija, y
observa como tu companero se coloca en ella
automaticamente.

Pl APUNTA A LA CABEZA siempre
B8 que puedas, y dispara rafagas cortas. De
esta forma ahorras balas y acabas antes con los
comunistas. El sistema de juego ofrece siempre
un arma por enemigo abatido, que podras reco-
ger, pero ten en cuenta que la municién que ob-
tienes suele ser escasa y no siempre te sera tfil.
Para prevenir este problema, basta con utiliza
el mismo tipo de armamento que estén utilizan-
do los rusos.

N PIENSA ANTES DE ACTUAR 10

& que quieres hacer, pues no podrés salvar la
partida en medio de la accién, y es muy frus-
trante tener que empezar de nuevo una mision
Justo cuando estabas a punto de terminarla. Eli-
ge bien el armamento que quieras llevar contigo,
va que Gnicamente puedes equiparte con un ar-
ma principal. Por tltimo, ten mucho cuidado a
la hora de disparar, y vigila constantemente las
balas que te quedan, ya que tu personaje recarga
automaticamente y es muy ficil quedarse sin
municién en el momento menos oportuno.

NUMERO & SWAP WEAPONS.
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GUIAS Y TRUCO

Homeworid 2

ESTOS CONSEJOS te ayudaran a mejorar el rendimiento de
tu flota en combate y a obtener el maximo partido de
algunos elementos de juego y unidades especiales.
Imprescindible para acabar con los Vaygr.

K MEJORAS CLAVE para las naves de
B que dispones. La eficacia de algunas de
ellas contra determinado tipo de enemigos estia
sujeta a ello. Por ejemplo, las fragatas de torpe-
dos solo seran capaces de provocar dafios im-
portantes a otras fragatas cuando las actualices
a nivel 1. Debes intentar hacer esto en el mo-
mento en que un nuevo tipo de nave esté dispo-
nible: examina sus caracteristicas en el menti de
construccion e invierte en las mejoras pertinen-
tes, aun a costa de no poder construir algunas
naves.

EXAMINA AL ENEMIGO en cuanto
. aparezca en tus sensores. La organizacién
de tus grupos de naves en la formacién adecua-
darequiere un tiempo y debes decidir cudl es la
mas indicada en funcién del tipo de naves que
mas abunde en la oleada enemiga y las que mas
bajas puedan provocarte. Evita a toda costa que
tus naves se lancen al ataque sin estar organiza-
das. Para facilitar esto es recomendable asignar
un grupo a un tnico tipo de nave, por ejemplo,
el grupo 1 compuesto sélo por bombarderos, el
dos por fragatas flak, etc.

e /ENSA EN 3D, Algunas unidades co-
&= 10 la refineria maévil o las torretas, sélo se

A

moveran en el plano principal de juego al recibir
una orden de desplazamiento salvo que especi-
fiques una distancia en el tercer eje. Cuando or-
denes a tus recolectores explotar los recursos
que flotan en el espacio iran hasta ellos sin im-
portar la altura, pero no asi las refinerias mévi-
les, que podrian quedarse a kilometros por de-
bajo aumentando el tiempo de recoleccién. Con
las torretas ocurre igual: si quieres que protejan
una explotacion debes indicar la altura, porque
tienen un motor de un solo impulso, y si quie-
res que protejan un subsistema de la nave no-
driza, lo mismo.

P LOS COMPORTAMIENTOS pasivo
| y defensivo de tus unidades no estan ahi
porque si. En algunas misiones tendras que con-
quistar determinados objetivos, como portales
al hiperespacio, que pertenecen al enemigo. Si
tus unidades estdn en modo agresivo procede-
ran a la destruccion de estos objetivos en cuan-
to hayan eliminado la amenaza més inmediata o
los objetivos que hayas marcado, impidiéndote
cumplir tu propésito. Cuando te encuentres en
una situacién como ésa, utiliza el comporta-
miento defensivo y marca los objetivos que
quieres destruir.

.......

=N S| NO PUEDES VENCERLES haz
B8 (ue se unan a ti. Una de las unidades méas
ttiles para eso es la fragata de marines. Su habi-
lidad especial es la de capturar naves e instala-
ciones enemigas. No dudes en emplearla siem-
pre que puedas defenderla durante el tiempo
necesario para conquistar el objetivo. Esto te
puede sacar de situaciones apuradas en las que
no dispongas mas que de la nave nodriza para
construir naves y necesites acelerar el proceso
0 bien cuando que no tengas recursos.
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Railroad Tycoon 3

MA

VGNATE indiscutible de la

competitiva industria ferroviaria no va a ser
ningun paseo. ;Algln consejo? Aqui los tienes.

. JN EMPLAZAMIENTO
para empezar entre dos ciudades
con al menos dos estrellas, lo mas
cerca posible, para colocar tus dos
primeras estaciones.

: NDO LA PRIMERA
ruta, comienza con un tren modes-
to, pero lo bastante moderno para
poder realizar cualquier tipo de
transporte en un poco tiempo.

"'Emz i
o
o 3
~ e

B LA BOLSA DE VALORES

es nuestra segunda fuente de
ingresos. Hay que comprar cuanto
antes el 50,1% de nuestra
compaiia, y de cualquier otra rival.

I C \S y
_almacenes cercanos a tus
estaciones, para controlar la
produccion de las mercancias que
vas a transportar y maximizar el
margen de beneficio.

[ TRU JF

evitando los rodeos, cruzar a
través de rios, o cualquier otro
accidente geografico que
encarezca el coste.

W ELTIPO

del margen de ganancia y del
mercado. Dejar esta opcion en
manos de la IA asegura un buen
nivel de beneficios.

nval abre nuevas pos:btltdades
Trastornar sus servicios bajara su
valor, lo que nos facilitara el
control total de las acciones.

mU 3UENA

consiste en comprar negocios
codependientes en estaciones
sucesivas, como un almacén de
cereal en la ciudad A y una
destileria en la ciudad B.

MM MSI

MICRO-STAR INTERNATIONAL

* Powered by NVIDIA® GeF!
FX5300/FX5900 Value GPU

« Soporta 128MB/256MB DDR

= Soporta Sistema de enfnamiento MSI Twin Flow™

* Nueva generacion NVIDIA CineFX Engine 2.0

gla NVIDIA Intellisample ™

edge y UltraShadow de NVIDIA

Aeropuerto

= Powered by NVIDIA® GeFORCE FX5600 GPU

* Soporta 128MB/256MB DDR

= Soporta MSI™ Power Cube

* Nueva generacion NVIDIA CineFX Engine

= Nueva tecnologia NVIDIA Intellisample™

= Soparia Microsoft® Direct® 8.0 y optimizado para
OpenGL® 14

= R SR ——

‘TwinFlew

MSL.COniw it

ML S sink to the Future

Tel.: 93-508 6500

DMI Computer
Tel.: 91-670 2848

MCR Santa Barbara

Tel.: 81-329 1277 Tel.: 91-440.0700 = Tel.: 93-474 2909



ESTO TIENE TRUCO

iProblemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas
soluciones improbables para los juegos mas dificiles, usa un “camino alternativo”
y utiliza las pequefias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemos aquii...

==
e of
onders:
Shadow Magic
La magia
se expande

Pulsa simultaneamente CTRL
+ MAYS + 8, cuando
escuches un sonido
identificativo introduce el
truco deseado:

gold: Oro maximo

mana: Mana maximo
explore: Ver todo mapa
explorado

fog: Desactiva niebla de
guerra

research: Descubrir todas las
tecnologias

win: Ganar escenario
freemove: Activar
movimiento libre

towns: Ver pueblos en mapa
actual

lose: Perder escenario
spells: Activa hechizos gratis
instantprod: Activar
produccion instantanea
instantres: Activar
descubrimiento instantaneo
ai Toggle: Inteligencia
Avrtificial en tu jugador
upgradehero: Subir nivel del
héroe

emergehero: Crear hechizo
de héroe

cityspy: Activar espionaje de
ciudades enemigas

=)
Elite Force Il

Todo lo que
necesitas

Para hacer aparecer objetos y
enemigos (o cualguier cosa)
debes de abrir la consola y

teclear “spawn [elemento].tik”.

No debes de olvidar el incluir
al final el “.tik".

ARMAS:
models/weapons/worldmodel-
phaser.tik - Phaser tipo
Voyage
models/weapons/worldmodel-
phaser-STX.tik - Phaser tipo
Nemesis
models/weapons/worldmodel-
rom-disruptor.tik — Disruptor
Romulanomodels/weapons/w
orldmodel-batleth.tik -
Espada Klingon
models/weapons/worldmodel-
compressionrifle.tik - Rifle de
compresion

MUNICION:
models/item/ammo_fed_small
tik - 50 unidades de
Municion de la federacion
models/item/ammo_idryll_sm
all.tik - 50 unidades de
Municién idryll
models/item/ammo_large.tik -
50 unidades de Municién
Plasma

SALUD Y ARMADURA:
models/item/health_large-
hypospray.tik - 50 Puntos de
salud
models/item/armor_large_shie
Id.tik - 100 Puntos de
armadura

S

Heaven & Hell
El cielo

puede esperar

r—

...__.‘.‘1i

Para obtener una serie de
ventajas en este curioso juego
debes de modificar el acceso
directo al mismo, o bien crear
una copia y modificarlo, para
asi obtener diferentes ventajas
extraordinarias:

Seria un comando como:
“h_h.exe -<parametro>"
Por ejemplo: h_h.exe -multi :
-multi -fps -singlestep

-network -loadnetwork
~client -good -bad -debug
-level -systemcursor
-display -server

Truco del mes

Para conseguir todo el Mana
que necesites solo tienes un
juego salvado, dentro del
directorio del juego busca el
directorio de juegos salvados.
Por ejemplo: C:\Heaven and
Hell - live and let
Die\savegames\. Cada
juego salvado tendra su propia
carpeta, entra en ellay abre el
fichero MissionData.save
con el Bloc de Notas.

Acceso a niveles secretos

En la mision numero cuatro, las mazmorras de Dalaran,

si te diriges al Sur, veras un grupo de tres ovejas. Coloca

Si juegas como “Bueno”,
debes de cambiar los
valores bajo la etiqueta
BaseState = hbsGood; Si
juegas como Malo, debes de
cambiar los valores bajo la
etiqueta BaseState = hbsBad.

una unidad en cada una de las piedras situadas en esa
zona en el siguiente ordem: arriba, abajo y medio, Regre-
sa al Norte donde estan las ovejas. Entonces pulsa sobre
el signo de interrogacion que se encuentra oculto y po-
dras acceder a este nivel secreto y completario.

Tendras a tu disposicion una torre defensiva creada por

Blizzard si lo consigues. El objetivo de la mision es pro-

Busca la linea que contenga
una cadena similar a:
EnergyCount = 2162;
modificala por el valor gue
desees. Salva las
modificaciones, arranca el
juego y carga el salvado,
tendras la cantidad de Mana
que habias seleccionado.

teger un portal de los atagues que vendran en treinta
rondas. Si lo consigues también podras acceder a el
“Pandarean Brewmaster” para el nivel 4: La basqueda
de Illidan, el nivel secreto de la oveja.

En la tercera mision de la campana, jugando con los hu-
manos, a unas tres cuartas partes del camino y en la par-
te baja del mapa, encontraras tres ovejas y tres cuadra-
dos. Introdiicetee en los cuadrados, y las obejas

empezaran a recitar "Bah-Ram-You".

Line of Sight

Vline%namlgh infinita y modo vuelo
/godmode : Modo Dios

Derrota a un Jinvis : Modo Invisible

enemigo imposible

/fly : Modo Volador

/ammo : Municién infinita
/fovs : Rendering de los
enemigos especial
/winmission : Ganar mision
/losemission : Perder mision
/hitlermode : Modo Hitler
/astar: Rendering de caminos
/arrival : Rendering de puntos

de reunion
Pulsa la tecla “*” durante el —
juego, para acceder a la M|dn|ght Clubnl
consola. Introduce uno de los c ki mado
codigos y pulsa “INTRO™: aucho que

Dentro del mend de
Opciones/Trucos introduce
uno de estos codigos:
starlite : Vista psicodélica

/cheatcheat : Para activar el
Modo Trucos que permite los
demas.

/ac : Modo Dios , municién i

1
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1
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|
1
I
I
I
|
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|
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1
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howhardcanitbe0: Ajuste
de la dificultad (méas facil)
howhardcanitbe1: Ajuste
de la dificultad
howhardcanitbe2: Ajuste
de la dificultad
howhardcanitbe3: Ajuste
de la dificultad
howhardcanitbed: Ajuste
de la dificultad
howhardcanitbhe5: Ajuste
de la dificultad
howhardcanitbeé: Ajuste
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Envianos tus trucos

Si has descubierto algin truco y quieres que lo publiguemos envianos un
e-mail a codigosecreto@micromania.es o una carta a: CODIGO SECRETO.
HOBBY PRESS, S.A MICROMANIA C/Los Vascos, 17. 28040 Madrid.

Si tu truco es seleccionado

Micromania

- pasaras a formar parte del Tips &

| Tricks Team y recibiras una camiseta

exclusiva.

de la dificultad
howhardcanitbe7: Ajuste
de la dificultad
howhardcanitbe8: Ajuste
de la dificultad
howhardcanitbe?: Ajuste
de la dificultad (mas dificil)
starpower: Pistola (tecla “F”
por defecto) y no hay dafos
leatherandlace: Pistola,
lanzacohetes (teclas “F"y “H")
¥ no hay dafos
upupdowndown : Acceso a
todas ciudades, vehiculos y
modos (arcade)

I
Neverwinter
Nights:
Shadows of
Undrentide

La aventura eterna

Lo primero que debes de
hacer es pulsar la tecla “*y
teclear "DebugMode 1"
(cuidando las mayUsculas y
mindsculas). Pulsa de nuevo la
tecla "y luego el Tabulador
(TAB). Deberias de ver ahora
una lista de funciones
disponibles. Entonces pulsa de
nuevo la tecla de tabulador
(TAB) para moverte dentro de
la lista y seleccionar el truco
que quieras activar. La “X" es
la cifra que quieras establecer:
m_god: Modo Dios

dm_heal X: Te da unidades
de salud

dm_givegold X: Te da
unidades de oro

_ Getlevel X: Incrementa el
nivel de tu personaje

SetCON X: incrementa tu
constitucion.

SetWIs X - Incrementa tu
sabiduria.

SetINT X Establece tu nivel
de inteligencia.

SetSTR X Establece tu nivel
de fuerza.

SetCHA X: Incrementa tu
carisma.

SetDEX X: Determina tu
destreza.

GiveXP X: Incrementa tu
experiencia.
ModSpeliResistance X:
Resistencia mégica.

e e e R e e e ——— e

= =pa
Postal 2

Campa
a tus anchas

e o

Pulsa la tecla “*” para acceder
a la consola en introduce
“sissy” para activar el modo
trucos, teclea el codigo
indicado para obtener la
ventaja deseada:

Modo cémara lenta: slomo
Desactiva Modo cdmara lenta:
slomo 1

Diligencia completa, grupos
activados: exec function
SetThisErrandComplete
(<nombre diligencia>)
Diligencia completa ese dias,
grupos activados: function
SetThisDaysErrandsComplete
(<niimero dia>)

Diligencia de hoy completa,
grupos activados:
SetTodaysErrandsComplet
e()

Resetea diligencias y elimina
estado de grupos:
SetallErmmandsUnComplete()
Todas las diligencias
completas:
SetAllErrandsCompiete()

===
Taz Wanted
Mini-juegos

Puedes disfrutar de a algunos
mini-juegos. Introduce “?BN"
para acceder a todos ellos.

Vencer a Mecha-Tweety:
Espera a que esté con el
escudo apagado, entonces
destruye una caja y golpéale
tres veces. Destruye otra caja
y espera hasta que el cilindro
blanco se levante. Golpea a los
cuatro cilindros hasta gue se
vuelvan rojos. Rompiendo las
cajas dale a todas las palancas
y Tweety sera presa facil.

Vencer a Yosemite Sam:
En Disco Volcano, salta todo el
rato por el centro y recoge la
pimienta picante. Sam estara
preparado para detonar la
dinamita. Sin caerte, disparale
aliento de fuego a Sam.

R
The Hulk
iQue fuerte!

Utilizando un editor de textos,
—por ejemplo «Wordpad»—
modifica el fichero “args.txt”
que se encuentra en el mismo
directorio de instalacion del
juego, donde se encuentra el
fichero “hulk.exe”.

Acceso a niveles y disenos de
la pelicula:-fesoalk

Acceso a opciones incluidos
modos de juego :-supersoak
Saltarse la introduccion:-soalk
Desactivar audio:-nosound
Mostrar fotogramas por
segundo:-framerateicon

Tomb Raider:
El Angel de la
Oscuridad

Los secretos mejor
guardados de Lara

-

¢

Disparo rapido con
pistolas y escopetas:

En lugar de mantener pulsado
el boton de [Accion] para
disparar, pulsalo repetidas
veces para obtener un disparo
mucho mas rapido que te
permitira eliminar mas
facilmente a los enemigos. Es
muy eficaz, pero cuidado
porque también gastaras mas
municion.

Vencer caballeros momia:
Debes de golpearlos o
empujarlos por un precipicio o
a una plataforma cercana. Es
la tnica forma efectiva de
acabar con ellos.

T

Para acceder a los bonus
de carrera hay que empe-
zar en el juego en modo
dos jugadores. El primer ju-
gador debe nombrarse co-

do SEVENTEEN.

!
Total
Immersion
Racing

A todo gas

En el cuadro donde puedes
nombrar la carrera tienes que
introducir estos valores. Asi
podras obtener la mejora
indicada:

Loaded: Todos los coches.
Downforce: Coche tipo Kart.
Road Sweeps: Todos los
circuitos.

Feather: Baja Gravedad
Poke: Camara lenta

Walk It: Coches controlacos
por IA mas lentos

No Dogs: Desactivar HUD

==
Tron 2.0

Usuario autorizado

2 a I 2
Mientras juegas, pulsa la tecla
“t" para acceder a la ventana
de Chat multijugador, teclea el
codigo deseado y pulsa la
tecla INTRO:

mpkfa - Todas armas, vida y
energia.

mptears - Repite el efecto
del truco anterior

mphealth - Recuperas toda

Primero en el pddio

mo MONSTER y el segun- _

Para clasificarse siempre | il
comienza en el juego también en el modo de dos juga-
dores. Introduce el nombre IN A BIG COUNTRY para el
primer jugador y FIELDS OF FIRE para el segundo juga-
dor. No habra carrera que se te resista.

Truco del Ie__ctor_\"'_'f

Ismael Jiménez, (Teruel)

la vida
mpgod - Modo Dios
mpmaphole - Saltar Nivel

=)
Unreal II

Poder de
invocacion

Puedes hacer que aparezcan
enemigos y amigos. En primer
lugar debes de usar el truco
“bemymonkey” para activar
los trucos. Ahora, usando el
comando “sum’ te permitira
generar cualquiera elementos
de esta lista. Por ejemplo,
“sum u2pawns.uzizarian”
generaria un lzarian con un
rifle energético. Te damos
algunos ejemplos:
U2Pawns.U2AraknidLight ,
U2Pawns.U2izarian
U2Pawns.U2MarineMedium
U2Pawns.Aida
U2Pawns.U2MercFemHeavy
U2Pawns.U2MerclapLight
U2rPawns.U2SkaarjMedium
U2Pawns.U2Tosc
U2Pawns.U2DrakkDroid
U2Pawns.U2DrakkBoss
U2Pawns.Aida
U2Pawns.Isaak
UzPawns.Neban
U2Pawns.U2KaiClothed
UzPawns.U2CivilianScientist
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CAMPUS PARTY "07

La Campus Party se ha convertido en la Meca de los aficionados a los videojuegos
y al ocio en PC en general. En Micromania estamos muy contentos de haber
contribuido con nuestro apoyo a la edicién de la Campus mas exitosa de todas.

unque celebrada
del 11 al 17 de
agosto, hemos
querido completar
el avance “Campus Party
07" aparecido en el niimero
de septiembre con un infor-
me detallado de lo que alli
se vivio durante toda una
semana. Los datos de la
prensa generalista han des-
tacado las cifras, pero lo
verdaderamente importante
es que los asistentes encon-
traron un gigantesco foro
para aprender y se llevaron
a casa experiencias inolvi-
dables, nuevas amistades y,
sobre todo, el disco duro
bien lleno.
El ambiente festivo y lidico
has sido la nota predomi-
nante desde el primer dia,
sin duda uno de los mas aje-
treados y cadticos por estar
dedicado exclusivamente a
la instalacién de los equi-
pos.Y a medianoche se apa-
garon las luces y se proce-
dié a la inauguracion oficial;
quedaban seis dias de frene-
sl informaético por delante.

INTERCAMBIO
Y COMPETICION

.Qué es lo que se hace en
una “party” informatica?
Pues bien, a grandes rasgos,
una gran mayoria jugaba en

red por diversion a diversos
titulos, desde «Unreal Tour-
nament 2003» hasta arcades
clasicos en emuladores.
Otra gran parte se dedicé a
intercambiar material, jto-
neladas de material! De he-
cho, las tarrinas de CD’s de
100 unidades formaban par-
te indivisible del paisaje, ¥
hay quien presumia de ha-
ber grabado mas de 250 dis-
cos. Otros muchos inter-
cambiaron conocimientos
sobre redes, Linux, progra-
macion, disefio 3D, hardwa-
re, modding, edicién de vi-
deo y oftras vertientes
informaticas. Y aun asi, la
gente se resistia a marchar
el tltimo dia.

CONTRA LOS
ELEMENTOS

A pesar de todos los medios
téenicos invertidos: 100 kim
de cable de red, 25 km de
cable de fibra, 10.000 conec-
tores, 1.544 horas de cone-
xion a la red... no pudieron
evitarse los temidos apago-
nes. Hubo que superar no
pocas dificultades, y es que
alimentar 4.000 equipos in-
formaticos, con sus monito-
res, cargadores de mavil,
camaras digitales y torres a
rebosar de hardware no es
asunto leve. Por otro lado,

M Al llegar la noche, la puesta en escena de miles
de ordenadores encendidos producia un efecto
“urbe” muy particular y atractivo.
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M Esta impresionante escena, vista

£ T Y ot plalar S

desde la pasarela central, se repetia

exactamente igual en el ala contraria.

M Ni el calor ni las
colas desanimaron a
los fieles aficionados
de este evento.

el calor fue otro de los pro-
tagonistas no deseados, a
pesar del sistema auténomo
de ventilacion instalado pa-
ra evitar los sofocos de afios
anteriores.

VOLUNTAD _
DE SUPERACION

Si considerasemos la Cam-
pus Party como un provee-

 dor de servicios, sus usua-

rios, los campuseros, fueron

Artistas del modder

os modders de la “Campus 07" no fueron muchos...
queron legion. Casi todo el mundo llevé su torre per-
sonalizada, sus catodos frios, sus ventanas laterales,
sus chapas pintadas, pegatinas, reguladores de ventilado-
res, disipadores gigantes... Pero de entre todos ellos, des-
‘tacaron diez ganadores con nombre propio: José Gabriel
Martinez, Manuel Gomez, Enrique Diaz, Juan Velasco, Daniel
Martinez (jsu torre era una maleta!), Julian Merino (ordena-
dor piramide), Alan Scholimayer (con iguana viva incluida),
Jorge Aparicio, Albert Parera y :
Daniel Guijarro (dos torres uni-
das). Todos ellos ganaron 300 eu-
ros y sus “obras de arte” fueron
expuestas pliblicamente.




M Los esforzados
participantes de la
Campus Party entran
en el recinto cargados
con sus equipos.

los que més ancho de banda
consumieron de entre todos
los internautas de Espaiia,
lo que puede darnos una

idea bastante aproximada |

de, hasta qué punto se trata

de algo extraordinario en |

cuanto a su despliegue de
medios e infraestructura.

Hay evidentes aspectos que
deben mejorarse en futuras
ediciones de la Campus

Los ganadores

I 0s preparativos de las finales se retrasaron varias horas

Computer

REVisTAs e *HEGOS DE e

FORMATICA
Cimputer
—

o

LA REVISTA D

DA EN ESPAs

B Micromania ha sido una de las revistas
colaboradoras de la Campus Party. No podiamos

faltar a la cita...

Party, pero el hecho fun-
damental, es que es uno
de los eventos de convi-

vencia e interconexién

mas grandes del mundo, y
ademas amenaza con cre-
cer... Alapregunta de siva-
i lela pena acudir, solo pode-
| mos  responder  que
, depende de cada uno, por-
| que no todos estan prepara-
| dos para aguantar el tiron
! de un periplo tan extremo,
pero a nosotros nos parecio
que si, que vale la pena, y
mucho. Quienes tengan la
oportunidad, que no pier-
dan de vista los proximos
plazos de inscripcién desde
octubre de 2003 hasta alla
por finales de marzo de
! 2004. Hasta ahora, la Ciudad
de las Artes y las Ciencias
' ha sido un entorno “presta-
do”, pero parece ser que da-
do el éxito de la congrega-
i cidn, va a convertirse en el
punto de encuentro oficial
para el préximo afio, en el
que se habla de aumentar la

cifra de inscripciones hasta
llegar a los 6.000 participan-
tes. Por si esto fuese poco,
para la “Campus Party 08"
se prevé un mayor nimero
de actividades, exposicio-
nes, talleres, concursos e in-
cluso participacion de dis-
tribuidoras. ;Os animais?

€€ La campus es una

¥ expeniencia tinica. No
b se trata del PC sino
. de la propia

8\ convivencia. 9%

Guillermo A.

La Campus

en cifras

n esta séptima edi-
E cion de la Campus

las cifras hablan
por si solas: 4.000 plazas
agotadas en la primera
semana de inscripcion,
2.500 asistentes a cursos
de iniciacion a Internet
para todos los piiblicos,
200.000 visitantes que no
pudieron resistir la tenta-
cion de asomarse a un
mar de ordenadores por
la pasarela central y —so-

M Belinda Galiano,
directora de Campus
Party: “Ha sido la mejor
de todas las que
hemos celebrado”.

< B

H El entorno no puede ser mejor: La Ciudad de las
Artes y las Ciencias de Valencia. De lujo.

bre todo- el corazon del
evento, una conexion de
622 MBytes gue equival-
dria en términos domeés-
ticos a unas cinco mil
conexiones de 1 Mbit, o
lo que es lo mismo: en ca-
so de que nadie mas es-
tuviese usando la red-
una persona podria des-
cargarse un CD-ROM
completo en algo mas de
dos segundos, Evidente-
mente, el recinto no
siempre estuvo lleno,
puesto que algunos apro-
vecharon para escaparse
a comer fuera, comprar
discos virgenes en los
centros comerciales, visi-
tar la ciudad o incluso
darse un bano en la pla-
ya. Ademas, se impartie-

por culpa de una inesperada lluvia y otros desaprensivos

“gremlins”. Tras una larga espera hasta medianoche, fi-
nalmente comenzaron los torneos, partidas apasionantes en
las que los asistentes pudieron disfrutar a través de pantallas
de plasma y proyectores. El torneo se alargd durante toda la
madrugada, dejando como ganadores indiscutibles: En «Coun-
ter-Strike», al equipo germano “a-losers”. En «Unreal Tourna-
ment 2003», al espanol “alcachofo”. En «Warcraft lli», al britani-
co "Tillerman" -campeodn del mundo-, y “Typhon” logro otra
victoria patria en «FIFA 2003». En total se repartieron 150.000
euros en premios, lo que demuestra que los jugadores de elite
ya pueden sacar algo de provecho a su aficion.

ron charlas y talleres so-
bre diversas materias
afines al evento.
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¢No sabes como resolver un puzzle? ;Te gustaria saber algo sobre
un juego que aun no ha salido? ;Tu ordenador te esta volviendo loco?
Has llegado al sitio perfecto: la comunidad de los jugadores de altura.

El club

de la aventura

El Gran
Tarkilmar

Calyarena

res meses
T después de su
anuncio,
LucasArts ha
cancelado «Full
Throttle 2», “para no
decepcionar a los
fans”. Se olvidan que
muchos ya nos
decepcionamos el
primer dia, al ver que
seria un refrito de
aventura, peleas y
carreras de motos,
pensado para las
consolas. Pero resulta
enojosa la facilidac
para cancelar este
Jjuego, cuando otros
titulos de “Star Wars”,
directamente malos,
han llegado a las
tiendas... Esperamos
que LucasArts no
margine a sus mas
fieles fans, y anuncie

ACCION i

GTA: VICE CITY
Maniobras
complicadas

esta tecla y otros tantos al fre- |

no y acelera levemente para
mantener el equilibrio. Cuanto
mayor sea la recta mejor. Para
las dos ruedas, hazte con un ve-
hiculo de suspension inestable,
(como una ambulancia) y busca
una recta con un bordillo eleva-
do en el que puedas montarte.

JUEGOS DE

GUERRA
Todos los frentes

Me gustaria saber como |
hacer “caballitos” en «Vi-

ce City». Lo he intentado con
todas las motos y no me los
puntiian. Consigo mantenerme
un poco pero no lo suficiente.
Una cosa mas, ;Cual es el me-
Jjor coche para realizar la ma-
niobra de dos ruedas? i
Rafa Ortiz |

Tengo varias cuestiones:
iIncluye algin modo in-

! dividual «Battlefield 1942»?

1
Toma carrerilla y presiona la te- |
cla correspondiente a “levantar |
el morro”. Para mantenerte a !
una rueda, da ligeros toques a |

;Cudles son los mejores juegos
bélicos en desarrollo? ;Saldra
«MOH: Rising Sun» para PC?

Anonimo

=l Microencuesta

¢De qué depende que
continties jugando con un
juego que ya has finalizado?

Parece ser que es necesario empujar a los jugones para que re-
pitan. Sélo un 3% de las respuestas aseguran seguir jugando
con un titulo que ya se han acabado. Internet y un buen modo

Battlefield 1942 tiene un modo
I individual aunque es menos di-
| vertido que el multijugador. En-
| tre los mejores juegos hélicos
que se preparan estan la expan-
sion «Breakthrough» para
«MOH», «Battlefield: Vietnam»
y «Call of Duty». «Rising Sun» no
aparecera en PC pero si lo hara
el nuevo «MOH: Pacific Assault»
el ano que viene.

RTCW: ENEMY

TERRITORY
Uso del mortero

:Podriais explicarme ctial

es el modo correcto para
utilizar el mortero de «Enemy
i Territory» con eficacia?

Benjamin

= Curiosidades

:Qué miras?

Casualmente, hemos recibido
una estupenda —que no la (inica-
explicacion por parte de otro lec-
tor, Oscar Gainzarain. Con su per-
miso la aprovechamos: 1° Si le
das ala tecla "G"” mientras juegas
saldra un mapa tactico en el que
se ven los jugadores de tu equi-
po y los enemigos en la linea de
visién aliada. 2° Con ese mapa
activado, disparas el mortero, y
luego pulsas otra vez "G". Veras
una diana roja azul y blanca alli
donde caiga el disparo. Apuran-
do y corrigiendo el tiro en sucesi-
vas ocasiones conseguiras ser
debastador... Gracias Oscar.

AVENTURA

GABRIEL

KNIGHT Ill
La excursion

Qué tengo que hacer

para poder ir a la excur-

sion en el dia dos de la aventura
«Gabriel Knight ITI»?

Carlos Garcia

Chiqui-Doom
| B

otra aventura en
condiciones. Para
compensar, el
distribuidor aleman de
«Runaway», ha
anunciado que habra
una segunda parte,
prevista para finales
del 2004. Y es que esta
aventura espanola ha
logrado un gran éxito
en todo el mundo.
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multijugador motivan a la mayoria, concretamente a un 75 %,
bajo la excusa de qgue no se repite nunca porque jugando con
humanos nunca hay dos partidas iguales. Por otra parte, la
existencia de editores para crear nuevas misiones solo influye
en un 22 % de las respuestas aunque esto no implica que sean
ellos mismos quienes disenen las nuevas misiones.

El proximo mes:
£Qué opinas de los juegos con finales ablertos, con miltiples
soluciones o con porcentajes de avance...?

Un buen argumento siempre esta cerrado de antemano.
Es mejor soluciones multiples para disfrutar mas del juego.

g no de nuestros lectores, Ale-
& jandro Mufioz nos remite
esta captura de pantalla, en la
que se puede apreciar -si atina-
mos mucho la vista y miramos
donde no debemos- que la im-
placable carnicera del juego
«BloodRayne» ahorra bastante
dinero en lenceria. Vamos que...
-Lo decimos muy bajito... cof,
cof- se le ve el pezdn izquierdo
por debajo de |a solapa de la ca-
misa. ...iQué observador!

'y €ro vamos a ver... ;Acaso

™ John Carmack ha decidido
utilizar una “skin” con la cara de
Chiquito de la Calzada para la
proxima entrega de Doom? ...ES-
perabamos que «Doom 3» fuera
espeluznante, pero enfrentarse
a una retahila de terrorificos
chistes puede ser demasiado.
No sabemos la identidad del au-
tor, pero desde estas lineas le fe-
licitamos por tan hilarante y
acertado montaje.




¢Quieres formar parte de nuestra comunidad?

B Participa en las secciones de La Comunidad, enviando tu aportacion por
e-mail a lacomunidad@micromania.es o por carta a Hobby Press, S.A.
Micromania, LA COMUNIDAD C/Los Vascos, 17. 28040 Madrid

Micromanga

M No olvides indicar tus datos

personales. Entraras en el sorteo
de 25 camisetas exclusivas de

Micromania.

s -

Recoge el kit de huellas de la

mesilla y, en el ordenador porta-
til, busca datos sobre los vampi-
ros, el Santo Grial, los templarios
y los masones. Coge el libro del

Santo Grial del suelo, busca hue-

llas, extrae el poema y déjalo en
la mesa. En el vestibulo, agota
las conversaciones con Jean,
Madeline y Emilio. Después ha-
bla con el reverendo en la atala-
ya en Tour Magdala. De vuelta al
hotel, habla con Mosely. Lo si-
guiente sera la excursion.

HOLLYWOOD

IMONSTERS
En Windows XP

;Hay algin parche para

que «Hollywood Mons-

ters» funcione en Windows XP?
Daron Suarez

Puedes probar a descargarte el
parche de Windows 95 en la
web www.geocities.com/hmons-
ters y después configurar el fi-
chero de arranque en el modo
de compatibilidad de Windows
95, a través de la solapa Propie-
dades, Otra opcion es comprar
la dltima version actualizada
que ha puesto a la venta FX In-

Pasatiempos 1

En «Need For Speed:
Underground» el “tuning”
estara a la orden del diaen el
diseno de los coches.
¢Reconoces que popular
modelo es el que aparece en
esta imagen?

A) Alfa Romeo 147

teractive por 9,95 euros.

JUEGOS
DE PIRATAS
En varios géneros

B) Ford Focus RS
C) opel Astra
D) Renault Megane

control poco acertado. Si te gus-
ta la estrategia, tienes «Port Ro-
yale», muy completo pero com-
plicado de dominar, y «Tropico 2:
La Bahia de los Piratas», mucho
mas sencillo de manejar y muy

divertido. Este mismo mes FX |
lanza «Patrician lll: Imperio de los !

Estoy pensando en
comprarme un juego de
piratas. Ya tengo la saga de
«Monkey Island» y me habia fi-
Jado en el juego de «Piratas del
Caribe» pero me gustaria saber
si hay mas, ya sean de accion,

rol o estrategia.
Iverson

Pues estas de suerte, porque en
los Gitimos meses han salido un
monton. «Piratas del Caribe» es
un juego aventura y rol muy va-
riado, pero con un sistema de

Mares», también de estrategia.

RUNAWAY
Gina en el hospital

la donde estila chica?

No consigo hallar la
manera de salir del
hospital en «Runaway» ;Podri-
ais decirme como salir de la sa-

Sergio Miralles

Antes debes enganar a los ma-
tones que se presentaran en la
habitacion de la chica para liqui-
darla. La manera de hacerlo con-
siste en construir un mufeco

con la forma de Gina en la otra

' cama. En la mesilla, coge unas

Viejos amigos

Premio al esfuerzo

Interstate ‘82

=p= odas las imagenes de «FIFA

i 2004» que han llegado a
nuestra redaccion son bastante
parecidas, pero ésta tiene un pe-
culiar interés. David Beckham,
con la camiseta del Real Madrid
y su caracteristico peinado se
enfrenta al central Campbell del
Manchester United, el anterior
equipo de la estrella inglesa. Un
partido que, sin duda, todos los
aficionados estan deseosos de
ver esta temporada.

= | proyecto «ScummvM» pre-
&= tende hacer funcionar las
aventuras clasicas en los orde-
nadores modernos, con filtros
graficos y otras mejoras. Tras
mucho trabajo, han conseguido
adaptar «Beneath a Steel Sky»,
un clasico de los creadores de
«Broken Sword lli». Revolution
se ha enterado y, como premio,
les ha regalado el juego, para
que todo el mundo pueda des-
cargarlo: www.scummvm.org

Iguien recuerda el juego

pastillas y un vaso de plastico.
También recoge unas sabanas
limpias, y la bolsa de viaje de Gi-

. na, en el armario. En su interior

hay una caja de cerillas. En el ba-
fo adyacente, coge un bhote de
alcohol y un rotulador. Ahora,
examina el plano del hospital en
la puerta para hallar un alma-
cén. Llega hasta él por la corni-
sa, saliendo por la ventana. Alli
encontraras otros objetos con

i los que completar un mufeco

que de el pego...

Pasatiempos 2

FA dinterstate ‘76», en el que
habia que poner orden en la au-
topista al volante de vehiculos
armados hasta los dientes? Pues
el equipo de «Battlefield 1982
Interstate» ha creado un "mod”
para «Battlefield 1942» que
transforma este popular titulo
en un magistral “remake” del
juego de Activision de 1997. Des-
cargadlo gratuitamente en la
web: www.bf1982.com

¢Cual de estos juegos
no cuenta con su
propia serie de
dibujos animados
para television?

A) sam & Max

B) Earthworm/Jim

C) Los Simpsons:
Hit & Run

D) La comunidad
del Anillo

Lenguas

““trapo

‘ Yo no bebo. Mi idea de
pasar un buen rato con-
siste en resolver problemas
ingeniosos, algo que rara vez
se ve favorecido por la , ,
ingesta de alcohol... :-)
John Carmack,
programador jefe Doom

‘ Estoy expectante por

ver «Doom 3» y lo

compraré cuando salga, al

igual que la mayoria , ,
de gente de Valve.

Gabe Newell,

responsable de «Half-Life 2»

‘ ‘ cPersonajes polémi-

€0s? Un “drag-queen” o

un fumador de marihuana me

parecen mas comunes que
los asesinos a sueldo

de otros juegos. , ,

Rafael Latiegul,

creador de «Runaway»

Con los avances tecni-
‘ cos, la tinica limitacion
que ahora hay para crear un
juego es el dinero. A mayor
presupuesto, mejores jue-
g0s, técnicamente ha- , ,
blando.
Benoit Sokal, gulonistay
disefiador de «Syberia 2»

‘ ‘ Con el fichaje de
Thierry Henry, Del Pie-
ro y Ronaldinho podremos
garantizar que la saga sigue
siendo la primera eleccion
de los fans del fittbol
de todo el mundo. , ,
Danny isaac,
productor de «FIFA 2004»

‘ Con el efecto de vibra-
cion de la camara va-
mos a revolucionar el con-
cepto  “sensacion  de
velocidad”... Las dos pelicu-
las de “A todo Gas” han in-
fluido decisivamente en la
realizacion del pro- , ,
grama...
Chuck Osieja,
«NFS: UnderGround»
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El Miliciano
Partizano

Juego limpio

cabado el
A verano, ya
podemos irmos

preparando para la
avalancha de titulos
que cierran el afio,
como «Empires» y
«Commandos 3».
Cantidad y calidad
como para no dejar un
bolsillo sano. Juegos
nuevos y una nueva
tendencia que llama la
atencion: parches que
impiden el uso de
algunos trucos. Hay
quienes protestan por
la aparicion de estos
parches, pero yo creo
que son muy
necesarios para la
salud de las partidas
multijugador. Y a nadie
le hace falta que le
digan porqué. Los
frucos estan bien si no
encontramos otra
manera de pasar de
“esa dichosa fase”
pero, ;qué razon hay
para tirar de ellos en
las partidas “online”?
Si se trata de vencer a
un rival, no podemos
negar que ganar una
partida entre
caballeros tiene su
gracia, pero hacerlo
con frampitas
definitivamente no la
tiene. Es la mejor
forma de perder el
tiempo y hacérselo
perder a los demas.
Acaba resultando
aburrido y no supone
ningan reto.

DEPORTIVOS

CHAMPIONSHIP

MANAGER 4
Actualizacion

Me ha surgido un pro-

blema con «Cham-
pionship Manager 4», Cuando
comparo a dos jugadores el
programa me dice que son igual
de buenos aunque los atributos
sean muy diferentes. ;Es un fa-
llo del juego? ;Cémo puedo ac-
talizar los datos a los de la pré-

Xima temporada?
Rodrigo Barayén

El error esta solucionado con un
reciente parche. Antes de nada,
para solucionar los errores del
codigo del programa tienes que
instalar el pack de expansion
nimero 5 (version 4.08) que
puedes encontrar en www.siga-
mes.com. Después, ya puedes
instalar la actualizacion de la ba-
se de datos, que encontraras en
la pagina de actualizaciones del
juego. www.cmupdate.com

FIFA 2003
Editor de estadios

o T

:Existe algin editor de
estadios de fitbol para
crear tus propios coliseos en
«FIFA 2003»?
Diego Garcia
No se pueden crear estadios
completamente nuevos, pero si
editar las texturas y poligonos
de los ya existentes para con-
vertirlos en el estadio que bus-
camos. Puedes realizar los cam-
bios con un programa llamado
«Stadium Builder», que puedes
descargar desde la pagina web:
www.fifaecp.com

NBA LIVE
La liga ACB

Soy aficionado a «NBA

Live», pero echo de me-

nos una version parecida de la

liga ACB. ;Sabéis si alguna

compania va a sacar un juego
de baloncesto de nuestra liga?

Ernesto Gil

Por el momento no parece posi-
ble que EA Sports vaya a incluir
los equipos de la ACB en sus si-
muladores «NBA Live». Tampo-
co hay noticias del desarrollo de
un juego de baloncesto con la li-
cencia oficial de la ACB. Por
suerte siempre hay grandes afi-
cionados que tienen conaoci-
mientos de programacion, co-
mo Fran Alonso e Ivan Martinez,
que se han currado un parche y
diversos archivos que trasladan
la liga ACB con equipos, escudos
y canchas al entorno de juego
de «NBA Live 2003» con todo
detalle. Visita www.acblive.com
para convertir tu «NBA Live
2003» en «ACB Live 2003».

NEXT
GENERATION

TENNIS 2003
Simulador de tenis

Soy un gran aficionado al
tenis, pero no he conse-
guido encontrar informacion
del juego «US Open 2003» que
mencionasteis hace algunos
meses ;podriais recomendar-
me algin simulador que no sea
«Virtua Tennis» y que incluya
por lo menos algunos jugadores

reales de la ATP?
Julio Galindo

Es normal que no hayas encon-
trado informacion, porque final-
mente este programa tiene el
nombre de «Next Generation
Tennis 2003» y en nuestro pais
lo distribuye Wanadoo Games.
Su nivel de simulacién sera, al
parecer, bastante mas alto que
el de «Virtua Tennis». Hay que
anticipar la posicion de entrada
al golpe para darle a la pelota.
Ademas, tiene la licencia oficial
de los torneos «US Open» y «Ro-
land Garros» y aparecen jugado-
res de la ATP como Alex Corretja
o Marat Safin. Tienes una demo
en: www.solodemos.com

PRO
EVOLUTION

SOCCER
:Saldra para PC?

Corre el rumor de que

Konami esta realizando
una conversion a PC de «Pro
Evolution Soccer 3», ;podriais
confirmarlo?

Antonio Barrera

Este mismo mes ha llegado la
confirmacion oficial por parte de
Konami. El juego aparecera el
mes de Noviembre, aunque no
podemos contarte mucho mas,
ya que aun no existe una ver-
sién jugable del mismo.

! PARTICIPO decisivamente, en el
desarrollo de las dos primeras versiones de «Windows», y no
tardo en mostrarse como un visionario, creando algunas de
las primeras caracteristicas multimedia de este sistema.

SU CARRERA COMO SONADOR de videojuegos comenzo mas
tarde, en 1996 y nunca estuvo relacionada con el disefio a
bajo nivel —-programacion, modelado- sino con el soporte
técnico, la produccion, el contenido y el argumento.

SU FRASE MAS CELEBRE: "No puedes mostrar al publico una
bomba y no dejar que la activen”... Se refiere a «Half-Life» y
viene a demostrar su actitud innovadora frente a los
videojuegos. El fue el maximo exponente de la tendencia que
aporta un guién muy elaborado a un juego de accion.

Gabhe Newell

SORPRENDENTEMENTE, el camino de
Newell en el mundo de la informatica
no comenzo con los videojuegos, sino
en una division tecnolégica de la
compaiia Microsoft, en la que trabajo
13 afios en areas diferentes.

: El sohador

EN 1998 CREO «HALF-LIFE» que alcanzo un tremendo éxito, y
del cual han derivado numerosos titulos como «Opposing
Force», «Blue Shift» y «Counter Strike». Gabe escucha todas
las sugerencias de los jugadores y no ha dudado en adaptar
aquellas que le parecieron viables e interesantes al motor
«Source», la base tecnolégica de «Half-Life 2».

SU RELACION CON MICROSOFT sigue siendo cordial, y de
hecho, ha beneficiado a la creacion de «Half-Life 2» en
relacion al aprovechamiento de las funciones graficas

avanzadas de DirectX 9.

LAS DIRECTRICES DE SU COMPANIA siempre han mantenido
la pretensién de mostrarse abiertas y amigables con los
desarrolladores y aficionados. El mismo contesta cientos de
cartas a diario. Prueba de ello es que cinco afos después de
«Half-Life» siguen apareciendo parches para este.

CUANDO SE LE PREGUNTA ACERCA DE SU FUTURO no duda en
vincularlo a Valve Software por tiempo indefinido. No ha
hablado de otros proyectos todavia, pero se sabe que esta

trabajando en otros titulos.
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ESTRATEGIA

ANNO 1503
Atascado
en alta mar

Tengo un problema con

la segunda mision de la
campana de «Anno 1503». ;Co-
mo puedo destruir la capital
que esta al Oeste, si cada barco
que construyo me lo compran
los aliados, y sus soldados son
mas fuertes y habiles que los
mios?

Antonio Hernandez

Ramirez, tu encarnizado enemi-
g0, es muy aficionado a atacar
tu flota en las primeras fases de
la partida. Para solucionar esto,
desarma los cariones de tus bar-
cos tan pronto los construyas, e

iza la bandera blanca de cada |

barco de tu flota; asi los dejara
en paz, y podras avanzar y co-
merciar hasta reunir una flota
de tres barcos de guerra gran-

des, o media docena de los me- |

dianos. Concéntrate en su flota,
destruyendo sus barcos segun
los construya, pero nunca lo
persigas. Para destruir sus alma-
cenes secundarios, no hace falta
mas. Para los mercados de sus
ciudades, usa arqueros incen-
diarios y catapultas.

Pasatiempos 3

fLovE ITuve §

«NBA Live 2004», ;Sabrias decir qué jugador esta pidiendo el balén mientras su
defensor intenta anticiparse?

!

: L

I

i En esta captura se aprecia el marcaje defensivo dinamico, una de las novedades de
|

|

|

1

!

A) Yao Ming

I
|

|

i . il
|

' C&C
. GENERALS
Desconexiones

En agosto dijisteis que

el parche 1.6 soluciona-

ria las desconexiones, pero si-

! go perdiendo partidas porque
oltro jugador se desconecta.

Burton_killer

El parche 1.6 contabiliza las des-
| conexiones pero no evita que

B) Kelvin Cato

tu rival pueda desconectarse. !

Esto se debe a que en «Gene- [

| rals» no hay comprobaciones de
! servidor ~-EA Games deberia
I arreglarlo-. Si ves un error de
! sincronizacion, es que alguien
I hace trampa usando un truco.

Elegidos para la gloria

C) Pau Gasol

HEROES OF
M&M IV.

' WINDS OF WAR |
| ¢Qué hay de
nuevo?

Pude ver anunciada en
el nimero 103 de Mi-
cromania la expansion «Winds
Of War», para el fantastico jue-
go de estrategia por tumos «He-

15T SPANISH COMPANY es el nombre de un clan espafiol
de «WWII Online» que jugando en el bando aliado esta llevando a
cabo verdaderas hazanas en el campo de batalla. A peticion de
nuestro lector Karlillos Marx, os invitamos a entrar en la web del
clan: http://cgi.ntrenor.plus.com/phpBB2/index.php En ella que po-
dréis compartir vuestras experiencias sobre el avance de cada ejér-
cito y aprender de otros jugadores espanoles.

EL CLAN EMTP ha dedicado un lugar preferente en su pagina
web a «Rise Of Nations». Cuando el juego apenas hace cuatro me-
ses gue esta disponible, se esta haciendo con un protagonismo ma-
yor en la comunidad “online”. En la weh encontrareis noticias, co-
mentarios, estrategias, partidas organizadas y enlaces a toda clase
de descargas. Hay parches y mapas con los que complementar el
estupendo titulo de Microsoft y otros titulos ya veteranos. Podréis
registraros de forma gratuita en www.clan-bmtp.com/.

LA PAGINA DE AFICIONADOS 3 jos rallies http://hispa-
rally.metropoliglobal.com/ ha abierto una seccion para insertar los
mejores tiempos en los tramos de las distintas etapas de los juegos
«Colin Mc Rae 2.0» y «Rally Trophy». Os animamos a arriesgar a to-
pe en cada metro de los sinuosos trazados para gue vuestro nom-
bre esté el primero de la lista, no hay nada como presumir entre los
entendidos. ;¢ Aceptas el desafio?

i roes Of Might And Magic IV» y
me encantaria saber qué nove-
dades incorpora respecto a la
primera version, y cudl sera su
' precio si es posible.

José A. Rios

Pues las novedades, a grandes
rasgos, son seis nuevas campa-
fias completas, mas un buen nu-
mero de mapas creados tanto
por aficionados como por la
| compaiiia New World, tres nue-
vas criaturas, mas objetos, un
I generador de monstruos y una
' nueva banda sonora. El editor
' también incorpora un nuevo
pintor de objetos configurable.
i Ya esta disponible a un precio
. recomendado de 24 euros.

Pasatiempos 4

1. ¢Como se llamaba el
monstruo rojoy
redondo del «xDoom»
original?

A) Cacodemon.
B) Imp
C) Cyber-Spider.

2. ;(Cudl de estos titulos
no es un mod para
«Half-Life»?

A) Day of Defeat.
B) Counter-Strike.
C) Desert Combat.

3. ¢(Puedes adivinar cual
es el segundo oficio de
John Carmack?

A) Pintor.

B) Cientifico
aeroespacial.
C) Arquitecto.

Maniacos
del calabozo

Magallanes

Grandey
pequeno

avegando por
N Internet se
suelen

encontrar muchas
sorpresas. Algunas, en
relacién directa con el
mundo del rol. Con el
tiempo que llevo
oyendo hablar de, ¥
esperando, esos titulos
“grandes” como
«Galaxies» (no vuelvo
a hablar del retraso,
prometido), «World of
Warcraft», «Dragon
Empires», «Everquest
II», «The Matrix
Online», ete. etc. me
podria haber revisado
entera la serie
«Baldur's Gate» tres o
cuatro veces sin
problema. Se supone
que esos juegos seran
revolucionarios. Pues
qué bien. Porque al
Paso que vamaos,
cuando estén listos y,
luego, lleguen hasta
Espafia (lo siento,
pero me toca en el
alma lo de «Galaxies»,
no tiene nombre...), la
revolucion habra
pasado hace meses.

Y ahi esta Internet, con
“pequenios” juegos de
rol online, que ademas
de ser divertidos
pueden servir para
iniciarse en el género:
«Lejendary
Adventure», «Priston
Tale», «Atriarch»... De
muchos encontraras
informacion en un
reportaje en este
mismo namero. De
momento, asume que
se lleva lo “pequeno”
en Espafia.
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El Agente
Ryan

Aprende
a disfrutar

ada uno tiene
sus propias
razones

subjetivas por las que
un juego puede
agradarle mas o
menos. Pero debo
confesar que he
quedado aturdido al
observar la reaccion
que ha causado «Tron
2.0» en la comunidad
de jugadores... Unos
piensan que es un
auténtico bodrio, otros
argumentan que es
repetitivo. Este, sin
duda es un problema
de entendimiento
“generacional”,
Quienes no vivieron
las motos de luz
sentados en la sala de
un cine, solo veran en
«Tron 2.0» poligonos
de colores que acaban
mareando. Otros, en
cambio, veran algo
mas... un universo
microinforméatico por
explorar. Curioso, ;no?
Pero al margen de esta
pugna, creo que todos
deberiamos hacer un
esfuerzo por entender
los videojuegos de ofra
forma, disfrutarlos
poco apoco y dejarnos
seducir por su
ambientacién, en lugar
de intentar batirlos en
tiempo record para
pasar a otra cosa.

(No es éste, al fin

y al cabo, un
entretenimiento mas?
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RISE OF

NATIONS
Lentitud
desesperante

El problema que tengo es !

que «Rise Of Nations» se !
me cuelga siempre, al cabo de
5 minutos. He observado que |
desactivando la ayuda tira un
poco mas, pero al final se blo-
quea. e probado a actualizar-
lo, pero da igual. ;Sabéis de al-
guna solucion?

Julio Blasco
Si, como ti mismo apuntas, has
probado a actualizarlo -ya exis-
te una “beta” del tercer parche,
con solucion para varios proble-
mas de jugabilidad y rendimien-
to- el problema ha de estar en
el software que tienes instala-
do. Antes de iniciar una partida,
desactiva todos los programas
que tengas residentes compar-
tiendo memoria, ya sea desde la
barra de tareas como desde el
administrador de programas. Si
el juego sigue dando problemas,
quiza tienes un virus oculto en
tu sistema.

U A debate

UFO:

AFTERMATH
Fechas de salida

Hace unos meses ha-
blédbais de «UFO: After-
math». ;Se sabe ya si hay algu-

| na fecha de salida fiable y los
! requisitos de hardware?

Pablo Aguilar

| La fecha para la salida en Euro-

pa de «UFO: Aftermath» se ha
retrasado hasta octubre. La de-
mo aparecera poco antes. Se-
gun sus desarrolladores, para ju-
gar a este juego a buen
rendimiento, sera necesario un
procesador Pentium Il a 1 GHz,
con 256 MB de memoria, y una
tarjeta grafica de 32 MB.

WARHAMMER

ONLINE
Cuotas y nuevos
lanzamientos

Soy un fanatico del uni-
verso de Games Works-
hop, y me gustaria saber si esta
previsto algin juego de estrate-
gia basado en «Warhammer».
:Vaa haber que pagar y cuanto,
si es asi, por jugar a « Warham-
mer Online»?
Evaristo Pérez

Pues si, el juego de Climax re- |
querira el pago de una cuota. |
Los compradores de «Warham- |
mer Online» disfrutaran de un |
mes de acceso gratuito. A partir |
de ahi, habra que pagar una can- !
tidad entre 10 y 15 dolares al :
mes para continuar, que se usa- |
ré para pagar a los webmasters |
que se encarguen de controlar |
las partidas y los servidores. No |
hay anunciado ningun titulo de |
estrategia basado en este uni- |
verso, aunque en breve dispon- |
dras de «Warhammer 40000: Fi- |
re Warrior», un juego de accion :
en primera persona de THQ. !

]

I

|

I

I

|

HARDWARE

ATI 9800 PRO
Diferencia ;
de precios :
Estoy pensando en E
comprarme una ATI !

9800 Pro de 128 Mb, y he visto
diferencias de precios especta- i
culares con la ATT 9800 estdn- |
dar. ;Tan grande es el aumento |
de rendimiento? .
Luis Serra |

La diferencia de un modelo Pro |

es una mayor frecuencia del !
procesador y de la memoriaen

la version Pro. Esto se traduce
en un aumento de rendimiento
de entre un 10y un 15 por cien-
to. Evidentemente, la decision
depende de tu bolsillo y de
otros factores subjetivos. Hoy
dia una ATI 9700 Pro es muy ase-
quible y da un rendimiento co-
losal, pero evidentemente ya no
es “lo tltimo de lo Gltimo”.

GEFORCE4

4200 TITANIUM

Preparado para
DirectX9

Tras leer vuestro repor-
taje sobre las nuevas
funciones graficas 3D de Di-
rectX9 tengo claro que juegos
como «Far Cry», «Doom 3» 0
«Half-Life 2» no se me van a es-
capar, pero ;jpodré jugar con
ellos con mi tarjeta GeForced
4200 Titanium.
José Angel Magaiia

Por supuesto que podras jugar
a estos juegos, lo que ocurre es
que no podras disfrutar de algu-
nas de las funciones graficas
avanzadas de DirectX9, porque
tu tarjeta no soporta al 100% la
' nueva version de la API de Mi-

crosoft. Te perderas por ejemplo
los efectos del Pixel Shader 2.0
y Vertex Shader 2.0.

¢Queé prefieres, los clasicos manuales en papel, 0 pagar
un poco MenOos por un juego, con manual en PDF?

P or una vez, y esperemos sin que sirva de precedente, il B SUranque algunos géneros, como los arcades, solo exi-

no hay division de opiniones: los votantes que apo-

yan los manuales en papel han ganado holgada-
mente a los defensores de los manuales electronicos.
La opinion mas coincidente la ofrece J.M. Sdez: Si es-
tas jugando y necesitas consultar el manual, debe es-
tar en papel, sino tienes que salir del juego para leer el
PDF. Otro argumento convincente nos lo ofrece Marta
F, pues afirma que los manuales en papel son precisa-
mente los que marcan la diferencia con las copias piratas. Si

ot

todo esta en el CD... ;Qué ventajas tiene el juego original?

En el otro “bando”, la posicion mas comiin tiene gue ver con el
precio de los juegos. Maverick, por ejemplo, prefiere el manual
en PDF, si el juego vale mas barato. Legolasmario tiene otra razén
de peso: no le gusta gue los juegos ocupen mucho, asi que pre-
fiere que los manuales vengan en PDF, con la condicion de que las
cajas se reduzcan al tamaio de un CD.... Otros, como Asumix, ase-
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gen leer el manual una vez, asi que no importa si es-
tan en PDF, pero en géneros como la estrategia o el
rol, con manuales gordos y complejos, es mas co-
modo tenerlos en papel. Si se trata de simulado-
res de vuelo, tener un completo manual impreso
es imprescindible. Sin embargo, en no pocas oca-
siones las distribuidoras esperan qgue sea el lector
quién imprima el documento de archivo PDF.
Sin duda, aqui hay un buen punado de propuestas inte-

resantes que las distribuidoras deberian tener en cuenta...

Para el mes gue viene os proponemos la siguiente cuestion:
4Qué opinas del tiempo de desarrollo de los juegos? (Crees que
es normal que haya una version de «FIFA» cada ano, y «Half-Life
2» lleve 5 aiios en progreso? ;Donde esta el equilibrio entre plazo
ajustado y juego de calidad? ;Ejemplos...?



OPENGL
Jugar
en WindowsXP

No encuentro las libreri-
as OpenGL por ninguna
parte, y las necesito para poder
jugar a juegos como «Medal of
Honor», bajo Windows XP.
También me gustaria saber
dénde encontrar Direct3D.
Bosco Garci

A S — GLn'nar)::_' <

-8 Ll
nenmark Heauns
Ccomo sefala www.opengl.org,
diremos que las librerias de
OpenGL estan incluidas en Win-

dows XP. El problema es que ne-~

cesitas instalar los titimos con-
troladores de tu tarjeta grafica,
y también los de la placa base,
ambos en sus versiones especi-
ficas para Windows XP, aungue
el administrador haya reconoci-
do los dispositivos correcta-
mente. Respecto a las librerias
Direct3D, puedes descargar la
nueva version 9.0b de DirectX9
de www.micrasoft.com/directx.

RATON
PARA JUEGOS
Duda razonable

En vuestra seccion de
Tecnomanias me ha gus-
tado bastante el ratén para ju-
gones Mystify Claw de Terra-

Soccer» 0 «Goal» entre otros.

Entre las novedades mostrabamos la excepcional aventura «Simon the Sor-
cecer. Quiza, el personaje de «Harry Potter» le deba mucho a aquel “Si-
mon”...;Quién sabe? Otro género en plena expansion era el rol. Asi pues,
aquella Micromania presentaba la llegada de la serie «Might & Magic» que, por
fin, llegaba Espana. En lo referente a consolas, nos ocupamos de la llegada de
«Sonic Spinball» la mascota de la compariia Sega estaba en pleno auge.

tec, y tras darle mil vueltas a las
fotos que aparecen en su web
tengo una duda jesta disenado
para zurdos?

Juan

Puedes estar tranquilo, entre las
caracteristicas de este produc-
to figura claramente que esta di-
sefiado para poder ser utilizado-
por usuarios zurdos, que son
muchas, sin ningln problema.

SONIDO 3D
Actualizar
controladores
. Tengo una tarjeta de so-
nido Creative SoundBlas-
ter Audigy Platinum que me
funciona correctamente, pero
en algunos juegos como

«Grand Prix 4», al conectar el
sonido 3D el juego pierde bas-
tante en rendimiento, cuando
se supone que todo el audio de-
beria procesarlo la tarjeta de
sonido. ;A qué puede deberse,
y ¢émo lo soluciono?

Dario Beltran

EL ESPONTANEQ

EEEL Y kE Me encanta

«Xlll». Ahora que he
jugado a la demo lo
veo todo en dibujos

Espontaneo anonimo

¢Quieres ser nuestro Espontaneo? Manda tu foto, tu nombre y tu frase a
cualquiera de las direcciones de esta seccion.

Si, desconectando el sonido 3D
de «Grand Prix 4» se puede re-
ducir en torno a un 25% el por-
centaje de ocupacion de la CPU.
Pero en este caso, es un proble-
ma de programacion que suce-
de con todas las tarjetas de so-
nido. De todas formas, te
recomendamos que actualices
los controladores de tu Sound-
Blaster Audigy, pues la nueva
version de los mismos incre-
menta el rendimiento en siste-
mas Hyper-Threading -los ulti-
mos Pentium 4- como el tuyo y
mejora los entornos de sonido
EAX Advanced HD.

VENTILACION
Que corra el aire

Aunque he instalado una
- turbina de extraccion de
aire y dos ventiladores que in-
troducen aire en la caja, la tem-
peratura de mi Pentium 4 —con
el ventilador de Intel, pues lo
compré “en caja’ no baja de
los 54 C°, mientras que la placa
base estd en 42 C°, temperatu-
ras registradas en el monitor de
la BIOS. ;Cual es el problema?
Alberto Gonzalez

maos en portada uno de los juegos

que se han convertido en referente
€n suU género, «Privateer». Combates de na-
ves de la mano de Chris Roberts —creador
de la saga «Win Commander»— combinada
con el comercio y gestion de recursos. Des-
pues, hasta el reciente «Freelancer» no vol-
veriamos a ver un esquema similar.
Pero aquella Micromania de hace diez anos
estaba repleta de otros contenidos de gran
interés. Por ejemplo, la preview de «Metal &
Lace» —€l estilo Manga pujaba con fuerza- o
la review del juego »Rally» un magnifico si-
mulador conduccion de la época. Un informe sobre juegos de fthol mostra-
ba el incipiente empuje en PC y Amiga de titulos como «PC Futbol», «Sensible

E nnuestro nimero 67 os presentaba-

cion. «Halo» .

Ahstaa Commandos 3 =

E lige de entre todos los;]uegos de la seccmn Re-

Es muy posible que sedebaala
distribucion de los cables IDE y
uno SCSI. Su gran anchura difi-
culta las corrientes de aire que
deben existir en una ventilacion
correcta. Te recomendamos que
busques una tienda especializa-
da en "modding”, donde podras
adquirir cables IDE redonde-
ados, mas delgados y adecua-
dos para aumentar el espacio li-
bre. Puedes verlos en
www.akasa.com.

3DMARK 2003
Optimizacion

Los resultados del test

«3DMark 2003» con mi
equipo son buenos. Pero juegos
como «Colin McRae 3.0» y
«PRO Race Driver » se ven algo
pobres. ;Qué puedo hacer?

Proteus

Cabe recordar que «Colin
McRae 3.0» procede de las con-
solas, pero «PRO Race Driver»
tiene gran calidad grafica. No
obstante, es cierto que ambos
juegos no estan muy bien opti-
mizados. Hay parches que corri-
gen algo de esto en la web:
www.codemasters.com

'wews de este mes, ai Juego «Gommand
tremenda jugabilidad y lo exquisite de su ambien
«Jedi Academy» seran fuertes rivales.

Locos del
volante

Como
buhos |
futuro de la

E velocidad lo veo

muy oscuro. No, no os
asustéis, no hay
porqué. Me refiero a
que la ambientacion es
nocturna en «Midnight
Club IT» y «Need for
Speed: Underground»,
titulos influenciados
por las carreras
clandestinas de la saga
cinematografica “A
todo gas”™. Y estd muy
bien que la atmosfera
sea realista, pues es al
abrigo de lanoche
cuando se pueden
realizar los desafios
por calles urbanas,
pero en «Midnight Club  §
II» la omnipresencia de
una tenue iluminacion
nocturna termina por
cansar lavista y
dejarmos los ojos al
estilo biho. Y me temia
que sucederia lo
mismo en el esperado
«Need for Speed:
Undergrounds», pero
me ha tranquilizado
saber que sus
programacores han
convertido a lanoche
en la protagonista
absoluta mediante un
revolucionario motor
de iluminacion que
estid siendo
supervisado por Habib
Zangarpour, dos veces
nominado a los “Oscar”
de Hollywood en la
categoria de efectos
visuales. Y es que, si se
pretende mucho
realismo no se puede
escatimar en los costes
de desarrollo.

| presente y
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Planeta
virtual

Comandante
Harris

Turismo
belico

eo sorprendido
L en la prensa que,

“por un punado
de ddlares” en Rusia
se puede cabalgar a
lomos de un auténtico
Mig-29, de un tanque T
34 o disparar un AK-
47. Salta ala vista que
son experiencias al
alcance solo de
personas alto poder
adquisitivo. Los que
no, nos conformamos
con visitar el Este
desde «Forgotten
Battles», las playas de
Normandia desde
«Medal of Honor»,
subimos a un F-16
desde «Falcon 4.0» o
surcar los cielos de
Londres desde
«Combat Flight
Simulator 3», No son
mal sustituto os lo
aseguro. El rigor
historico, la tension y
la calidad de estos
Jjuegos pueden ser tan
“reales” que no hay
que lamentarse. Y lo
bueno es que el
panorama puede
mejorar mas. «Lock
On» estd a la vuelta de
la esquina con mejores
graficos, nuevos
aviones y mucho
realismo. Y al que le
gusten los barcos
también tiene
«[Enigma Risisng
Tide». Desenganaos
camaradas: el futuro
estd en lo virtual.

ROL

FINAL

FANTASY X
Anhelado en PC

Hola, amigos de Micro-
mania, tengo una duda:
JSaldra «Final Fantasy X» para
PC? Ya se que se dice que no,
pero también en su dia se dijo
lo mismo de «Final Fantasy
VIII» y «Final Fantasy [X» y ahi

los tenemos.
Antonio

Respondemos con Antonio a
muchos otros lectores que nos
vienen planteando la misma
cuestion. De momento la infor-
macién de que disponemos es
que no habra version alguna pa-
ra PC de «Final Fantasy X». Sien
un futuro, la compafifa de desa-
rrollo decide cambiar de opinion
y pisar el terreno de los compa-
tibles versionando el titulo, aqui
estaremos nosotros para hacé-
roslo saber los primeros.

VAMPIRE: THE

MASQUERADE
Los pergaminos

Me acaban de dejar el

juego «Vampire: The

masquerade Redemption» y

soy incapaz de utilizar los per-
gaminos ;Cémo se hace?.

Pablo Alvarez

Deberias habernos aclarado a

| qué pergaminos te refieres,

pues los de sacar del sopora un
vampiro se usan de diferente
manera que los de disciplinas.
De todas maneras te explica-
mos ambos brevemente. Los
primeros se usan arrastrandolos
sobre el cuerpo del vampiro cai-
do en combate y los segundos
sobre la cabeza del personaje
que estéa situada en la parte in-
ferior de la pantalla.

WARCRAFT Il
Problemas
con la expansion

Me compré «Warcraft

II» hace seis meses y
ahora me he hecho con la ex-
pansion, pero al instalarla me
encuentro con el problema de
que mi juego original estd en in-
glés ¥ la expansion en espaniol,
por lo que me da un mensaje de

Estas en el juego

Concurso Xl
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n el nimero 99 de Micro-
E mania convocamos el

concurso d6| IQES.O
«Xlli». Si recordais, el primer
premio constaba de un orde-
nador Palm Tugsten T mas una |
coleccion de los comics “XIlI"
en los que se basa el juego de
Ubi Soft, Pero ademas, el gana-
dor tendria el honor de apare— =-=!*

pues eI ga|ardonado es. Alex Garcia Barcelona Nuestra més.
sincera enhorabuena por su salto a las pantallas.

Aqui os presentamos como ha gquedado finalmente el modelo
de Alex en el juego. Se parece... _cverdad? Podreis verle en
«XIl», ,-_Seré SU personaje uno de los villanos?

errory la instalacion finaliza en
error. ;Hay algun parche o algu-
na manera de arreglar esto?

Pablo Bernal Sanchez

Decirte antes que nada que el
juego se distribuyo traducido al
castellano, aunque es muy posi-
ble gue lo encontraras en inglés
en tiendas de importacion, de ahi
el problema. Sin embargo, existe
un parche que puedes descar-
garte y que deberia solucionar el
problema que tienes. Puedes en-
contrarlo en la pagina web:

www.emudark.net/parches.htm

WORLD OF

WARCRAFT
Nos tiene en vilo

Ultimamente he estado vi-
sitando la web de Blizzard
y alucinando con lo que va a ser
«Word of Warcraft» ...;Sera de

i pago? ;Cuanto le queda? ...Me

come la intriga.
Nilk Katar

Lo que quieras de Diablo Il
L0 Mue B

Efectivamente, el juego tendra
una cuota mensual, pero aun no
se ha hecho publica la cantidad.
En cuanto a las fechas, bailan
desde finales de este afio hasta
primavera del 2004. Pero noso-
tros nos inclinamos mas hacia
esta Gltima porgue no ha co-
menzado no siquiera el betates-
ting. De momento tendremos
que seguir conformandonos con
las pantallas y la poca informa-
cién que quieran ir haciendo pi-
blica los sefiores de Blizzard.

SIMULACION

MECHWARRIOR

MERCENARIES
Opciones
de compra

Me gustaria que me die-

rais informacion sobre el

juego «Mechwarrior Mercena-

ries» por que he oido hablar
muy bien de él.

Nacho Villarrubia

Esta previsto para el otofo y ana-
de 10 Mechs, nuevas armas y
una campaia con 40 misiones. El
apartado multijugador vendré re-
forzado con 19 nuevos mapas y
2 nuevos modos de juego.

nte el inminen-
A’;e lanzamiento
el parche 1.10

para «Diablo II» en Bat-
tle.net, uno de nues-
tros lectores, Yosshio
nos ha propuesto con
muy buen criterio esta
pagina Web del mes.

“FEE

¥
3
.
=
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Completamente en Castellano, muy pocas paginas aportan un
contenido tan Util y actualizado a la dltima version. El diseno es
muy simple, pero la web pone a nuestra disposicion la des-
cripcion de toda clase de habilidades para cada tipo de perso-
naje con su coste en mand y experiencia. También se incluye
una guia para encontrar objetos magicos y para crear y desa-
rrollar un poderoso personaje con el que enfrentarnos en par-
tidas multijugador. Si lo queremos mas facil, podemos descar-
garnos personajes ya hechos. Ademas hay enlaces a otras
paginas de fans de «Diablo Ii» y un nutrido foro.




IL-2
FORGOTTEN

BATTLES
Campana espafiola

He descargado la campa-
fia para «Forgotten Bat-
tles» de la Guerra Civil pero soy

| mente me “quito el mono” con

«Freelancer». ;Hay previsto al-
guno proximamente?

Kenny

Existe un juego llamado «X2:
The Threat», pero no esta claro
si se distribuira en Espana. Ego-
Soft ha llegado a un acuerdo
con Koch Media para que el jue-

Pasatiem

Lee con atencion este niimero de Micromania y
completa las siguientes frases:

1 Los maestros

nar la "fuerza” y manejar el sable laser.

2 Si tu chica también se pone
vez que le nombras los videojuegos o los comics...

3 Ala sombra de la

de licor, las apuestas ilegales y el olor a pélvora...

4. “El sefior de los Anillos” esta también
__enelPC.

0S 5

Carrusel
deportivo

te ayudaran a domi-

cada

el contrabando
A. Barkley

Ojo al dato

incapaz de hacerla funcionar. | go llegue a Europa. i actualizacion recomendada ; http://carsetcreator.grandprix- 0 e gusta
;Como se hace? ! 327979 desde el sitio web de | x.com/ puedes encontrar echar las
Eugenio T. VELOCIDAD | windows Update en http://win- | «TGP4», una completa herra- campanas al
|

dowsupdate.microsoft.com | mienta no oficial con la que po-

| | dras editar los nombres de los

COLlN MCRAE F1 2003 | pilotos. Necesitas también un

nereEcIlos girﬁfﬁzgsdy ;ioss archi- RALLY 3'0- : Alonsomania ‘ grrlzﬁ_gizc::_able mo‘dlflca.doi
vos. El conteni e las carpe- 1. g gale a Windows | ! disponi T Www.simracing:

tas (missions y paintsquemes) | world.com/gp4/

vuelo, pero ésta es la
mejor expresion para
describir el sistema
«Football Fusion» de
EA Sports, que
permitira interactuar a

El zip que te bajas tienes que
descomprimirlo para que te ge-

tienes que copiarlo en las que

se llamen del mismo modo, den-
tro de la carpeta del juego. Lue-
go modifica todos los archivos

X0 _fr.propieties que has co- |
piado para que queden asi: |

XXXXXX.propieties (es decir, bo-
rrar “_fr” de todos). Por tltimo
incluye la linea del archivo all.ini
del zip en el archivo all.ini del
juego v... a disfrutar.

X2: THE THREAT
Naves comerciales
Me gustan los simulado-
res espaciales ,{lesde
«Wing Commander». Ultima-

El programa se sale al es- [

critorio de un pantallazo.
:Que puedo hacer?

Si ya has instalado la actualiza-

cion tu problema se debe a una
incompatibilidad con los codecs
de video de «Windows XP». Para
resolverlo, tienes gue obtener la

Aitor Extebarria |

| &Va a salir algin juego de For-
mula 1 en el que esté Fernando

Alonso, es decir, basado en la

' temporada actual?

Paco Cenalmor

' Si, la hay. Tienes que instalar el
parche «StarskyPatchV132» que

No, que esté disponible para PC.

' STARSKY &

' HUTCH
' Parones

Alvaro Garcia (e-mail)

Tras estar un rato jugan-
do se detiene la partida y
el juego me vuelve al menu ge-

' neral. ;jHay alguna solucion?

Alvaro Garcia

Lo que puedes hacer es editar | puedes descargarlo desde:

los datos y los graficos de
«Grand Prix 4». En la pagina

A CONTINUACION PUBLICAMOS LA RELACION DE GANADORES
DE DOS DE LOS CONCURSOS PUBLICADOS EN MICROMANIA 102.

www.empireinteractive.com/su

. pport/patches.asp

Soluciones

Pasatiem EOS

MICROMANIA 104

«FIFA 2004» y «Total
Club Manager 2004»
para que podamos
crear, presidir y
entrenar en
profundidad a nuestro
equipo ideal para
luego jugar los
partidos con la
jugabilidad y
espectaculo que
promete «FIFA 2004».
Vamos, que por fin
podremos importar y
exportar equipos y
resultados entre un
simulador de fithol y
un gestor deportivo.Y
ademas tengamos en
cuenta que ambos
prometen ser los
mejores en sus
respectivos géneros.
Podemos decir que es

Esta seccion ha sido confeccionada por: El Gran Talkirmar, El Miliciano Partizano, El agente Ryan, warrior, Comandante Harris y A. Barkley.

GANADORES DEL CONCURSO Simedn Caraso Pascual ... valencia  Humberto Pellegrini ........ | Madrid un verdadero sueno
rm%:‘::fdnmus David CerveraVila .......... Valencia  Javier Rodriguez Garcia ... . Madrid hecho realidad.
+ BANDA SONORA Joan SorioOrtiz ............ valencia  Alberto Alonso Jiménez ... . .Ourense
Carlos Rubio Plaza ........ Albacete José Manuel Peir6 Peiré ... Zaragoza  JuanP Martinez Del Olmo .. Valencia
Gonzalo Trigueros Mufioz .. Alicante  VictorJ.Garcia Munoz ..... Zaragoza  David Pertegaslara ........ Valencia
Victor Tejedor Antuna .. .. . . Asturias GANADORES DEL CONCURSO BANDA SONORA + TOALLA DE PLAYA :
Antonio Hernéndez Montafio Badajoz  vice cimy DE GTA: VICE CiTY ! Responde correctamente a todas las cuestiones que
pavid Sauquillo Gémez .. Barcelona ~ BANDA SONGRA GTA: VICE CITY. Manuel PérezRoa ....... .| Barcelona ! aparecen en los PASATIEMPOS y podras ganar
Carios Lopaz Martos Ie Barcelona  Ismael GUISAORUIZ ... ... garcelona  SalvadorPérezRoa ....... Barcelona i una de Itas 10 camlset.:s c!exciiuswas de M|_crq§nar?|a
e e e ey garcelona  JordiRojas ... Eoatona ! que sorteamos entre todos los que consigais dar
SO SN : o eaaron T ! con la solucién correcta.
Juan Mafias Aguilera ... Barcelona  Susana Cejas Garcia ....... Barcelona  JuanAngullo : _ _ o
(i P Blzkaia  Javier Ferméndez Cervara . .Barcelona David Del Olmo Suarez ... Madrid ! Mandanos una carta con las respuestas adjuntando los siguientes datos:
MEREHYAhO i sncenraanss iadinds , Adrian Gonzalez Mariscal ... Madrid 1 '
Hermenegildo Clorraga D. Pozo Madrid Eduéfd Porta B PO Bamelo.ﬂﬂ et Per Ul e :8 glé)arrgibre_ = ApellidoS- - - - - -
Y 1 X " 1 o o, R OIS s o ot i o i i e e st e s e T - i e i - i . o ey
Esther San Vicente Garcla. .. Madrid  Marlo Castafio Romeo ........ BIZKaia  \iotor el Morall <o ... Madid | 1= Ciudad y ProvinCia- - - - - - ooo oo oo oooooooooo-
Alfonso €. Ardisoni Garcia ...Madrid  Antonio Galaso Cruz Honorio Navarro Ellin ... Murcia IZ COdigo Postal -« -« ccoaan Teléfono de contacto - - - - - - __
WP Latra Mallo ... ... Madrid  José L.Franco Caurel ... pablo Garayzar Ruiz ......... vizcaya | 1=
) = 'S Para participar, recorta y adjunta también este cupdn. Sélo entraran en
; JUBNPRAAOS wuvvirunnsionssnd 4 i
’“q‘_"" Merofio Hemnandez . .Murcia 15 concurso aquellas cartas que contengan este cupon junto con todas
Victor M. Padin Dios .. ..Pontevedra  Jaime Sorlano Andreu ........ Madrid 'S las respuestas correctas.
]
U

Te informamos que tus datos seran incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es respon-
sable HOBBY PRESS, S.A.. Puedes ejercer tus derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicidn,
dirigiéndote por escrito @ HOBBY PRESS, S.A. calle Los Vascos 17, 28040 Madrid. Tus datos seréan cedidos
con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de que no lo
desees asi dirigete por escrito a la direccion anteriormente indicada para hacérnoslo saber.



commandos 3

Guia Oficial del mejor juego de
estrategia “Made in Spain”

*UUn completo reportaje sobre el
proceso de creacién del
juego, con entrevistas al
equipo técnico, que nos
contard sus experien-
cias y las mejores
anécdotas del desa-
rrollo del programa.

== 1 equipo de Micromania ha
= trabajado codo con codo
1 con los desarrolladores de
Pyro Studios para realizar la i
«Guia Oficial de Commandos
3: Destination Berline.

e[Jna solucién integra, panta-
lla a pantalla con los mapas

Play2Mani

Una revista de cine...

odo sobre «Colin McRae 4».

Descubre en el niimero 57 de

Play2Mania todas las claves
del mejor juego de rally para PS2.
Ademas de un completo andlisis de
«Soul Calibur II», «La Gran Eva-
sién» y muchos mas.
sSuplemento especial: 36 paginas
con los mejores juegos basados en
pelicula que llegan para PS2: «El
Retorno del Rey», « Terminator 3»,
«Buffy Cazavampiros», «007
Todo o Nada», «Tigre ¢
Dragon»...
s(Guia coleccionable: To-
dos los secretos de
«Kingdom Hearts» al des-
cubierto: localizacion de
trios, enemigos...

eComparativa juegos de rol: exami-
nan los mejores RPG de PSZ, para
que no te pierdas ni uno: «Final
Fantasy X», «Kingdom Hearts»,
«Dark Chronicle»...

completos y los mejores g
consejos para las doce @

misiones en que se di-
viden las tres campanas del jue-
go, desde las frias calles de Sta-
lingrado, pasando por Europa
Central, hasta Normandia, don-
de se produjo el desembarco
aliado que significé el prin- - J
cipio del fin de la guerra. i

Computer

un
bl

que

eUna guia del modo mulfi-
jugador, novedoso en esta
. enirega, para que puedas
b deslumbrar a tus amigos
en las partidas online.

Una guia de lujo para

videojuego irrepeti-
e. jCorre al quiosco

mas cercano antes de

se agote! N

El mejor «Commandos»... a examen

ppemste mes, los
| = chicos de
= Computer Hoy
Juegos han tenido
mucho trabajo para
ofreceros lo mejor.
eUn completo re-
portaje de «Com-
mandos 3» fruto de
semanas de profun-
do testeo con ver-
siones cada vez mis
avanzadas, que se
iban completando

«Star Wars Jedi
Academy», «La
Gran Evasién»
«Tron 2.0», amén
de «Midnight Club
2», «Line of Sight
Vietnam» o la ex-
pansion de «Never-
winter Nights».

oY ademads, noti-
cias, avances con
los videojuegos que
no han salido del

| horno, los mejores

conforme Pyro ana- trucos y guias, y to-
dia mejoras. dos los datos para
eSus habituales test con las comprar software y
48 pruebas de rendimiento de hardware sin meter

las novedades del mercado:

lapata.

= Recorta y rellena los dafos.
e Ven a visitarnos o tu Ceniro MAIL y presenta este cupdn al realizar la compra del juego.
» Y si no hay un Cenfro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:
| == _ Centro MAIL ¢ C° de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52 F = 28031 Madrid.
g Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espafia Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros).

NOMBRE. ... oo veeseree s ersseeees
DOMICILIO....
CODIGO POSTAL. ..o POBLACKON i icssssismmiuinsesmemsissssnssmrssisarsenson s isss
PROVINGIA ..o ees s ssassaesisssnses TELEFORIO ; uivsivsvsnsuassssinssiniinids
TARJETACLENTE SI 0 NO [0 NUMERO....
DIRECCION E-MAIL ......c....c

[ CADUCA EL 31/10/2003 NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS

Flight Simulaiiryss;

i e
Ciren arnos ded

— -

5 ==

. 2/ e
Pﬂﬁ:m: o lon 1618 introducidosen un fichero que esté registirado en lo Agencic de Proteccién de Dalos.
o onu
$02°17 1B 190 oscr)
continuocién 3i

ibi una faﬂa certicada a Centro MAIL: Camino de Hormigueras, 124 pertal 5 - 5 F. 28031 - Modrid.

3i n6 quieres recibir informacién odicional de Centro MAIL

!

Loy 060N este cupdn 1 3

b et 50 de algin dato, deberas ponerte en tontaelo con nuesiro Servicio de Atencion al Cliente llamando
Marca o r

e




LA MEJOR REVISTA DE JUEGOS

presenta la coleccién Los Mejores Juegos para PC

o \com
305€ c%'p"mr

RES
ELIGE LOS ME’E‘E Ano

@6}3

] .wn{ ¢l pode rdelal’uca
aedlpAcademy e 8

ni 5. yaladn Ioamd

Midnight C 2 A CC AR DEE esve wes N EER 7 gy - |
7 ~ |EL N6 DE LA COLECCION

KING"S QUEST

N g : e Disfruta de una de las
“ (L5 = sagas mas famosas creada
suia P b / e &S por Roberta Williams.
3 Y fiy e Rol, accién y aventura
\ | iiUna combinacion

Mas practica...
mas completa...

mas actual

perfectall

e 7 impresionantes mundos
y mas de 30 personajes
con los gue interactuar.

e Totalmente en castellano.

REVISTA+KING'S QUEST

ALAVENTAEL5 DE SEPTIEM

SR ERESEREEERERNRERE LD
g

POR SOLO

3,99¢€

Con cada nimero un nuevo titulo de la coleccion
| “Los mejores juegos para PC”
| PROXIMA ENTREGA: RACING SIMULATION 2




LO MAS NUEVO

Componentes para mejorar tu PC se unen a una serie de interesantisimas
innovaciones en periféricos, que haran las delicias de todos los amantes
del hardware de vanguardia.

Movimiento sin ataduras
Lanueva tecnologia inaldambrica “FastRF” de este modelo
asegura la misma suavidad y precisién en el desplazamiento
del cursor que en el mejor de los ratones con cable. Dispone
de seis botones programables para que arraséis en los
arcades de perspectiva subjetiva.

Logitech Cordless Clic Plus

» Precio: 59,99 euros (10.000 ptas)

»Maés informacion: Logitech

»wwv.logitech.com

Television en segundo plano

Si estds currando con el ordenador y no quieres perderte lo
que estan echando en la TV, este dispositivo permite abrir
una ventana para visualizar la television o fuentes externas
como un DVD. Como funciona en modo auténomo, también
puede usar el monitor sin necesidad de encender el PC.
Trust Combi TV-PC Pop View

» Precio: 135,49 euros (22.543 ptas)

»Mas informacion: Trust

»Www.trust.com

Elige [0 mejor

Irresistible

El préximo 9 de octubre sale a la venta en todo el mundo la
nueva consola portatil N-Gage. Con una pantalla a todo
color y sonido estéreo es ademas un teléfono movil

o - v s ]

El Pc ala Ultima

Lo mas potente que puedes encontrar
ahora mismo para convertir tu PC en la
maguina de juegos definitiva.

» Procesador: Intel Pentium 4 3.2 GHz

» Placa base: ABIT IC7-G MAX3

» RAM: Dos médulos de 512 MB DDR 466
# Lector DVD: Pioneer DVD120S

» Grabadora: Pioneer DVR-A06

» Monitor: Sony GDM-FW900 (24", 16/9)

¥ Tarjeta grafica: GeForceFX 5900 Ultra

¥ Tarjeta de sonido: Creative SB Audigy 2

» Altavoces: Creative SoundWorks
MegaWorks THX 5.1 550

¥ Sistema Operativo: Windows XP Prof.

» Disco duro: Western Digital WD360

» Raton: Terratec Mystify Claw

» Teclado: Logitech Cordless Desktop MX
» Volante: Thrustmaster F1 Force Feedback
» Joystick: Saitek X45 Flight System

» Gamepad: Saitek P880

140 rlfl\hicromania

GSM/GPRS, un reproductor MP3 (dispone de puerto USB
para conectar al PC) y tiene conexidn inalimbrica -
Bluetooth para partidas multijugador. Diez juegos _
(«Moto GP», «Tomb Raider», «Virtua Tennis», i
etc.) estardn inicialmente disponibles. <
Nokia N-Gage

» Precio: 299,99 euros (50.000 ptas)
»Més informacion: Nokia
B WWW.Nn-gage.com




Oir para creer

La tecnologia 4GSound de esta revolucionaria
tarjeta de sonido de Terratec procesa las senales de
sonido multicanal tanto de juegos (DirectSound3D,
EAX) como de peliculas (Dolby Digital, DTS) y
recrea siete canales de sonido reales y uno de
subgraves para rodearnos con una actstica

envolvente sin precedentes,
Terratec Aureon Space 7.1
»Precio; A consultar.

»Mas informacion: Terratec
»wWww.terratec.net

¢Quieres altavoces?

El complemento ideal para la tarjeta de sonido
Aureon 7.1 Space que comentamos en esta
seccién es este conjunto de altavoces,

con nada menos que siete satélites y un

subwoofer. El sistema tiene una
potencia total de 84W y con la
tecnologia “SurFE” procesa el
sonido en 7.1 partiendo de
fuentes en multicanal 5.1
Terratec HomeArena
TXR884

»Precio; A consultar,

»Mas informacion: Terratec
»wWww.terratec.net

Woxter DVD Oynx Pro

Tel: 91 301 26 69

Fotografias
de exposicion

Esta avanzada camara digital cuenta con un

»Precio: 395 euros (65.722 ptas)
»Mas informacion: Plus Multimedia.

»www.plusmultimedia.com

Sala de cine portatil

Lo mas destacable de este reproductor
DVD-Video portatil es que incorpora una
pantalla TF'T de 7 pulgadas en formato
16:9, por lo que el visionados de las
peliculas no perdera calidad ni mostrara
franjas negras descomunales.

sensor de imagen de 2.1 megapixeles que gracias

ala tecnologia HIT exclusiva de Beng registra
imdgenes con una resolucion de 3 megapixeles.
Tiene una memoria interna de 8 MB ampliables

con tarjetas SD.
Benq DC2300
»Precio: 118,16 euros (12.636 ptas)

»Mas informacion: Beng. Tel: 93 556 08 00

»wWww.beng.es

| Novedades

Micromania
recomienda

Gracias a una bajada de precios sin prece-
dentes, los portatiles le estan ganando te-
rreno a los ordenadores de sobremesa. Y
no sblo en el ambito profesional, porque los
(Ultimos modelos (ntegran lo Litime en pro-
cesadores y aceleradoras 3D para que el
software de entretenimiento se pueda dis-
frutar en cualquier parte sin reducir la cali-
dad grafica. Un buen ejemplo lo encontra-
mos en el Fujitsu Siemens Amiio A6600,
que integra un procesador Athlon XP 2400+
con tecnologia AMD PowerNow! para au-
‘mentar la duracion de la bateria, 512
MB de memoria DDR, pantalla TFT

de 15 pulgadas, chipset ATI IGP 320 8 T
conaceleradora 3D integrada com- é
patible DirectX y con 64 megasde | [

memoria grafica. Su precio es
de 1.500 euros y podéis en-
contrar mas informacion en
www fujitsu-siemens.es

Si echas de menos més calidad de sonido o
aceleracion de audio 3D que te envuelve en
los juegos de accion, te recomendamos
esta tarjeta de sonido externa USB de Te-
rratec, que soporta DirectSound3D, EAX y
Aureal A3D, los estandares de sonido multi-
canal interactivo. Ademas, su procesador
Envy 24HT de VIA, soporta Dolby Digital,
DTS y Dolby ProLogic 1l para el sonido de los
DVD-Video. Dispone de salidas /:.‘«::-ﬁ-
analogicas 5.1, toma de auricu- \
lares, de microfono y entrada .
de linea. Es ideal para portatiles
porque es muy facil de instalar y
configurar y se comporta como
cualquier tarjeta de sonido PCI.
Su precio es de 95 euros.

-

Los ordenadaores compactos de diseno, co-
nocidos como "barebone"” estan revolucio-
nando el mercado porgue su estética y re-
ducidas dimensiones no estan renidas con
las prestaciones de un sobremesa, simple-
mente renuncian a las bahias de expansion
y futuras ampliaciones. Si os habéis decidi-
do por este peculiar estilo de PC, echadle
un vistazo a este bello modelo, el Shutlle
SK416, que puede montar un procesador
Athlon XP en una placa base con
chipset VIA KM266, tarjeta ace- | "'
leradora 3D integrada VIA Sava-
ge 8, 256 MB de memoria DDRy |
tarjeta de sonido 5.1. Su precio ||
&5 de 230 euros en APP Informa- ||
tica, www.appinformatica.com '-

Si te has cansado de las aburridas cajas es-
tandar y buscas una torre de aluminio que
aune belleza con capacidad de refrigera-
cién, te recomendamos que vayas directo
a por la Thermaitake Xaserill VM3000A.
Construida integramente en aluminio, dis-
pone de una ventana de metacrilato y mul-
tiples ventiladores de rodamiento de bo-
las. Dispone de un completo dis-
play de temperaturas de los
sensores de la CPU, asi como re-
guladores de RPM para los ven-
tiladores. Mas informacién en
www.thermaltake.com

Micromania | 141
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P A R

Estrenos VL)
EL SENOR DE

LOS ANILLOS:

us nosfronnss

~ El éxito de la saga de
los anillos continiia,
mnvenientemenbe
potenclado por el
agresivo despliegue

de campaﬁas pro-

CUATRO BODAS
Y UN FUNERAL

Hugh Grant y Andie

iS e
comedia omﬁ:mca‘

clal cuando fue es-.

de gran éxito comer-

Regatea sin miedo

Las jugadas avanzadas de los simuladores
deportivos exigen un gamepad con palanca
analogica, y este modelo de Logitech dispone de
dos, sin olvidar los 12 botones programables y
un D-Pad de gran precision. Se conecta via USB.
Logitech Dual Action Gamepad

» Precio: 30 euros (5.000 ptas)

»Mas informacion: Logitech
»wwwi.logitech.com

Entomos 3D "planos
Un precioso monitor TFT de 15 pulgadas
disefiado para su uso con videojuegos ¥
peliculas DVD-Video. Con un contraste
insuperable y una resolucion maxima de
1024x768.

sony TFT HS53L

» Precio: 338 euros (56.238 ptas)

» Més informacion: Sony. Tel: 902 402 102
» WWW.SONY.es

Todo en uno
Ya conocemos la potente aceleracién 3D y el soporte
DirectX9 del procesador grafico ATI Radeon 9600 :
Pro, pero si ademds necesitas capturar video y una !
sintonizadora de TV con mando a distancia, este i
modelo dispone de todas estas funciones para :
unificar lo que normalmente requiere varias tarjetas. :
ATI All-in-Wonder 9600 Pro i
»Precio: 380 euros (63.226 ptas)
»Mas informacion: ATI
»www.ati.com

Multimedia para
trotamundos

Con su memoria de 256 MB para contener MP3 o

utilizarse como disco duro portatil, sintonizador

de radio FM integrado, dictafono para f,_
&

grabacion de voz y hasta 23 horas de
duracion de las baterias, este
reproductor digital portatil es
todo un compendio de
versatilidad en tamafio bolsillo.
Iriver MP3 IFP-390T

» Precio: 247 e. (41.097 ptas)
»Maés informacion: APP
Informatica.
»Wwww.appinformatica.com



Tecnologia en
movimiento

Un portatil de tltima generacion con la tecnologia Intel m U S | Ca |
Centrino, que proporciona un rendimiento elevado, A
ideal para los videojuegos, con un consumo de bateria |+ , ALEJANDRO SANZ

Panorama

minimo. Integra un Pentium 4 a 1.7 GHz, 512 MB de NO ES LO MISMO
memoria DDR y chip grafico Mobility Radeon 9000 para iehayfalsulRpiigue

A 2 5 no sepa que Alejan-
que se le resista ni el mas complejo entorno 3D. dro Sanz ha sacato

un nuevo album?
Queda todavia al-
gan seguidor del
artista que no haya
dicho que el disco
es “raro”? ;Quién no ha escuchado decla-
raciones del cantante sobre el compromiso
con los mas débiles? Si el lector contesta
que si a una sola de las preguntas, o es un
marciano o no ve ni un segundo de tele.
Puestas asl las cosas, confirmar que “No es
lo mismo” mezcla el rap, el flamenco y las

No molestar baladas y que a Alejandro le ha salido una

2 g Ly . vena de denuncia social de lo mas explicita.
Los sistemas de refrigeracién pasiva y por agua

Benq JoyBook 5000

»Precio: 1226 euros (203.989 ptas)

»Mas informacion: Beng. Tel: 93 556 08 00
»www.beng.es

empiezan a ganar terreno a la ruidosa refrigeracion LOU GARX
forzada por ventiladores, y esta tarjeta grafica no CAMINANDO
hace ni “mu” gracias a su fenomenal disipador de Sonidos fronterizos
cobre, capaz de mantener en una temperatura éptima de rock y de pa-
al potente procesador grafico ATI Radeon 9600 Pro, gandajconstinyey

i . el argumento prin-
uno de los més rapidos de la actualidad y con soporte c;,,aﬂff."g las ca,‘,’am

nativo de DirectX9 para disfrutar de los efectos nes del nuevo disco
n alf-Life 2 de Lou Garx, "Cami-
avanzafios de «Far Cry» o «Half: L_ufe 2». Residor Heendladit
Sapphire RADEON 9600 Atlantis pero muy americano, con mucha pasion y

Pro Ultimate Edition desgarro, con historias desaforadas y apa-
»Precio: 115 euros (19.134 ptas sionadas, y colaboraciones de misicos

P B ( R ptas) como Mercedes Ferrer, Andrés Calamaro o
»Mas informacion; Sapphire Javier Andreu, entre otros. Lou Garx tiene

rwww.sapphiretech.com garra cantando con una voz que parece afi-
nada a base de margaritas.
Sonido de cine DANZA INVISIBLE
Si pensabas que tener una aceleradora de PURA DANZA

A los andaluces de
Danza Invisible les
ha dado en su qlti-
mo disco, “Pura
Danza”, por el pop
bailable. Nunca les
ha gustado repetir-
se y tras un album !
como “Efectos Personales”, no es de extra-
far que para su nueva entrega de cancio-
nes hayan optado por lo extrovertido, lo
marchoso, el vacile... por el lado irénico, di-
vertido y sensual de la vida, en definitiva.
Formacion veterana entre las veteranas
que conocieron sus primeros momentos de
gloria en la década de los ochenta.

Sonido dinamico 995

sonido 3D compatible con DirectSound3D
que ademas te permita alucinar con el Dolby
Digital de los DVD-Video salia por un ojo de
la cara, échale un vistazo a este modelo de
Genius, imbatible en relacién calidad/precio.
Genius SoundMaker Live 5.1

»-Precio: 24 euros (3.993 ptas)

»Mas informacion: Genius
»WWw.genius-kye.com

Con un espectacular acabado metdlico, el igg‘:ﬂ?'?“
sonido de este conjunto de altavoces { “Kompeticion” se | {
2.1 no tiene precisamente nada de / ‘!/D esconde un trabajo | £
metdlico, sino todo lo contrario, © colectivo, un osado

1 l‘EtO entre MC S

sorprende por su perfecta respuesta en
todas las frecuencias, especialmente
las que estan por debajo de 150 Hz, que
suenan con pegada a través del
subwoofer de madera.

Trust 2500P 2.1 SoundForce

»-Precio: 34 euros (5.657 ptas)

»Mas informacion: Trust

WL trust.com

: que a golpe de rap

£ luchan con sus ri- v
mas: El chojin, Lir-
co, Dobleache, Payo Malo, Hablando en Pla-

1 ta, El Imperio, El Micro, Chicano, Black Bee y
L un largo etcétera de gente que tiene mu-
chas cosas que decir empunando un micro-
fono en este curioso disco.
Las gentes del hip hop se hermanan para
= competiry pelear sin armas de destruccion
masiva, con las voces como argumento y el
mensaje como bemba demoledora para
bailar, denunciar, pensar, expresarse o, sim-
plemente, pasar un buen rata de buena mi-
sica. Una buena excusa para acercarse al
mundo del hip hop si todavia o lo conoces.
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Indice

DEMOS JUGABLES
SW. JEDIIKNIGHT:

JEDI ACADEMY (Disca 1)
ROLAND GARROS 2003 (pisco 1)
FREEDOM FIGHTERS (Disco 1)
MADDEN NFL 2004 (Disco 1)
RUGBY 2004 (Disco 1)
CALL OF DUTY (Disco 2)
HOMEWORLD 2 (Disco 2)
BATTLEFIELD 1942 -

SECRET WEAPONS

OF WORLD WAR I (Disco 2)
STARSKY & HUTCH (Disco 2)

"PREVIEWS
DEUS EX:
INVISIBLE WAR (Disco 2)

>ACTUALIZACIONES
RAINBOW SIX:
RAVEN SHIELD (Disco 1)
IL-2:
FORGOTTEN BATTLES  (Disco 1)
EMPEROR: RISE OF THE
MIDDLE KINGDOM (Disco 1)
WILL ROCK (Disco 1)

BATTLEFIELD 1942 (Disco 1)
TRON 2.0 (Disco 1)
TOMB RAIDER: EL ANGEL

DE LA OSCURIDAD (Disco 1)
CHARIOTS OF WAR (Disca 1)

ESPECIALES
PANDA QUICK REMOVE (Disco 2)

*UTILIDADES
DIRECTX 9.0 (Discos 1y 2)

La aplicacion interactiva de los CDs esta do-
tada de un sistema que lanza el menu au-
tomaticamente tras introducin el CD-ROM
en el lector del crdenador. Selecciona des-
pUes el programa que te interese y pulsa
sobre [aopcion INSTALAR.

Micromania garantiza que los CDs que re-
gala junto con la revista han sido someti-
dos a los mas exhaustivos controles de tes-
teo y antivirus por parte de la empresa
duplivadora de los CDs contratada a tal
efecto. Los derechos sobre los contenidos
Incluidos en los CDs pertenecen a sus res-
pectives autores y Micromania publica bajo
SU autorizacion expresa los programas que
distribuye en sus CDs.
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LAS MEJORES
DEMOS PARA PC

Este mes, en los CDs, mas de un Giga de informacion con las demos para PC
mas esperadas y todo lo que necesitas para estar a la tltima en el mundo
de los videojuegos.

o JEDI KNIGHT: JEDY ACADEMY

sl Dos misiones individuales
A finales de los 70 una serie inva- . - _ ==

dié las pantallas de televisié - . LO QUE HAY QUE TENER:
parialiaed = S FIGHA TECHICA: »50: Windows 98/ME/2000/XP

lando hondo entre todos aque- = Genero: Accion ; :
e e ; y . » Compania: Raven Software 'CPU‘_PE"t'um 1 4750 MHz !

llos que la disfrutaban. Esta serie S ictibuidon Prosln »RAM: 128 MB »-HD: 187 MB b Tarjeta
tenia como protagonistas a una » Lanzamiento: 15/10/2003 ig aficz fce'egﬂ:‘f: 3? °_°t'“§a""'%

e, S i ; P penGL con » Tarjeta de sonido:
p{al w0 ;l.e d?t;c.tl.\, i qule LD :ggﬁ?ﬁi:ﬁ?o' Sgseians. Tarjeta de Sonido 16 bit » DirectX 9.0a
de su Ford Torino rojo se ven i : SE TR W e e e e
ahora reflejados en un titulo de CONTROLES BASICOS: »W/S/A/D: Movimiento » Raton: Vistas »Boton dcha.:
PC donde la emocion de las per- Disparo R Accion B 3 7 Eh

secuciones forman gran parte de
la jugabilidad del titulo. En la de-
mo podras jugar una de las mi-
siones de la versién completa en
la que habras de perseguir y de-
tener a un vehiculo azul. Disco 2

FICHA TECNICA:
» Genero: Simulador/Velocidad

» Compania: Minds Eye Productions
# Distribuidor: Planeta DeAgostini

# Lanzamiento; 11/07/2003
»Idioma de la demo: Inglés
» Espacio: 107 MB

uevamente otro titulo ambientado en el amplio universo Star

LO QUE HAY QUE TENER: Wars. La continuacion de la saga se centra en la academia, donde
» 50: Windows 98/ME/2000/XP : T : 2 3

»CPU: Pentium 11l 500 MHz un aplicado padawan intentara seguir los pasos del maestro Luke Sky-
»RAM: 128 ME » HD: 272 MB ; 5 i i SCUr 3
b Tatiela grafica - Acelesadora 30.6on walker. Plodras seguir el buen camino o pgsarte allado oscuro, en don
32 MB i i de deberas luchar confra las fuerzas del bien, contra tu propio maestro.
bl LA Por el momento os ofrecemos una demo de este titulo en la que podrés
CONTROLES BASICOS: Jjugar dog misiones mdlmfiugles. La elecc‘.lt.)ﬂ‘ Qe las ann?s es vital para
> Eursoye;}:: Movli:;iemo conseguir alcanzar los objetivos de cada mision. Contaras con el apoyo
B barg de Chuwaca, que haré las veces de escolta y compafiera. Disco 1

FREEDOM
FIGHTERS
Una mision demo

los soviéticos. En la demo ten-
dras que completar los objetivos
de una de las misiones del juego.
Vigila la municion. Disco 1

.
FICHA TECNICA: |
» Género: Accién
» Compania: 1o Interactive
» Distribuidor: Electronic Arts

- » Lanzamiento: Por determinar

| kIdioma de la demo: Inglés
»Espacio: 76 MB

LO QUE HAY QUE TENER:

»SO: Windows 98/ME/2000/XP

»CPU: Pentium 11l 733 MHz

»RAM: 128 MB b HD: 86 MB |

! »Tarjeta grafica: Aceleradora 3D

' | compatible Direct3D con 32 MB

' »Tarjeta de sonido: 16 hit
» DirectX 8.

|
|
|
|
l
En plena Guerra Fria, los sovié- |
ticos han invadido las principales |
1
1
|
|
1
1
|
|
|
1
|

ciundades de Nueva York. Por su-
puesto en las calles la gente ha
organizado una resistencia arma-
da contra el invasor. En estas cir-
cunstancias nos encarnaremos
en la piel de un personaje que, |
junto a otros companeros de ba- |
talla, comenzara se enfrentard a |

| W/S/A/D: Movimiento & Raton: Vistas ‘
| - Boton dcha.: Disparo
» Espacio: Saltar




¢Necesitas ayuda?

M Si tienes cualquier problema con los programas incluidos en los CDs, puedes
contactar con nuestro Servicio de Asistencia Técnica (SAT) por correo electronico:
satmicromania@micromania.es.

CALL OF DUTY \‘

Una mision individual

FICHA TECNICA: | LO QUE HAY QUE TENER:
»Genero: Accion | »SO: Windows 98/ME/2000/XP
»Compania: Infinity Ward | pCPU: Pentium 11l 700 MHz

BRAM: 128 MB »HD: 181 MB
»Tarjeta grafica: Aceleradora 3D con 32
MB »Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido
16 bit »-DirectX 9.0a

»Distribuidor: Proein
» Lanzamiento: 15/11/2003 |
»Idioma de fa demo: Inglés

»Espacio: 174 MB
ACl dliil [

CONTROLES BASICOS: »W/S/A/D: Movimiento »Raton: Vistas »Boton dcha.: Disparo
»Espacio: Saltar

habrés de intentar no verte afectado por la metralla de las bombas que
lanzan los aviones. Escoge una buena posicion y asegiirate de haber ter-
minado con todos los enemigos antes de seguir avanzando porque si no
te puedes llevar una buena sorpresa. Vigila tu espalda y no desprecies
ningun hueco para refugiarte de la lluvia de acero, por pequefio que sea.
Por el camino encontrards municion abundante y suficientes botiquines
para ir curdndote de las heridas. Y recuerda, ahora eres un soldado y de-
bes comportarte como tal. Que nada te distraiga del sagrado deber de de-
fender tu patria en este conflicto bélico de escala mundial. Suerte, y dis-
fruta del avance que te ofrecemos de este sensacional titulo. Disco 2

sperdbamos esta demo como agua de mayo porque se trata de uno

de los juegos que marcaran un punto de inflexién, tal y como lo hi-
cieron otros titulos inolvidables en su momento; un antes y un después.
Algunos miembros del equipo de creadores de «Medal of Honor» nos
deleitan nuevamente con este nuevo titulo ambientado en la Segunda
Guerra Mundial, y aunque todavia habremos de esperar un poco para
disfrutar de la versién completa, podras disfrutar de esta demo para un
solo jugador en la que habras de tomar la “zona cero” de una villa plaga-
da de enemigos. Ademas del fuego de ametralladora al que te veras so-
metido por parte de los soldados, los ataques aéreos seran continuos y

HOMEWORLD 2 |
Tutorial, skirmish'y ‘
mision demo

Nuevamente volveremos a dis-
frutar de los grandes escenarios

y ataques en pleno espacio del
clasico «HomeWorld» en esta se-

BATTLEFIELD :
. 1942 - SECRET ‘
. WEAPONS OF

. \WWORLD WAR II
- Demo multijugador e
individual

cuela. Pero mientras se ultiman
los detalles del juego completo,
podemos disfrutar de esta demo
que nos permitird jugar el tuto-
rial, una partida “skirmish” y una
mision de la campana. Disco 2

FICHA TECNICA;

»Genero: Estrategia

»Compania: Relic Entertainment

» Distribuidor: Vivendi Universal

»Lanzamiento: Por determinar

»Idioma de la demo: Inglés

»Espacio: 141 MB
LO QUE HAY QUE TENER:
»S0: Windows 98/ME/2000/XP
»CPU: Pentium Il 833 MHz
BRAM: 256 MB BHD: 196 MB
»Tarjeta grafica: Tarjeta de sonido
aceleradora 3D con 32 MB
»Tarjeta de sonido:16 bit
»DirectX 9.0

CONTROLES BASICOS:
»Raton: Todos los controles
disponibles.

En la demo podras disfrutar del
modo individual (un mapa com-
pleto en el que tendras que to-
mar un pueblo) o bien del multi-
jugador, a través de Internet o de
red local. Disco 2

FICHA TECNICA:
»Genero: Accion
»Comparia: Digital lllusions
»Distribuidor: Electronic Arts
»Lanzamiento: 19/09/2003
»Idioma de |a demo: Inglés

| »Espacio: 164 MB

LO QUE HAY QUE TENER:

»S0: Windows 98/ME/2000/XP
»CPU: Pentium 11l 500 MHz

»RAM: 128 MB »-HD: 179 MB

b Tarjeta grafica: Aceleradora 3D con
32 MB P Tarjeta de sonido: Tarjeta de
Sonido 16 bit

»DirectX 8.1

| CONTROLES BASICOS:

»\W/S/A/D: Movimiento kRaton: Vistas
»Botdn dcha.: Disparo
pEspacio: Saltar

Trailer del juego

P-Género: JDR P-Compafila: lon Storm PDistribuidor: Proeln M-Lanzamiento
01/04/2004 W(dioma: Inglés

La esperada secuela de «Deus Ex» ya estd aqui. La accion se sitiia
esta vez veinle anos después en el tiempo, momento en el que en-
Lrardn en escena nuImerosos personajes ya conocidos por todos. En
esta segunda entrega se seguirdn conservando los puntos fueries
que hicieron grande la primera parte. La mezcla de componentes de
rol y accion alcanza ahora proporciones magnificas permitiendo
disfrutar de la historia de dos maneras bien diferentes. Podremos
acabar el juego sin haber matado a ni un solo personaje, o bien no
haber dejado ni uno solo en pie. Disco 2
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FICHA TECNICA:

» Genero: Antivirus » Compania: Panda Software » Distribuidor: Panda
Software » Lanzamiento: Ya disponible & dioma: Castellano

identificada como virus por un programa |
antivirus. No obstante, no lo es. Aqui os |
ofrecemos la manera de eliminar por |
completo esta macro. Para ello, Panda
Software ha puesto en nuestras manos \
una pequena aplicacion que consigue qui-
tar del sistema los restos de la misma. Ade-
mas, estas “vacunas rapidas” permiten mante- -
ner una alta prevencién contra todos aquellos virus de
tiltima generacién aparecidos por Internet, como el Blaster y el Sobig en _
todas sus variantes. Igualmente aprovechamos la ocasién para incluir la il-
tima version de Panda Antivirus Titanium, en versién shareware, con la que
podris mantener una prevencion permanente en el equipo. Disco 2

A N I A

1 CD namero 2 del pasado
Em‘lmero 104 de Micromania |,
se veia afectado por una ma- /
cro que puede haber traido de /
cabeza a algin usuario, por |
lo cual os pedimos discul- |
pas. Se conoce por macro,
una subrutina—generalmen- |
te programadas en lenguaje
Visual Basic- que, al ejecu- |
tarse, puede ser detectada e |

PANDA QUICK REMOVE

Prevencion y limpieza

RUGBY 2004
Australia vs Inglaterra

En esta demo podras jugar un
interesante partido entre dos de
las selecciones mas fuertes del
mundo, Inglaterra y Australia. E1
espectaculo en cualquier caso
estd asegurado, asi como las pre-
ciosas jugadas de estrategia y las
largas carreras. Enflindante el
sweter de tu seleccion preferida
y sal a ganar. Y usa la cabeza. El
rugby no es solo fuerza. Disco 1

| FICHA TECNICA:

| »Genero: Simulador deportivo
» Compania: HB Studios
» Distribuidor: Electronic Arts
» Lanzamiento: 09/2003

| mIdioma de la demo: Inglés

| »Espacio: 113 MB

LO QUE HAY QUE TENER:

¥ SO: Windows 98/ME/2000/XP
»CPU: Pentium 11l 733 MHz

»RAM: 128 MB & HD: 166 MB

B Tarjeta gréafica: Aceleradora 3D
compatible Direct3D con 32 MB

» Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido
16 bit »DirectX 8.1

| CONTROLES BASICOS:

B Cursores: Movimiento
»S. Placar/golpear
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MADDEN

. NFL 2004

. Un partido entre dos
. equipos

Uno de los deportes mas segui-
dos en los Estados Unidos es sin
duda el futbol americano. Ahora
en esta demo podras jugar un
partido de la liga NFL entre Oa-
kland Raiders y Tampa Bay Buc-
caneers, dos de los mejores equi-
pos que hay ahora mismo en los
Estados Unidos. Disco 1

FICHA TECNICA:
»Género: Simulador deportivo
» Compania: E.A. Sports
» Distribuidor: Electronic Arts
¥ Lanzamiento: 15/10/2003
»[dioma de la demo: Inglés

| B-Espacio: 67 MB

LO QUE HAY QUE TENER:

»SO: Windows 98/ME/2000/XP
»CPU: Pentium III 700 MHz

»RAM: 128 MB - HD: 92 MB

»Tarjeta grafica: Aceleradora 3D
compatible Direct3D con 32 MB
»Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido
16 bit »DirectX 9.0

| CONTROLES BASICOS:
| & Cursores: Movimiento
»Espacio: Meni

ROLAND
GARROS 2003
Un partido a dos juegos

A pesar del final de la tempora-
da, en tu ordenador podras se-
guir jugando gracias a la nueva
version 2003 del clasico «Roland
Garros», que prosigue su evolu-
cion con mejores graficos, mas
Jjugabilidad y mejor IA. Prueba
este nuevo simulador de tenis y
demuestra. quien es el rey de la
pista. Disco 1

| FICHA TECNICA:

FICHA TECNICA:
»Generc: Deportivo
»Compania: Carapace

» Distribuidor: Virgin Play

» Lanzamiento: 1/06/2003
»Idioma de la demo: Francés
» Espacio: 32 MB

LO QUE HAY QUE TENER:

»SO: Windows 98/ME/2000/XP
»CPU: Pentium 11l 500 MHz

»RAM: 128 MB »HD: 35 MB

» Tarjeta grafica: Aceleradora 3D
compatible Direct3D con 64 MB
»Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido
16 bit »DirectX 9.0

| CONTROLES BASICOS:
| »-Curscres: Movimiento
» Teclado numeérico: Golpeos

Rainbow Six:
Raven Shield

Actualizacion a la version 1.4.
Con esta actualizacion se han
solucionada algunos problemas de
‘sonido detectados, ademas de
optimizar el codigo para mejorar la
velocidad durante el juego v solucionar
algunos problemas detectados en la
validacion de la clave del CD.

IL-2: Forgotten
Battles
Actualizacion a la version 1.1.

Soluciena importantes defectos
encontrados en la version final.

Emperor: Rise of
the Middle
Kingdom
Actualizacionalav 1.0.1.0,
Este archivo corrige numerosos
problemas del juego, pero ademas
Incorpora nuevos escenarios para el
modo multijugador y una nueva
campana que se une asi a las ya

-existentes en el juego completo.

Will Rock

Actualizacion a la version 1.2.
A partir de ahora podran jugar hasta
‘seis jugadores en cooperativo en red
local. Ademas se escuchara un sonido
cuando alguien escriba en el chat
privado del juego y se ha mejorado la

estabilidad de las partidas muftijugador.

Battlefield 1942

Actualizacion a la version 1.45.
Este archivo actualiza el juego desde la
version 1.40 del mismo. Corrige
aspectos generales del juego.

Tron 2.0

Actualizacion a la version 1.02.
El equipo de desarrollo no ha dado
explicaciones sobre las mejoras que
realiza esta actualizacion.

T.R.: El Angel de la
Oscurida
Actualizacion a la version 49.

Este archivo soluciona los cugigues qgue

se producian en el juego. Anade

‘ademas un arma e incorpora
compatibilidad con nuevos sistemas de

reproduccion de animaciones.

Chariots of War
Actualizacion a la version 1.14.

Este archivo incarpora todos 1os nueves

mapas que se han ido publicando
sueltos desde la salida de la version

final. Ademés soluciona algunos errores.

encuentran en el Disco 1

i

Todas las actualizaciones se




i El primer juego con comando de voz !

¢ 60 misiones.
¢ Unete a una de las tres facciones:
los Estados Unidos, la Alemania imperial
o la Liga de las Naciones Libres.
¢ Accion cinematografica en tiempo real.
¢ Comanda y conirola a través de la voz tu navio '
con un micréofono.
* Meteorologia y entorno con evolucion
en tiempo real. ,
* Los efectos del océano y la fisica de los vehiculos
responden a las condiciones meteorologicas.
* Misiones dinamicas basadas en
las prioridades estratégicas.
¢ Pilota Submarinos, Corvetas, Destructores, Navios
Mercantes Armados, Acorazados, Cruceros, efc.

PC co-rom

0 misiones para controlar los océanos del mundo *
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" El Imperio Romano, la Edad Media, el siglo XXI...

TRES N°1 DE LA ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL
REUNIDOS EN UNA COLECCION IMPRESCINDIBLE

N
:‘-.‘

Tzar - Edicion de Oro Real War

Imperivm

. L Imperivm: Mes de septiembre del ario 51 a.C. Las legiones de Roma, al mando de Julio César, afrontan el momento decisivo de
la guerra de las Galias. Dos mil anos despues Imperivm te propone tomar partido en el pulso entre las aguerridas naciones galas
" y el poderoso Imperio Romano. i Tzar - Edicién de Oro: Sir Lancelot, el Cid Campeador, Almanzor, el mago Merlin... Mas de 100
personajes doblados por actores de cine dan vida a cuatro intensas y divertidas campanas: “El pbder de la Corona’; “El Rey Arturo y
Excalibur’; “El Cid y La Reconquista”y “El Imperio de Gengis Khan'. # Real War: Emboscadas, desembarcos, incursiones paracaidistas...
Juega con unidades reales de tierra, mar y aire en dos campanas en las que podras guiar a la fuerza multinacional del Ejército Aliado

o a las tropas del Ejército Rebelde Soviético en localizaciones reales.
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Los titulos FX se venden en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica



